	Tím RoboKopy - Zápis zo 7. stretnutia

	Dátum
	18.11.2009 

	Miestnosť
	Soft. Štúdio labss

	Čas
	18h – 20:30h

	Prítomní
	Ing. Marián Lekavý, PhD. 

Capík Zdenko, Bc.

Ertl Peter, Bc.

Fojtík Michal, Bc.

Godány Robert, Bc.

Hruška Marek, Bc.

Kováč Ján, Bc.

	Zapisovateľ
	Kováč Ján, Bc.

	Téma
	Ukončenie 3. šprintu, kontrola splnenia taskov. Vytvorenie nových úloh do 4. šprintu.

	


Priebeh stretnutia:

1. Diskusia ohľadom kvality 1. verzie dokumentácie.
Jedinou pripomienkou vedúceho bola slabšia zrozumiteľnosť časti týkajúcej sa analýzy chôdze humanoidného robota. Táto časť sa nebude meniť, ale v prípade potreby bude v neskoršej fáze projektu doplnená o niektoré detaily.
2. Kontrola aktuálnosti webovej stránky nášho tímu.
Vedúci tímu odporučil, aby bol zoznam taskov, ktorý je umiestnený na webovej stránke, očísloval.  Tento zoznam bude očíslovaný v najbližších dňoch.

3. Ukončenie 3. Šprintu – kontrola ukončených úloh.
Vedúci tímu našiel v systéme REDMINE zadané niektoré duplicity resp. chýbali niektoré featury/tasky. Oboznámil s tým členov tímu. Zodpovední členovia tímu si opravia tieto chybné a duplicitné položky v REDMINE.
Najprv boli skontrolované tasky týkajúce sa analýzy návrhu a implementácie strednej logiky tak, ako ju na navrhli a implementovali  členovia predchádzajúceho týmu – Agenty 007. Tieto tasky boli skontrolované a vedúci bol spokojný s danými analýzami.
P. Ertl prezentoval výsledky úlohy týkajúcej sa vyhodnocovacích funkcií.  Najprv prezentoval samotný zdrojový kód a vysvetlil ako fungujú jednotlivé funkcie. Potom ukázal priamo v projekte RoboCup výpisy týchto funkcií, čím sme mohli overiť správnosť výsledkov, ktoré vracajú dané funkcie. Nie všetky úlohy boli testované a našiel sa bug. Tým pádom neboli všetky funkcie dokončené správne. Vedúci tímu to riešil nezapočítaním bodov za túto úlohu. Vyhodnocovacie funkcie budú dokončené v ďalšom šprinte.
4. Štart 4. šprintu – nové úlohy pre členov tímu.

Dohodli sme sa na tom, že pomocou editoru pridáme do projektu podporu strednej logiky. Chceli sme vytvoriť nový editor v PJ Java na podporu strednej logiky. Vedúci tímu nesúhlasil a bol za doplnenie podpory strednej logiky do existujúceho editoru pohybov a pokračovanie v PJ C# .NET. Po dlhšej diskusii sme sa rozhodli pre pokračovanie v existujúcom editore vyvíjanom v C#.
Zhodnotenie predchádzajúcich úloh

1.      Analýza strednej logiky vlaňajšieho tímu (8b) – akceptované
TASK_1_1: Analýza strednej logiky, aj návrhu aj implementácie minuloročného tímu

Zodpovedná osoba: M. Fojtík 

2.      Vyhodnocovacie funkcie – neakceptované – z dôvodu chyby v jednej podúlohe
TASK_2_1: Kde sa nachádza lopta

Zodpovedná osoba: Z. Capík.

TASK_2_2: Kde sa nachádzajú všetky objekty na ihrisku

Zodpovedná osoba:  P. Ertl.

TASK_2_3: Kto má loptu 

Zodpovedná osoba: M. Hruška.

TASK_2_4: Smer lopty a ostatných objektov

Zodpovedná osoba: M. Fojtik

TASK_2_6: Zrýchlenie hráča.

Zodpovedná osoba: M. Hruška.

TASK_2_5: Zrýchlenie lopty a ostatných objektov

Zodpovedná osoba: R. Godány.

TASK_2_6: Aký je stav (skóre)

Zodpovedná osoba: M. Hetteš.

Definovanie nových úloh na nový šprint

TASK_3_1: Načítanie, uloženie a otestovanie konfiguračných údajov popisujúcich zložené pohyby
TASK_3_2: Interpretácia konfiguračných údajov zo súboru v agentovi 
TASK_3_3: Zobrazenie strednej logiky v editore
