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Uvod
Ciel dokumentu

Cielom tohto dokumentu je poskytndt informacie o riadeni projektu Evidencia publikacnej ¢innosti
rieSeného v ramci predmetu Timovy Projekt na Fakulte informatiky a informacnych technolégii STU.

Dokumentacia riadenia projektu - podiel uloh:

e Uvod :Clementis

e Plan projektu: Namesny

e Prostriedky riadenia projektu —Redmine: Namesny
e Prostriedky riadenia projektu — ostatné: Taborsky
e Rozdelenie timovych uloh: Taborsky

o Ponuka: Taborsky

e Zapisnice: autor je uvedeny v zapisnici

e Kontakt: Miklus

e Metodika: Miklus

¢ Standardy kédovania($tabna kultdra): Lukac

e Preberaci protokol — Potvrdenie o odovzdani: Namesny
e Integracia dokumentacie: Maslis



Plan projektu

Plan na zimny semester vytvoreny v 4. tyZdni

Tyzden Uloha Stav
4 Vybrat a nakonfigurovat podporny néstroj na riadenie projektu, Vytvorenie webovej 0
' prezentacie timu.
5 Studovat materialy — format MARC21, Caché, Ext JS. Prednaska o planovanych pouzitych X
' technoldgiach.
6. Studovat materialy — format MARC21, Caché, Ext JS. ) 4
7. Vypracovat analyzu projektu. X
8. Nainstalovat IDE + SVN Client, Cvicit JavaScript + Ext JS. X
0. Cvicit JavaScript + Ext JS. X
10. Programovanie komponent. X
11. Programovanie komponent. X
12. Odovzdanie prototypu vybranych casti systému a dokumentacie X
13. Prezentacia riesenia. X

V plane vytvorenom na zaciatku projektu som vymedzil ¢as na nastudovanie pre nas novych technolégii

ako databazovy systém Caché, jazyk Javascript a javascriptovu kniznicu Ext JS, na pouZiti ktorych sme sa

dohodli na konzultaciach s veducou projektu. Na zaver semestra bol vyhradeny cas na vytvorenie prvého

prototypu rieSenia.




Plan na zimny semester vytvoreny v 8. tyzdni

Tyzden Uloha Stav
4 Vybrat al n.akqnfigurovat' podporny nastroj na riadenie projektu, Vytvorenie webovej v
prezentacie timu.
5. Studovat materidly — MARC21, UNIMARC, Ext JS. Prednaska o UNIMARC, Ext JS. v
6. Studovat materialy — format UNIMARC, Ext JS. v
7. Vypracovat analyzu projektu. v
8. Nainstalovat IDE(Aptana) + SVN Client, Cvi¢it JavaScript + Ext JS. v
9. Cvicit JavaScript + Ext JS. (@)
10. InStalacia ARL, obozndmenie sa s prostredim. X
11. Programovanie MARC komponent - vyhladdvaci ComboBox, TextField. X
12. Odovzdanie prototypu vybranych ¢asti systému a dokumenticie. X
13. Prezentacia rieSenia a prototypu druhému timu. X

Prvé Styri tyZdne projektu plynuli podla vytvoreného planu s malym rozdielom, Ze sme upustili od
formatu MARC21 a zvolili sme format UNIMARC aby sme mohli pouZit existujucu databdzu a webovu
sluzbu pracujice s tymto formatom. Na ukor jedného tyZzdna programovania komponentov sa preto
musel vymedzit ¢as na nastudovanie danej webovej sluzby.

Do dvanasteho tyZzdna sa v plane a v behu projektu uz nevyskytli Ziadne podstatné rozdiely.



Plan na

letny semester vytvoreny v 12. tyzdni

Tyiden Uloha Stav
1. Teambuilding. X
5 Vyber formatu a navrh formularovej struktdry. Navrh datového modelu pre ukladanie X

' formularov. Odovzdanie priebeznej spravy o rieSeni projektu vratane abstraktu na IIT.SRC.

3. Implemetacia a otestovanie datového modelu. X
4. Tvorba MARC komponentov. Uprava existujlcich opakovatelnych komponentov. X
5 Programovanie generatora definovanych formuldrov — parser definicie, pridavanie X

' komponentov do formulara.

6 Programovanie generatora definovanych formularov — ziskanie hodnét uloZenie zaznamu X

) do databazy.

7 Programovanie generdtora definovanych formularov — validacia Udajov podla formatu X

' UNIMARC.

3 Programovanie editora pre definovanie formuldrov — Panel nastrojov, pridavanie X

) komponentov.

9 Programovanie editora pre definovanie formuldrov — vymena poradia komponentov vo X

' formulari.

Testovanie rieSenia. Oprava chyb. Zapracovanie poslednych pripomienok. UkaZzka projektu
10. e X
v ramci lIT.SRC.
11. Testovanie rieSenia. Oprava chyb. Ladenie produktu. X
12. Odovzdanie vysledného produktu. X
13. Predvedenie produktu. X
Legenda
Stav ulohy:

Splnend | ¥

Aktivna | ()

Nezacatd | X




ProstriedKky riadenia projektu

Redmine

Na zaciatku projektu bol nasadeny na manazment projektu systém dotProject. Bol pouZivany do 6.
tyzdna, kedy nastala blizSie nezistend vnutornd chyba a systém sa stal nepouzitelnym.

Nahradili sme ho systémom Redmine a po UspesSnej integracii dat z predchadzajuceho systému sme
zacali naplno vyuzivat tento néstroj, ktory so sebou priniesol mnozstvo predtym nepouzivanych funkcii.

Vyuzitie funkcii nastroja

Rozdel'ovanie tiloh v time

Na obr. 1 je zobrazeny Standardny proces rozdelovania uloh. Na spolo¢nom stretnuti celého timu sme sa
dohodli na ulohach, ktoré je potrebné vyriesit nasledujuci tyzden. Uz na stretnuti si kazdy vybral dlohu,
alebo mu bola pridelend. Tieto Udaje manazér planovania zadal do systému, aby vsetci c¢lenovia mali
prehlad o praci zvysnej Casti timu. Po vyrieSeni Glohy veduci timu skontroloval spravnost rieSenia a tlohu
uzavrel, alebo ju opét priradil niekomu na riesenie.



cio: Proces plnenia uloh

Clen timu

Stretnutie timu

& Definovanie a vyber lloh

Riesenie priradenej Ulohy,
&3 zaznamenanie straveného
Casu

Je uloha
[Nie] - vyrieSena?

[Ano]

p— Zaznamenani_e vyrjeét_enia,
odovzdanie rieSenia

Manazér planovania Ved(ci timu

& VloZenie Gloh do Redmine

. Priradenie riesitel'a

@ Kontrola rie$enia

[Nie]

Je Uloha spravne
vyriesena?

[Ano]

&2 Uzavretie dlohy

Uloha splnena

obr. 1: Proces rozdelovania tloh.



Sledovanie plnenia tiloh
Zivotny cyklus tlohy pozostava zo $tyroch stavov:

e Nova

e Priradena
e \yrieSend
e Uzavretd

Prechod medzi jednotlivymi stavmi je zobrazeny na obr. 2. Pomocou parametrizovatelnych filtrov je
potom mozné zobrazit Glohy vo zvolenom stave a zistit, kto ma ulohy vyrieSené a ¢i niekto nepotrebuje
pomoc v pripade problému.

(s Stavovy diagram Ulohy v systéme Redmine

Vytvorenie (lohy [Spravne vyriesena] o Uzavreta

[Nespravne vyrieSena]

i Priradenie rieSitel’a ) ’
&2 Nova & Priradena Kontrola riegenia

VyrieSenie Ulohy &3 VyrieSena

obr. 2: Stavovy diagram ulohy.

Zaznamendvanie strdveného ¢asu na tilohe

Kazdy clen timu vyuZival ndstroj Redmine v istom zmysle slova ako doplnok k projektovému denniku,
ked si ku kazdej ulohe zapisoval strdveny ¢as na nej. Vyhodou je moznost zobrazenia prehladu
strdveného €asu pocas jednotlivych tyZzdrov.

Wiki

Wiki sa nam velmi osvedcila ako pomocka pri pisani spolo¢nej dokumentacie akou bola napriklad
analyza rie$enia. Aj ked sme si v time rozdelili jednotlivé kapitoly, Wiki ndm umoznila st¢asne dopiiiat a
opravovat chyby v kapitolach ostatnych ¢lenov timu. Pri pouZiti SVN repozitdra na tento ucel by vznikalo
velmi vela kolizii, ¢o by viedlo k strate mnoZstva Casu, pri ich Na zaver sa obsah Wiki prekopiroval do
vysledného dokumentu.

SVN Repository
Tato funkcia v nastroji Redmine dokazZe integrovat zvoleny SVN repozitar a graficky zobrazit rozdiely v
subore vo vybranych reviziach.



tag: '700', tag: 700"

subfield: 'a', field: 'a’',
listeners: { listeners: {
beforequery: function(){ beforequery: function(){
success: functioniselectedRecord){ success: function(selectedRecord){
// spracovat najdeny zaznam // spracovat najdeny zaznam

Ext.Msg.alert('MARC', - . 3 re - .
13.W5 . 2F2HTHL (selec tedRecord) ); Ext.Msg.alert('MARC', i3.WS.zf2HTML(selectedRecord));

J/this. ownerCt setMarc(13.WS.zf2HTML (selectedRecord));
this.ownerCt.setMarc EelectedRecnrd .dataToStr(true));

obr. 3: Grafické zobrazenie rozdielov v subore v dvoch reviziach.

Velmi ndpomocné je aj zobrazenie suboru, kde pri kazdom riadku je uvedené kto dany riadok pridal a v
ktorej revizii.

Stibory
Tuto sekciu vyuzivame na zdielanie siborov v rdmci timu, ale aj aby boli vidy dostupné pre veducu
nasho timu.

Google Groups

Pre efektivnhu skupinovd komunikaciu vznikla potreba distribuovat e-mailové spravy medzi vsetkych
¢lenov skupiny a sledovat ich postupnost. Na ziskanie tejto funkénosti sa pouziva sluzba Google Groups.
Okrem distribucie sprav medzi ¢lenmi skupiny/ ¢lenmi projektu a sledovania tychto sprav tato sluzba
ponuka aj dalSie moZnosti. Medzi tie patri

e moznost zdielania siborov
e moznost vytvarat www stranky

Nas tim vyuziva tdto sluzbu hlavne na rychlu a neformdlnu komunikdciu, ¢im doplia systém RedMine
ktory pouZivame na formalnu komunikdciu, zdielanie suborov a meneZovanie uUloh. Zaroven sme
pomocou tejto sluzby zdielali subor pred tym neZ bol nasadeny systém RedMine.

Subversion

Systém na spravu zdrojovych kdédov vyuZivame Standardne na zdielanie suborov vramci timu
a kolektivnu pracu nad nimi. Kazdy clen timu ma vytvoreny pracovny priecinok, tak aby k jeho praci mali
pristup aj ostatni ¢lenovia. Manazér mozZe kontrolovat pracu jednotlivych ¢lenov, kto ako prispel
k rieSeniu problému.



Priloha A - rozdelenie timovych uloh

Roman Taborsky — veduci timu , grafik, marketingovy lider
Zodpovednost za:

e Riadenie timu
e Podpora iniciativy jednotlivych ¢lenov
e Organizacia a vedenie timovych stretnuti

Technologické zameranie: Ext JS a webové sluzby

Michal Maslis — manazér dokumentacie
Zodpovednost za:

e Priprava a kompletizacia dokumentacie
e Priprava sabldn
e Uprava zapisov

Technologické zameranie: UNIMARC

Ladislav Clementis — manaZér vyvoja
Zodpovednost za:

e  Kultdra zdrojovych kdodov
e Dokumentacia zdrojovych kédov
e Technologické zameranie: UNIMARC

Miroslav Miklus — systémovy integrator, manazér verzii
Zodpovednost za:

e Integracia a priprava podpornych prostriedkov
e Sprava verzii pre zdrojovy kod

Technologické zameranie: Ext JS a webové sluzby

Michal Ndmesny — manaZzér planovania
Zodpovedny za:

e Vytvorenie planu projektu



e Sprava uUloh v systéme na riadenie projektu
e Kontrola dodrZiavania planu

Technologické zameranie: Ext JS a webové sluzby

Branislav Luka¢ — manazér kvality
Zodpovednost za:

e Dodrzanie cielov projektu
e Zapracovanie pripomienok a Uloh veduceho projektu

Technologické zameranie: UNIMARC



Priloha B- ponuka



Kung-Fu Fighters

Timovy projekt 2009/10

16_tp_2009@googlegroups.com
crudecrude@gmail.com

Bc. Clementis Ladislav
Bc. Lukaé Branislav
Bc. Maslis Michal

Bc. Miklu§ Miroslav
Bc. Namesny Michal
Bc. Sadauskas Martin
Bc. Taborsky Roman



Kung-Fu Fighters

Roman Taborsky Miroslav Miklus Ladislav Clementis
C#, .NET, ASP, WSS, C, PHP, MySQL, C++, C#, .NET, Oracle DB,
MSSQL, XHTML, CSS, Java, uig3, posix 1,2 MS SQL, C
PHP, Java

Michal Maslis Branislav Lukaé NamesSny Michal
Java, PHP, MySQL, Java, C#, ASP.NET, C#,.NET, Java,
XHTML,CSS, C HTML, XPath, XSLT,

Sadauskas Martin

Slovné spojenie kung-fu si vacsina ludi spaja s bojovym umenim a popularnou
televiznou Sou, avSak toto slovo ma v Cinstine hlbSi vyznam. Vyjadruje vysoku
uroven schopnosti, trén-ing, oddanost a pokoru v akejkolvek veci. Nas tim hlada
svoje kung-fu v pocitaCovej vede, skumani a vytvarani softvérovych systémov.

Jednotlivi ¢lenovia timu pracovali v réznych oblastiach IT sféry a svoje kung-fu pouzili
vo velkom mnozstve réznych projektov ako Systém na spravu individualnych poisteni,
informacdnom systéme pre Slovensku inSpekciu zivotného prostredia alebo Lubalove

videochat community.

Vdaka praci na tychto projektoch, ale aj studiu na Fakulte informatiky a informacnych
tech-noldgii ovladame Siroké spektrum technoldgii €i uz na tvorbu desktopvoych alebo
serverovych aplikacii alebo na tvorbu webovych rieSeni. Samozrejmostou je pre pre
nas spoznavanie novych technoldgii a snaha z tejto velkej skupiny technolégii ktoré
pozname alebo spozname vybrat' tu najvhodnejSiu na rieSenie zadaného projektu.



Jednym z hlavnych cielov predmetu Tvorba informacného systému v time I., resp. I. a Il. je, ako nas aj
samotny nazov nabada, timova praca. Ide o koordinaciu fudi r6znych zamerani a skusenosti, z ktorych
kazdy musi prispiet na ceste za cielom. Samotny projekt Evidencia publikacnych €innosti je technicky roz-
siahly projekt a z tohto dévodu si kazdy samostatny ¢len mdze najst oblast, resp. Cast projektu, v

ktorej vynikne a bude vedomostami dominovat nad ostatnymi ¢lenmi timu. V realnej praxi
vyvoja informacnych systémov su tieto aspekty neoddelitelnou su€astou kazdej timovej prace.
Projekt Evidencia publikacnych cinnosti je z hladiska rozsiahlosti pouzitych technolégii vhodny
na ziskavanie praktickych skusenosti prace v time a sebarealizaciu jednotlivych ¢lenov timu,
ktori napriek tomu musia fungovat a komunikovat ako tim.

Evidencia publikacnej Cinnosti je v dnednej dobe téma, ktora je pre vedecku obec velmi délezita.
Pomocou takejto evidencie v S8irSich suvislostiach vieme ur€it vztahy medzi vytvaranymi
publikaciami, fudmi, ktori ich vytvaraju, konferenciami, kde su publikacie prezentované, alebo kde
vznikaju nové myslienky a vieme takto vytvarat myslienkovu mapu, ktora ndm umozni posuvat vedu
na Slovensku vpred. Zaroven vieme pomocou vhodne pripraveného systému odlahcit’ jednotlivych
zapojenych pracovnikov od zbytoCne zloZitej byrokracie sluziacej na spracovanie zaznamov v tejto
oblasti, a tak im umoznit pracovat efektivnejSie a lepSie vyuZivat svoj €as.



Aplikacia pre evidenciu publikacnej Cinnosti

Evidencia publikacnej Cinnosti je problém, ktory sa da dekompoziciou rozdelit na niekolko
zakladnych sucasti:

. Evidencia zaznamov o publikacnej Cinnosti

. Spracovanie tychto zaznamov

. Tvorba tlacovych zostav a prehfadov na ziskanie informacii o evidovanych zaznamoch
. Prepojenie s inymi systémami

. Rozhranie pre pouZivatela systému

Spojenim tychto sugasti vznika systém, ktory spifia poziadavky kladené na nami vytvarany
produkt. Vhodnym zakladom pre realizaciu takéhoto systému je pohlad na existujuce systémy,
napriklad systtm DAWINCI alebo Advanced Rapid Library. Konkrétne moduly tychto systémov
poskytuju vhodny zaklad pre analyzu poziadaviek na vytvarany softvérovy systém.

Navrhované riesenie

Existuje niekolko spbésobov pre rieSenie takéhoto systému. Vzhladom na naSe skusenosti s
tvorbou aplikacii na platforme Microsoft .NET sme ako preferované rieSenie navrhli ASPx. NET
asplikaciu, ale navrhujeme aj iné, alternativne rieSenia.

Konvenéna ASP .NET aplikacia

Toto rieSenie je reprezentované vytvorenim Standardnej ASPx .NET stranky, ktora bude spristupriovat’ jed-
notlivé formulare a ovladacie prvky nutné pre funkénost riedeného systému. Aplikacna logika bude realizo-
vana na webovskom serveri, kde pomocou platformy .NET vieme toto rieSenie napojit na takmer lubovolny
zdroj dat, napriklad Microsoft SQL Server alebo iny vhodny databazovy systém.

Technickou poZiadavkou na takéto rieSenie je webovsky server umoziujuci umiestnenie ASP .NET
stranok a vyhodou tohto rieSenia je relativna jednoduchost implementacie a technicka nenaro¢nost
jeho prevadzky. Vhodné by bolo riesit jednotlivé front-end moduly systému ako WebParts z platformy
.NET 3.5, ¢o by umoznilo jednoduchu integraciu tychto modulov do existujucich rieSeni.

Ext JS a Caché

Po konzultaciach so zadavatefom projektu nim bolo doporu¢ené rieSenie postavené na kniznici Ext JS a
databazovom systéme Caché. Vyhodou tohto rieSenia je uz predpripravena Cast infrastruktiry nutnej na
rieSenie projektu, nevyhodou to Ze nikto z vyvojového timu nema skusenosti s uvedenymi technolégiami,
¢o nam v8ak nebrani navrhnut a implementovat uspesné rieSenie postavené na tychto technoldgiach.

Iné rieSenia
Nas tym vie vytvorit aj iné rieSenie, zaloZzené na takmer akejkolvek technoldgii urCenej na

realizaciu we-bovych stranok a portalov. Takéto rieSenie bude podobné ASP .NET aplikacii, ale
bude realizované pomocou inych technolégii, napriklad PHP.



Priloha A

*Zoradenie tém podla priority:*

1.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

Evidencia publikacnej c(innosti (EPCA)

Elastické komunikacné centrum (EKCentrum)

Informacny systém strednych $kol (SS 1S)

Webovy portal pre zdravotne postihnutych ob&anov (ZTP Portal)

Textovy editor obohateny o grafické prvky (Editor)

Portdl pre ¢asopis (Casopis)

VyuZitie socidlnych sieti pri vytvarani pracovnych timov - druhy pokus :) (Socialne siete)
Digitdlne mapy (Digmapy)

Graficka podpora vyhladavania znalosti v dokumentoch (Dokumenty)
Dizajn s pouzitim obohatenej reality (ARDizajn)

Webové stranky pre cestovnu kanceldriu (Cestovka)

RoboCup - treti rozmer (RoboCup 3D)

Vizualizacia softvérovych artefaktov v 3D priestore (3DVizual)
Automatizovand podpora predmetu z oblasti programovania (DSAPodpora)
Hierarchicka wiki s pravami (Wiki)

Virtualna FIIT (VFIT)

Web 2.0 v knizniciach alebo od OPACu k portalu (DLPortal)

Podpora kontroly plagiarizmu (Plagiarizmus)

Mobilny cestovny poriadok pre iPhone (Mobilny Poriadok)

KniZnica (Kniznica)

Tvorba rozvrhov (Rozvrhy)



Priloha B

Spolo¢ny rozvrh

07:00 00:00 09:00

10:00 11:00 12:00 13:00 14:00 15:00

16:00 17:00 10:00 19:00 20:00

Po

Clementis
Lukaé
Maslis
Miklug

Namesny

Taborsky

Ut

Clementis
Lukaé
Maslis
Miklus

Namesny

Taborsky

St

Clementis
Lukaé
Maslis
Miklug

Namesny

Taborsky

Clementis
Lukaé
Maslis
Miklus

Namesny

Taborsky

Pi

Clementis
Lukaé
Maslis
Miklug

Namesny

Taborsky

PDT

TIS
TSS

VIS
VSS

Kodovanie

Agile Prog.

TSS
TIS
TSS
TIS

Kodovanie

Agile Prog.

Dejiny dizajnu  Dejiny dizajnu

Dejiny dizajnu Dejiny dizajnu

VSS
VIS
VSS
VIS

MSI
MSI

MSI

MSI

MSI

MSI

ASS

ASS

AlS

AlS

OOANS

PDT

AlS

PDT




Priloha C - Zapisnice zo stretnuti



Zapisnica - 1. stretnutie - 7.10.2009

Téma: Evidencia publikac¢nej ¢innosti (EPCA)

Predmet stretnutia:  Uvodné stretnutie s vedicou timového projektu

Miesto konania: Softvérové studio FIIT STU

Datum a cas: 7.10.2009, 07:30 - 10:00

Veduca projektu: Ing. Nadezda Andrejcikova

Ucastnici: Bc. Clementis Ladislav, Bc. Lukac Branislav, Bc. Maslis Michal,

Bc. Miklus$ Miroslav, Bc. Names$ny Michal, Bc. Tdborsky Roman
Moderoval: Ing. NadeZda Andrej¢ikova

Zapisoval: Bc. Lukac Branislav

Zaznam priebehu stretnutia

e viest zapisnicu z kazdého stretnutia, zverejnit ju na web stranke timu
e projektovy dennik — kazdy povinne, zdznam ¢innosti
e rozdelit si Ulohy v time
e zi&astnit sa prednasky o Caché !
e kniznica ExtJS ¥ — pozriet si tutorial, priklady
e vypracovanie analyzy danej problematiky (do novembra — zistit presny termin)
e zoznamenie sa so Standardami pre tvorbu bibliografickych zdéznamov
e prebrali sme zdkladné body zo zadania
o webova aplikaciu pre spracovanie zaznamov publikacnej ¢innosti a zaznamov autorit
o umoznit tvorbu bibliografickych zaznamov a zaznamov autorit v sulade s platnymi
Standardami
o zaznamy by malo byt mozné importovat a exportovat vo formate MARC21 ©!
e  bud vyuZit existujicu DB (Caché) + WS na ziskavanie dat alebo potom si navrhndt vilastnd
databdzu
e vyhladavanie: indexy v Caché

e formulare



o frontend na spravu

o dynamické

e definicia formularov je v existujicom systéme ARL ¥ zapisana v textovom stbore (mapa tagov,

celd struktura) — veduca poskytne materialy k existujicemu systému

e formulare su zatial robené na UNIMARC !
e vytvorit editor na navrhovanie formularov

e dynamické formuldre — na zaklade typu zdznamu

Ulohy do nasledujticeho stretnutia

ID Uloha Deadline Zodpovedny Vykonava
11 Zalozit si projektovy dennik 14.10.2009 Clementis cely tim
1.2 Rozdelenie roli v time 14.10.2009 Namesny cely tim
12.10.2009 Taborsky Taborsky,
13 Vytvorit plagat N&mezny
14 Prestudovat materidly poskytnuté vedicou timu 14.10.2009 Lukac cely tim
Vybrat a nakonfigurovat podporny nastroj na riadenie 14.10.2009 Miklus Miklus
1.5 | projektu (Trac / dotProject / JIRA/ ...)
16 Webova prezentdcia timu 14.10.2009 Maslis Maslis

http://www.intersystems.com/cache/
http://www.extjs.com/products/extjs/
http://www.loc.gov/marc/96principl.html

g w N

http://www.cosmotron.cz/index.php?section=arl
http://archive.ifla.org/VI/3/p1996-1/unimarc.htm




Zapisnica - 2. stretnutie - 14.10.2009

Téma: Evidencia publikac¢nej ¢innosti (EPCA)

Predmet stretnutia: Zoznamenie sa s formatom UNIMARC

Miesto konania: Softvérové studio FIIT STU

Datum a cas: 14.10.2009, 07:30 - 10:00

Veduca projektu: Ing. Nadezda Andrejcikova

Ucastnici: Bc. Clementis Ladislav, Bc. Lukac Branislav, Bc. Maslis Michal,

Bc. Miklus Miroslav
Moderoval: Bc. Lukac Branislav

Zapisoval: Bc. Michal Maslis

Zaznam priebehu stretnutia

e Kontrola splnenia uloh z prvého Uvodného stretnutia

e Oboznamenie sa s niektorymi vlastnostami formatu UNIMARC

e Pocas takmer celého stretnutia sme sa venovali sledovaniu UNIMARC zdznamov na redlnych
knizni¢nych databdzach:

o http://www.sek.euba.sk/ - Slovenska ekonomicka kniznica Ekonomickej univerzity v

Bratislave,

o http://www.library.umb.sk/ - Univerzitna kniznica Univerzity Mateja Bela v Banskej

Bystrici

e Spresnenie detailov ohladom zahrani¢nej odbornej prednasky v Hodonine v Ceskej republike


http://www.sek.euba.sk/
http://www.library.umb.sk/

Ulohy z minulého stretnutia

ID Uloha Deadline Zodpovedny Vykonava Stav
11 Zalofit si projektovy dennik 14.10.2009 Clementis cely tim splnena
12 Rozdelenie roli v time 14.10.2009 Namesny cely tim aktivna
v ¢ olag 14.10.2009 Taborsky Taborsky, splnena
13 ytvorit plagat Namesny
Prestudovat materialy poskytnuté 14.10.2009 Lukac cely tim aktivna
1.4 | veducou timu
Vybrat a nakonfigurovat podporny 14.10.2009 Miklus Miklus splnena
15 nastroj na riadenie projektu (Trac /
dotProject /JIRA/ ...)
16 Webova prezentdcia timu 14.10.2009 Maslis Maslis splnena
Ulohy do nasledujtceho stretnutia
ID Uloha Deadline Zodpovedny Vykonava
5 1 | Zucastnit sa zahrani¢nej prednasky v Hodonine 23.10.2009 Taborsky cely tim
292 Rozdelenie roli v time 21.10.2009 Namesny cely tim
2.3 Doplnit osobné udaje na internetovi stranku 24.10.2009 Maslis cely tim
5 4 | Studovat materialy — MARC 21, EXT JS 21.10.2009 Miklu$ cely tim
Detailna analyza MARC formatov — bibliogafické udaje, 21.10.2009 Clementis cely tim
2.5 | autority
2.6 Pozriet si analyzu timu 16 z minulého roku 21.10.2009 Lukac cely tim




Zapisnica - 3. stretnutie - 23.10.2009

Téma:

Evidencia publikac¢nej ¢innosti (EPCA)

Predmet stretnutia:  Odbornd prednaska

Miesto konania: Hodonin, Ceska republika

Datum a cas: 23.10.2009, 09:00 - 15:00

Veduca projektu: Ing. Nadezda Andrejcikova

Ucastnici: Bc. Lukac Branislav, Bc. Maslis Michal, Bc. Miklus Miroslav,

Bc. Namesny Michal, Bc. Taborsky Roman

Moderoval: Ing. NadeZda Andrej¢ikova a kolegovia

Zapisoval: Bc. Namesny Michal

Zaznam priebehu stretnutia

Zvolenie podproblému z celej oblasti, ktorému sa budeme v projekte venovat’ — vytvorit’
webové rozhranie na genericke vytvaranie formularov na evidenciu publika¢nej ¢innosti.
Upustenie od pouzitia formatu MARC21 a rozhodnutie sa pre format UNIMARC. Vdaka
jeho pouzitiu budeme modct vyuzit' existujicu databdzu a webova sluzbu ARL WS
pracujucu s touto databazou.

1. ¢ast prednasky — formét na vymenu bibliograficky zdznamov UNIMARCY, jeho
princip, pouZzitie, zakladné polia

2. Cast’ prednasky — webova sluzba pre dopytovanie bibliografickych zdznamov z
databazy

3. Gast prednasky — Ext JS®), praca s JavaScriptovou kniznicou na tvorbu webovych
aplikacii

4. gast prednasky — ukazka prace s nastrojom Firebug!®!



Ulohy z minulého stretnutia

ID Uloha Deadline Zodpovedny Vykonava Stav
Zucastnit sa zahrani¢nej prednasky v 23.10.2009 Taborsky cely tim splnend
2.1 | Hodonine
2.2 Rozdelenie roli v time 21.10.2009 Namesny cely tim splnena
Doplnit osobné Gdaje na internetovu 24.10.2009 Maslis cely tim splnend
2.3 | stranku
54 Studovat materidly — MARC 21, EXT JS 21.10.2009 Miklus cely tim aktivna
Detailnd analyza MARC formatov — 21.10.2009 Clementis cely tim aktivna
2.5 | bibliogafické udaje, autority
Pozriet si analyzu timu 16 z minulého 21.10.2009 Lukac cely tim splnena
2.6 | roku
Ulohy do nasledujtceho stretnutia
ID Uloha Deadline Zodpovedny Vykonava
{14 analvza forms bibliogafické dai 28.10.2009 Clementis Clementis,
31 Detailna analyza formatu UNIMARC — bibliogafické udaje Taborsky, Miklu
28.10.2009 Namesny Namesny,
3.2 Detailnd analyza formdatu UNIMARC — autority Maslis,
Lukac
3.3 | Vypracovat analyzu projektu 4.11.2009 Maslis cely tim
3.4 Oboznamenie sa s jazykom JavaScript a kniZnicou Ext JS 4.11.2009 Miklus cely tim

[1] http://www.unimarc.net
[2] http://www.extjs.com
[3] http://getfirebug.com




Zapisnica - 4. stretnutie - 28.10.2009

Téma:

Predmet stretnutia:
Miesto konania:
Datum a cas:

Veduca projektu:

Evidencia publikac¢nej ¢innosti (EPCA)
Projektovd dokumentdcia
Softvérové Studio FIIT STU
28.10.2009, 07:30 - 10:00

Ing. NadeZda Andrej¢ikova

Bc. Lukac Branislav, Bc. Maslis Michal, Bc. Miklus Miroslav,

Bc. Namesny Michal, Bc. Taborsky Roman, Bc. Clementis Ladislav

Uéastnici:
Moderoval: Bc. Namesny Michal
Zapisoval: Bc. Taborsky Roman

Zaznam priebehu stretnutia

e Veduci timu odprezentoval navrh Struktiry projektovej dokumentacie

e Navrhnuté Strukttra bola predlozend vedicemu projektu a boli zapracované pozadované

zmeny

e Na zéklade spripomienkovaného navrhu boli jednotlivé ¢Casti pridelené konkrétnym

¢lenom timu na spracovanie

Ulohy z minulého stretnutia

ID Uloha Deadline Zodpovedny Vykonava Stav
o ) ] Clementis Clementis, aktivna
D.etfcnlna a'nal'y%a fgrmatu UNIMARC — 28.10.2009 Taborsky,
3.1 | bibliografické udaje o
Miklus
ilna Y ; - Namesny Namesny, aktivna
Detal!na analyza formatu UNIMARC 28.10.2009 Yy " y 3
3.2 | autority Maslig, Lukag




33 Vypracovat analyzu projektu 4.11.2009 Maslis cely tim aktivna
i gisizzr;é;ginéitsja\ss jazykom JavaScript 4.11.2009 Miklus cely tim aktivna
Ulohy do nasledujticeho stretnutia
ID Uloha Deadline Zodpovedny Vykonava
a1 Vypracovat pridelené ¢asti projektovej dokumentacie 4.11.2009 Maslis cely tim
4.7 | Pripravit predbeiny navrh rieSenia projektu 4.11.2009 Taborsky Taborsky

Prilohy

A1l - struktura projektovej dokumentdcie s pridelenymi ¢lenmi timu




Priloha A1 - Struktura projektovej dokumentacie s pridelenymi ¢clenmi timu

Analyza problémovej oblasti

Evidencia publikac¢nej ¢innosti (EPCA) Clementis
Problémy s EPCA Clementis
Publikaéna ¢innost na STU Clementis
Format UNIMARC Namesny, Maslis, Lukac

Analyza dostupnych prostriedkov

Ciele projektu Namesny

KniZnica Ext JS Miklus

UNIMARC Namesny, Maslis, Lukac
WS ARL Taborsky

Vytvaranie dynamickych formularov Namesny

Navrh rieSenia

Struktura formularov Taborsky
Komponenty Taborsky
Primarne komponenty Taborsky

Vysledna datova Struktura pre formular Taborsky



Zapisnica - 5. stretnutie - 4.11.2009

Téma:
Predmet stretnutia: Navrh rieSenia
Miesto konania:

Datum a cas:

Veduca projektu:

Evidencia publika¢nej ¢innosti (EPCA)

Softvérové studio FIIT STU
4.11.2009, 07:30 - 09:00

Ing. NadeZda Andrej¢ikova

Bc. Tdborsky Roman, Bc. Clementis Ladislav

Uéastnici:
Moderoval: Bc. Taborsky Roman
Zapisoval: Bc. Miklus Miroslav

Bc. Maslis Michal, Bc. Miklu$ Miroslav, Bc. Ndmesny Michal,

Zaznam priebehu stretnutia

e Veduci timu odprezentoval analyzu problému

e Diskusia k navrhu rieSenia

e Veduca projektu odprezentovala ndmietky voci analyze

Ulohy z minulého stretnutia

ID Uloha Deadline Zodpovedny Zodpovedny Stav
28.10.2009 Clementis Clementis, aktivna
Detailna analyza formatu UNIMARC — . .
. e Taborsky,
3.1 | bibliografické udaje .
Miklus
Detailna analyza formatu UNIMARC — 28.10.2009 Namesny Namesny, aktivna
3.2 | autority Maslig, Lukac
33 Vypracovat analyzu projektu 4.11.2009 Maslis cely tim splnena
Obozndmenie sa s jazykom JavaScript 4.11.2009 Miklus cely tim aktivna
3.4 | akniZnicou Ext JS




Vypracovat pridelené ¢asti projektovej

4.11.2009 Maslis cely tim splnend
4.1 | dokumentacie
Pripravit predbezny navrh rieSenia 4.11.2009 Taborsky Taborsky splnend
4.2 | projektu
Ulohy do nasledujtceho stretnutia
ID Uloha Deadline Zodpovedny Vykonava
5 1 | Migrdcia systému projektového manazmentu 11.11.2009 Namesny Namesny
Na buduicom stretnuti timu pridelit vypracovanie prihlasky 11.11.2009 Taborsky Taborsky
5.2 | do TP-CUP
Vlozit projektovd dokumentaciu na webovu stranku timu 5.11.2009 Maslis Maslis

53




Zapisnica - 6. stretnutie - 11.11.2009

Téma: Evidencia publika¢nej ¢innosti (EPCA)

Predmet stretnutia: kontrola stavu rieSenia projektu, diskusia, rozdelenie tuloh

Miesto konania: Softvérové studio FIIT STU

Datum a cas: 11.11.2009, 07:45 - 09:30

Veduca projektu: Ing. Nadezda Andrejcikova

Uéastnici: Bc. Lukac Branislav, Bc. Masli§ Michal, Bc. NAdme3Sny Michal, Bc. Taborsky Roman
Moderoval: Bc. Taborsky Roman

Zapisoval: Bc. Lukac Branislav

Zaznam priebehu stretnutia

Na stretnuti sme diskutovali o nasledovnych témach:

o Ext JS™ - kazdy ¢len timu by sa mal zoznamit s pracou v tejto kniznici (na zaciatok vytvorit
jednoduchy formular odosielajuci hodnoty na server)

e Studovat JavaScript

e zabezpecenie konfigurdcie WS ARL

e inStalacia databazy Caché na lokalne pracovné stanice clenov timu (vzorové data zabezpedi
veduca timu)

e Studovat zdrojové kddy komponentov k Ext JS od Cosmotron-u

e pre rozne typy dokumentov (knihy, ¢lanky, zborniky, ¢asopisy, vedecko-kvalifikacné prace) je
potrebné spravit dokladni analyzu UNIMARC zidznamov (analyza poli a podpoli danych

zaznamov, aké komponenty budeme musiet implementovat)



Ulohy z minulého stretnutia

ID Uloha Deadline Zodpovedny Vykonava Stav
Oboznamenie sa s jazykom JavaScript 4.11.2009 Miklus cely tim splnena
3.4 [ a kniZnicou Ext JS
Migracia systému projektového 11.11.2009 Namesny Namesny splnena
5.1 | manaZmentu
Pridelit vypracovanie prihlasky do TP- 11.11.2009 Taborsky Taborsky splnena
5.2 | cup
Vlozit projektovd dokumentaciu na 5.11.2009 Maslis Maslis splnena
5.3 | webovd stranku timu
Ulohy do nasledujtceho stretnutia
ID Uloha Deadline Zodpovedny Vykonava
Vytvorit jednoduchy formular pomocou kniZnice ExtJS na 18.11.2009 Miklus cely tim
6.1 odoslanie hodn6t na server; nahrat zdrojové subory do
[ suN
6.2 | Zabezpecenie konfiguracie WS ARL 18.11.2009 Taborsky Taborsky, veduca
6.3 | Analyza UNIMARC zaznamu — Vedecko-kvalifikatné prace 25.11.2009 Lukac Lukac
6.4 | Analyza UNIMARC zaznamu — Elektronické dokumenty 25.11.2009 Miklus Miklus
6.5 | Analyza UNIMARC zéznamu — Casopis, recenzia 25.11.2009 Namesny Namesny
6.6 Analyza UNIMARC zaznamu — Kniha, zbornik 25.11.2009 Clementis Clementis
6.7 Analyza UNIMARC zdznamu — Clanok 25.11.2009 Maslis Maslis
Vypracovat prihlasku do sutaze TP-CUP 25.11.2009 Lukac cely tim

6.8




Zapisnica - 7. stretnutie - 02.12.2009

Téma:

Predmet stretnutia:

Miesto konania:

Datum a cas:

Veduca projektu:

Ucastnici:

Moderoval:

Zapisoval:

Evidencia publikacnej ¢innosti (EPCA)
Konzultacia navrhu implementacie prototypu
Softvérové studio FIIT STU

02.12.2009, 07:45 - 09:15

Ing. Nadezda Andrejcikova

Bc. Lukd¢ Branislav, Bc. MasliS Michal,
Bc. Tdborsky Roman, Bc. Clementis Ladislav

Bc. Tdborsky Roman

Bc. Clementis Ladislav

Bc.

Namesny

Michal,

Zaznam priebehu stretnutia

Na stretnuti sme diskutovali o nasledovnych témach:

navrh implementdacie prototypu

dekompozicia a modularnost prototypu

podrobné zadefinovanie funkcionality komponentov

zadefinovanie interakcie rozhrani komponentov

pridelenie uloh, resp. implementdcie komponentov

planovanie ¢asového harmonogramu najblizSieho tyzdna

individudlne dohadovanie sa o vzdjomnej vypomoci a vytvorenie podskupin pre implementdcii

prototypu



Ulohy z minulého stretnutia

ID Uloha Deadline Zodpovedny Vykonava Stav
Vytvorit jednoduchy formular pomocou 18.11.2009 Miklus cely tim splnena
6.1 | kniznice ExtJS na odoslanie hodnot na server;
nahrat zdrojové subory do SVN
6.2 | Zabezpecenie konfiguracie WS ARL 18.11.2009 Taborsky Tab?rsky, spinena
veduca
6.3 Analyza UNIMARC zdznamu — Vedecko- 25.11.2009 Lukac Lukac splnena
) kvalifikacné prace
6.4 Analyza UNIMARC zaznamu — Elektronické 25.11.2009 Miklus Miklus splnena
" | dokumenty
6.5 Analyza UNIMARC zaznamu — Casopis, 25.11.2009 Namesny Namesny splnena
"~ | recenzia
6.6 | Analyza UNIMARC zaznamu — Kniha, zbornik 25.11.2009 Clementis Clementis spinena
6.7 | Analyza UNIMARC zaznamu — Clanok 25.11.2009 | Maslis Maslis spinend
6.8 | Vypracovat prihlasku do sutaze TP-CUP 25.11.2009 Lukac cely tim spinena
Ulohy do dal$ieho stretnutia
ID Uloha Deadline Zodpovedny Vykonava
08.12.2009 Namesny Miklus,
71 Vypracovanie komponentu prototypu - Namesny,
) DropDownBox Lukac
79 Vypracovanie komponentu prototypu - 08.12.2009 Clementis Clemsntis,
' TextField Maslis
73 Vypracovanie zakladného 08.12.2009 Taborsky Taborsky
' nadkomponentu
74 Skompletizovanie vypracovanych 09.12.2009 Taborsky Taborsky
' komponentov do prototypu




Zapisnica - 8. stretnutie - 09.12.2009

Téma:

Predmet stretnutia:
Miesto konania:
Datum a cas:

Veduca projektu:

Evidencia publikacnej ¢innosti (EPCA)
Predvadzanie prototypu veducej timu
Softvérové studio FIIT STU
09.12.2009, 07:45 - 09:15

Ing. NadeZda Andrej¢ikova

Bc. Taborsky Roman, Bc. Clementis Ladislav

Ucastnici:
Moderoval: Bc. Clementis Ladislav
Zapisoval: Bc. Maslis Michal

Bc. Lukac Branislav, Bc. Maslis Michal, Bc. Namesny Michal, Bc. Miklus Miroslav,

Zaznam priebehu stretnutia

Na stretnuti sme diskutovali o nasledovnych témach:

e predvedenie prototypu veducej

e spatna vazba veducej na prototyp

e Uprava implementacie niektorych casti prototypu

Ulohy z minulého stretnutia

ID Uloha Deadline | Zodpovedny VR SIEY
Vypracovanie komponentu prototypu - Miklus, :
7.0 | 2P P POTOLyP 08122009 | Némedny | Namesny, | SPlnena
DropDownBox x
Lukac
79 Vypracovanie komponentu prototypu - 08.12.2009 Clementis Clemer?'Els, spinena
TextField Maslis
7.3 | Vypracovanie zakladneho 08.12.2009 | Taborsky Taborsky | SPInena
nadkomponentu
7.4 | Skompletizovanie vypracovanych 09.12.2009 | Téborsky Taborsky spinena

komponentov do prototypu




Ulohy do dalsieho stretnutia

ID Uloha Deadline Zodpovedny Vykonéava

Vytvorenie finalnej verzie 14.12.2009 Maslis vsetci
8.1 L : :

dokumentacie riadenia projektu

Spracovat’ standardy kodovania, opis | 13.12.2009 Lukad Lukag
82 |5 . .

inStalacie ARL
8.3 | Uprava metodiky 13.12.2009 Miklus Miklus
8.4 Priprava prezentacie prototypu pre 16.12.2009 Taborsky Taborsky

" [ tim ¢.18




Priloha D - Preberacie protokoly

POTVRDENIE O ODOVZDANI

Typ projektu: Tvorba systému v time .
Odovzdal: Tim cislo 16: Bc. Taborsky Roman
Bc. Clementis Ladislav
Bc. Lukdac Branislav
Bc. Maslis Michal
Bc. Miklus Miroslav

Bc. Namesny Michal

Studijny program: Softvérové inZinierstvo, Informaéné systémy

Nazov prace: Dokumentacia k projektu: Evidencia publika¢nej ¢innosti

Ing. NadeZda Andrejcikova potvrdzuje prevzatie prace (podpis)

V Bratislave, diia 3. 11. 2009



Priloha E - Metodika

MANAZMENT VERZII, KONFIGURACIA ULOZISKA
SUBVERSION

Uvod

Ucelom tejto metodiky je definovat postupy prdce so softvérom subversion pri tvorbe produktu
v ramci predmetu Timovy projekt na Fakulte informatiky a informacnych technoldgii. Metodika
definuje postupy, ktoré musi ¢len timu dodrziavat pri tvorbe vysledného produktu.

Pojmy

Linux DEBIAN — operacny systém

IDE — Integrated Development Environment (integrované vyvojové prostredie)
svn — subversion (nastroj na spravu verzii)

programator — ¢len vyvojového timu, ktory ma pristup k repozitaru

repozitar — ulozisko zdrojovych kédov a materidlov projektu

Programator

Tato cast metodiky popisuje postup programatora pri manipulovani so zdielanym uloZiskom
dat.

Pracovny cyklus

Pracovny cyklus vyzerd nasledovne:



Odoslanie zmien do
spolo¢ného repozitara

Zaciatok prace s
repozitarom

Vyrie$enie konfliktov,
porovnanie zmien so
zmenami v spoloénom
repozitari

Navrat k predchadzajucim
zmenam v lokalnej kopii
repozitara

REVERT

Koniec I UPDATE/
pracovného cyklu — commIT RESOLVE
Zaciatok UPDATE
pracovného cyklu
Aktualizacia pracovnej kdpie
J\ — ADD/DELETE/
)  CHECKOUT COPY/MOVE STATUS/DIFF

Vykonanie zmien

obr. 1: Pracovny cyklus pri praci s repozitarom

Kontrola zmien



Popis jednotlivych akcii :

nazov akcie (svn terminoldgia) komentar k akcii
p.0 CHECKOUT Akcia, ktoru je potrebné vykonat, aby bola
k dispozicii lokalna (pracovna) extrakcia
repozitara

p.1 UPDATE Pred zacdiatkom prace je potrebné
stiahnut najnovsiu reviziu, aby bolo po
editovani  vzdrojovych  kdédoch  ¢o
najmenej rozdielov, pri porovnavani
s predchadzajucou verziou.

p.2 ADD/DELETE/COPY/MOVE Pri praci sa pouZivaju bezné postupy, ako
pri praci bez softvéru na manaZovanie
revizii, jedinym rozdielom je, Ze pri
manipulovani s jednotlivymi sidbormi sa
informdcia o manipulacii s nimi zapisuje
do metadat svn. VacSina IDE vykondva
tieto operacie automaticky.

p-3 STATUS/DIFF Prezretie zmien, kontrola odliSnosti
s predchadzajucou verziou v rdmci
lokalnej képie repozitara.

p.4 REVERT Akcia, ktord vrati spat akciu vykonanu ako
poslednu v poradi, pri manipuldcii s svn
repozitarom.

p.5 UPDATE/RESOLVE Akcia p.5 ako piata vporadi slizi na
vyrieSenie zavislosti v pripade, ak bol
subor vzdielanom repozitdri pocas
priebehu akcii p.2 az p.4 aktualizovany
inou osobou

p.6 COMMIT Pri vyrieSenych zavislostiach je mozné
zmenenu koépiu repozitara nahrat naspat
prostrednictvom akcie p.6

Cyklus p.1 -> p.6 je opakovany v iteraciach podla potrieb programatora.

Pravidla vykonavania akcii

Pracovny cyklus p.1 -> p.6 musi byt vidy ukonéeny akciou p.6, neodporuca sa, aby pracovny
cyklus skondil v inou akciou, ako akciou p.6. Pri kontrole a revizii zdrojového kddu je mozné, aby
bol cyklus ukonceny akciou p.1.

Akcia p.1 je vykonana vidy pri zacati prace s projektom. Pri predpoklade zlozitej Upravy
zdrojového kédu, alebo zdrojovych kédov, je vhodné na tuto podmnoZinu suborov pridat



priznak ,lock” atak znemoznit editaciu tychto sudborov inym ludom, ktori maja pristup
k zdielanému repozitaru.

Akcia p.5 sa vykonava iba v pripade ak zdrojovy kéd, ktory bol pridany, alebo zmeneny je
funkcny. Tato akcia nesmie byt vykonana ak zdrojovy kéd obsahuje chyby, alebo nie je funkény.

Pracovny cyklus sa vykonava v co najvaéSom moZnom pocte v sulade s predchadzajucimi
pravidlami.

Pri vykondvani akcie p.6 sa k potvrdeniu zmien priklada aj vystizny komentar, ktory globalne
identifikuje zmeny, ktoré boli celkovo pocas cyklu vykonané

Casovy rozvrh prace
Casovy odhad jedného pracovného cyklu je 5 minut, az 5 hodin.

Pri pouZiti priznaku ,lock” nesmie byt tento priznak v Ziadnom pripade nastaveny na neprazdnu
mnozinu tych istych siborov suborov dlhsie ako 5 hodin.

Najviac ¢asu pracovného cyklu zaberd manipulacia so zdrojovymi sibormi, ¢asovy podiel sa
pohybuje v rozpati 50 — 95 % v zavislosti od narocnosti a pocCte zmien.

Ide Aptana
e 3
Gia Inta =0 Synchronize with Repository Ctrl+4lE+3
] Commit., Ctrl+4lE+C
File Transfer P o Update Ctrl sl
Copy Galel Update to Revision.. Ctrl+&lt+D
IPesiia Ui Create Patch.. Ctrl Al +P
¥ Delete Delete Bpply Patch...
Rernowve from Context Ctrl+&lt+Shift+Down
Mave.. 5 Rewvert.
Rename.. £ Add to Version Control...
Add to svniignore.., Ctrl+41E+1
2y Import.. Edit Conflicts
ed Eport.. Edit Tree Conflicts
il (R=fre b 3 &2 Branch..,
Close Project: v Tag..
Clase Unrelated Projects 2 Merge.. Chrl +A/t+E
Walidate o= Svitch,.,
M Command Line Shell Add Revision Link...
17y Explore Files B ([show History
% Copy pathis) to clipboard
Run A > & Lock.. Chrl+Alt+K
Debug &s 3 % Unlock..
Profile ds > Scan Locks
Teamn 3 Show Properties Ctrl+ AL+
Cormpare Yifith 3 Set Property...
Replace Yifith 3 Set Keyweards..,
Restore from Local History... Set External Definition...
Source 3 ey T
Configure 3 & |[Bport.
Properties Alt+Enter Elearnp
Disconnect

obr. 2 Menu prostredia Aptana pre pracu s repozitarom



Pri manipuldcii s repozitarom je pouZivany nastroj Aptana, ktory je volne dostupny na strankach
http://aptana.com/ . Jednotlivé akcie su v prostredi Aptana dostupné pravym kliknutim na
adresar, subor, alebo projekt v adresdarovom strome. Vid. Obr. 2.

Projektovy manazér

Pre manazéra projektu su najdolezitejSimi akciami akcie p.1 a p.3. Pomocou tychto akcii je
mozZné porovnat zmeny aktudlnej verzie od predchadzajucich verzii. TaktieZ je mozZné zistit, kto
konkrétnu zmenu vykonal a tak je mozné kontrolovat pracovnu aktivitu programatorov.

Instalacia a konfiguracia uloziska v systéme linux Debian 5.10

Tato cast metodiky popisuje ako spravne nakonfigurovat UloZisko program subversion pod
operacny, systémom linux Debian 5.0, tak, aby by mohlo byt pouZité pri tvorbe webovej
prezentacie. Kurzivou su oznacené konzolové prikazy

1. Prihldsenie sa ako root a inStaldcia potrebnych programov :

sudo su -

apt-get update

apt-get install subversion apache2
apt-get install libapache2-svn

2. Vytvorenie repozitara, pouzivatelskej skupiny a nastavenie prislusnych prav :

mkdir /var/svn-repo/

svnadmin create --fs-type fsfs /var/svn-repo/projekt
groupadd subversion

chown -R www-data:subversion /var/svn-repo/*

3. Zapnutie a konfiguracia modulu DAV webového servera a nastavenie programatorskych
ucétov, ktori mdzu k repozitaru pristupovat

aZ2enmod dav

a2enmod dav_svn

htpasswd -c /etc/apache2/dav_svn.passwd prvy_pouzivatel
htpasswd /etc/apache2/dav_svn.passwd kazdy_dalsi_pouzivatel



nano /etc/apache2/mods-available/dav_svn.conf

4. Otvori sa subor v editore nano, obsah suboru je nasledovny :

<Location /svn_projekt>
DAV svn
SVNPath /var/svn-repo/projekt
AuthType Basic
AuthName "Subversion Repository"
AuthUserFile /etc/apache2/dav_svn.passwd
Require valid-user
SSLRequireSSL
</Location>

5. Posledny krok konfiguracie pristupu je restartovanie webového servera

/etc/init.s/apache2 restart

(Svn repozitar je od tohoto kroku dostupny na adrese https://<adresa_servera>/svn_projekt )

6. Konfiguracia automatického vytvorenia kdpie, dostupnej prostrednictvom
internetového protokolu http

cd /var/svn-repo/project/hooks

cp post-commit.tmpl post-commit
chmod 770 post-commit

chown apache:subversion post-commit

nano / var/svn-repo/project/hooks/post-commit

7. Obsah suboru post-comit :

#1/bin/sh

/usr/bin/svn update /var/www/<web-adresar>




Priloha F - Standardy kédovania ($tabna kulttira)
Uvod

Tento dokument bol vytvoreny s imyslom zjednotit spdsoby programovania a programatorské postupy
v nasom time. V Standardoch kédovania vychadzame primdarne z prirucky Standardov kdédovania v
kniZnici Dojo [2], ktora dodrzuje pravidla z prirucky Java Programming Conventions Guide [1]. Ciefom je,
aby sme vytvarali lepsi kdd, ktory bude Citatelny, znovu pouZitelny a lahko pochopitelny pre vSetkych
¢lenov timu. NedodrZiavanie pravidiel spomenutych v tomto dokumente je povolené iba v pripade, ak by

sa tym mala zlepsit ¢itatelnost kodu.
Pravidla pomenovavania konstrukcii v jazyku JavaScript

V nasledujucej tabulke 1 su vymenované zakladné pravidld pre pomenovdavanie verejne pristupnych
(public) konstrukcii v jazyku JavaScript, ktoré su viditelné v aplikaCnom programovacom rozhrani (API).
Clenovia timu musia tieto pravidl4 striktne dodrziavat.

Tabulka 1: pravidla pomenovavania public konstrukcii v jazyku JavaScript

Konstrukcia Konvencia pomenovavania

modul lowercase

trieda CamelCase

verejna metdda mixedCase

verejna premenna mixedCase

konstanta CamelCase alebo UPPER CASE

Pravidla pomenovavania sukromnych (private) konstrukcii. DodrZiavanie tychto pravidiel spisanych
v tabulke 2 ma mensiu vahu, pretoZe konstrukcie nie su viditelné v API.

Tabulka 2: pravidla pomenovavania private konstrukcii v jazyku JavaScript

Konstrukcia Konvencia pomenovavania

sukromnd metdda _mixedCase, mixedCase
sukromnd premenna _mixedCase, mixedCase
argument metddy _mixedCase, mixedCase




lokalna premenna _mixedCase, mixedCase

Vseobecné pravidla pomenovavania v jazyku JavaScript

V tejto Casti zhrnieme pravidlda pre pomenovavanie v jazyku JavaScript, pre nazornost uvadzame
v niektorych bodoch aj priklad zdrojového textu.

1. Nazvy modulov by mali byt’ pisané v tvare lowercase (vSetky pismena malé).
2. Nazvy reprezentujuce typy (triedy) musia byt’ v tvare podstatného mena zapisané v style
CamelCase (vsetky podstatné mena zacinajuce s vel’kym pismenom):

Account, EventHandler

3. KonStanty by mali byt umiestnené v rdmci jedného objektu (nazyvaného tiez vlastnik
konstant), ktory napodobiiuje enumerator. Tento objekt by mal byt vhodne pomenovany
a jeho prvky by mali byt pomenované pouzitim bud’ CamelCase alebo UPPER_CASE
konvencie.

var NodeTypes = {
Element : 1,
DOCUMENT : 2
}i

4. Skratky a akronymy by nemali byt pomenované stylom UPPERCASE ked’ sa vyskytuja
V nazvoch konstrukecii:

getInnerHtml (), getXml (), XmlDocument
5. Nazvy metdd by mali byt slovesa alebo frazy a mali by byt v §tyle mixedCase:
obj.getSomeValue ()

6. Verejne pristupné premenné v triedach musia byt zapisané pouzitim $tylu mixedCase.
7. Stkromné premenné by mali byt’ zapisané v pouzZitim konvencie mixedCase:

var MyClass = function () {
var buffer;
this.doSomething = function () {

b



10.
11.

12.

13.

14.

Premenné, ktoré su planované ako sikromné, ale nie st ohrani¢ené uzaverom (closure)
by mali byt nazvané s prefixom "_":

this. somePrivateVariable = statement;
Vseobecné premenné by mali mat’ taky isty nazov ako je nazov ich typu:
setTopic (topic) //kde premenna topic je typu Topic
Vsetky nazvy by mali byt pisané v anglickom jazyku.
Premenné s velkym rozsahom (scope) by mali mat globalne jednoznaéné nazvy.
Dvojzmyselnost’ sa da odstranit’ vd’aka ¢lenstvu premennej v uréitom module. Premenné

S malym, sikromnym rozsahom mo6zu mat’ aj strohé nazvy.
Né&zov vracaneho objektu je implicitny a mal by byt z ndzvu metody vynechany:

getHandler () ; // NIE getEventHandler(); metdda vracia objekt typu Event

Verejné pristupné nazvy v API by mali byt’ ¢o najjasnejSie a vyvojari by sa mali vystrihat’
nejasnych skratiek alebo inych nejasnych nazvov:

MouseEventHandler //NIE MseEvtHdIr

Poznamka: Kontext, ktory je mozné rozoznat’ na zaklade prisluSnosti k ur¢itému
modulu by mal byt’ pouZity v pripade, Ze je ndzov premennej jasny. Ako priklad
uvedieme triedu z kniznice ExtJS, ktora reprezentuje uzol v strome:

Ext.tree.Node //NIEExt.tree.TreeNode

Triedy a konstruktory mézu byt pomenované na zaklade ich prislusnosti v rdmci
hierarchie dedenia, pricom rodi¢ovska trieda by mala byt na pravej strane nazvu:

EventHandler

UIEventHandler
MouseEventHandler

Rodi¢ovska trieda moze byt vynechana v pripade, ze je z ndzvu jasne do akej
hierarchie trieda patri:

MouseEventHandler //ako protiklad k MouseUIEventHandler



DalSie pravidla pomenovavania v jazyku JavaScript

1. Vyrazy get/set by sa nemali pouzivat’ v pripade, Ze sa pristupuje k verejnému pol'u, mali
by sa pouzivat’ ak pristupujeme k privatnym premennym.

2. Prefix "is" by sa mal pouzivat’ pre premenné typu boolean a metddy vracajuce boolean
hodnotu. Dal§imi alternativami k tomuto prefixu si: has", "can" a "should".

3. Vyraz "find" by sa mal pouzivat’ v pripade, Ze metoda sluzi na vyhl'adavanie.

4. Vyraz "initialize" alebo "init" by sa mal pouzivat’ pri metodach, ktoré nastavuju, resp.
inicializuju objekt.

5. Ovladacie prvky grafického rozhrania by mali byt zapisané s priponou ich typu. Priklady:
leftComboBoX, topPanel, nameTextBox, atd’.

6. Kolekcie musia byt pomenované v mnoznom ¢isle.

7. Premenné pouzivané pri iteracii by sa mali nazyvat’ "i", "j", "k", atd’.

8. Komplementarne nazvy musia byt pouzité pre komplementarne entity. Priklady: get/set,
add/remove, create/destroy, start/stop, insert/delete, begin/end, atd’.

9. Skratky v nazvoch entit by sa nemali pouZivat'.

10. Triedy reprezentujiice vynimky by mali mat’ priponu "Exception” alebo "Error".

Odporucané formatovanie

1. Formatovanie blokov by malo mat nasledovny odporuicéany tvar:
while (!isDone) {
doSomething () ;

isDone = moreToDo () ;

}
2. Podmienky by mali mat’ nasledovny tvar:

if (someCondition) {

statements;

}else if (someOtherCondition) {
statements;

}else{
statements;

}
3. Prikazy for cyklu by mali mat’ nasledovny tvar:

for(initialization; condition; update) {
statements;

}

4. Prikazy while cyklu by mali mat’ nasledovny tvar:



while (!isDone) {
doSomething () ;
isDone = moreToDo () ;

5. do-while cyklus by mal mat’ nasledovny tvar:

do{
statements;
}while (condition) ;

6. Prikaz switch by mal mat’ nasledovny tvar:

switch (condition) {

case ABC:
statements;

case DEF:
statements;
break;

default:
statements;

7. Vyraz try...catch...finally by mal mat nasledovny tvar:

try{
statements;
}catch (ex) {
statements;
}finally{
statements;

}

4. Jednoduché konstrukcie if-else, while alebo for nesmu byt’ zapisané bez zatvoriek, ale
moZu byt’ zapisané na jednom riadku:

if (condition) { statement; }
while (condition) { statement; }
for(intialization; condition; update){ statement; }

Odporucané nastroje na optimalizaciu pracovnych procesov a urychlenie behu
aplikacie

e Debuggovaci nastroj Firebug (plugin do webového prehliadaca Mozilla Firefox). Dostupny na:
http://www.getfirebug.com/

e Na prezeranie a vykonavanie zmien v DOM Strukture v prostredi prehliadaca Internet Explorer sa
odporuca rozsirenie s nazvom IE Dev toolbar. Dostupny na:



http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?familyid=e59¢3964-672d-4511-bb3e-
2d5el1db91038&displaylang=en

e Integrované vyvojové prostredie Aptana IDE, ktoré mda zabudovanu podporu pre rézne JavaScript
kniznice, ako napriklad ExtJS, jQuery alebo Prototype. Do nastroja sa da integrovat rozsirenie na
pracu s SVN repozitarom.

e JSMin je ndstroj, resp. filter, ktory odstrafiuje komentare a nepotrebné prdzdne znaky zo
zdrojovych suborov v jazyku JavaScript. Tento nastroj redukuje velkost suborov spravidla az
o polovicu, ¢o umozriuje aby sa subory rychlejsie stahovali v pripade nacitania stranky. Dostupny
na: http://www.crockford.com/javascript/jsmin.html

e JsDoc, nastroj ktory robi rozbor dokumentdcie vloZenej do zdrojového kddu v JavaScript sibore
a produkuje HTML vystup. Dostupny na: http://jsdoc.sourceforge.net/

e JslLint, a JavaScript verifier to check for syntax and programming errors.
http://www.jslint.com/lint.html
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