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Ciel dokumentu
Cielom tohto dokumentu je dokumentovat systém epca.form z hladiska

e Navrhu
e Implementacie

Tato dokumentacia popisuje Strukturu systému epca.form, zakladné myslienky, ktoré su v pozadi tohto
systému a a implementacné detaily, ktoré nie su zrejmé zo zdrojovych kédov systému.

Tento dokument sa nevenuje Uvodnej analyze problémove] oblasti a analyze dostupnych prostriedkov.
Dokumentdacia tychto tém je dostupna na http://labss2. fiit.stuba.sk/TeamProject/2009/team16is-
si/download/Projektova_dokumentacia.pdf.
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Navrh systému

Typy komponentov

Systém vyuZiva dva pohlady na komponenty. Jednoduché komponenty su zakladné stavebné kamene
formularov a reprezentuju vizudlne prvky ako TextBox a ComboBox z kniZnice ExtJS, ale su obohatené
o funkcionalitu ktord ich umozZiiuje pouzivat v spojeni s formatmi MARC.

ZloZzené komponenty predstavuju pohlad na komponent, ktory je poskladany zinych komponentov.
Najcastejsi pripad predstavuju opakovatelné komponenty a komponenty epca.form.FieldSet ktoré
zapuzdruju zloZzené komponenty.

Jednoduché komponenty
Jednoduché komponenty su realizované pomocou extjs.Extend mechanizmu, ktory umozriuje rozsirit
ExtJS triedu o dalSiu funkcionalitu.

class jednoduche komponenty/

extjs.form epca.form
komponent extends komponent

Obrazok 1 - Jednoduché komponenty

Tieto vlastnosti su urcené na naplnenie a ziskanie MARC hodnoty z komponentu, na podporu
opakovatelnosti a na nastavenie datovych zdrojov pre cerpanie z databazy.

Pre vSetky nastavenia komponentov vid. Error! Reference source not found.



ZloZené komponenty

Pohlad na zlozené komponenty je pohlad na jednotlivé tagy formatu UniMarc. Tento pohlad je
zaujimavy hlavne z pohladu dizajnéra formularov, pretoZe umoiriuje vkladat uz predpripravené
komponenty pre jednotlivé tagy a nie je nutné ich ruéne tvorit

class composite components /

epca.form.FieldSet epca.form.TextField

+ tag: int=200

N

- subfield: string
- tag: int=200

0..*| epca.form.DropDow n

epca.form.DateTime

Obrazok 2 - ZloZzené komponenty

Datova Struktira pre mapu tagov

Pre ucely evidencie bibliografickych zdznamov a publikaénej cinnosti je pri vytvarani zloZitych
komponentov najjednoduchsie vychadzat zreprezenticie dat vtejto oblasti, ato zformatu
Unimarc/Marc21 a definovat zloZzené komponenty pre jeho jednotlivé tagy.

PoZadovand funkcionalita pre tento model je:
Zoznam tagov
Vstup - UNIMARC format

Vystup - Zoznam vSetkych tagov z daného zaznamu, nepotrebujeme vediet ich podpolia, dokonca ani
vsetky atributy, ale musia byt: id, title, type

result = [ |

id : '100',

title: 'VSeobecné uUdaje spracovania#Vseobecna data zpracovani',
type: 'Q',

repeatable : 'false' //resp. 0

Fod

)



Vyber tagu
Vstup - Unimarc format, tdg id (Cislo tagu)

Vystup - Tag so vsetkymi podpoliami

result = {

id : '100',

title: 'VsSeobecné udaje spracovania#Vseobecna data zpracovani',
type: 'Q',

repeatable : 'false', //resp. 0

field: [{

id: 'a’',

title: 'Ddtum uloZenia do suboru#Datum uloZeni do souboru'
startPosition: O,

datalLength: 8,

}s

(...},

-

}

{
linkTag: 'B 200
}



«enumeration» id:

=] Type . - tag nema podpole (resp. jedno bez id)
i1 - identifikator 1,
i2 - identifikator 2,

«enumeration»

= Bibliographic = Optional ine jednopismenkove
=1 Authorities = Recommended
= Holdings 1
= Classification 1
is of type is of type
1 *
*
Field
El Tag : Q '€
* = id: St [Egid : String
from format Eald o ;ng have g title : String
Egtitle : String [Cg repeatable : Boolean
repeatable : Boolean 1 *

[Eg visualComponent : String
[Eg defaultValue : String

[Eg linkQuery : String

* [cg format : String

[Eg visualComponent : String

0-1 - readonly : Boolean
link 53 notes : String

Tag jednoznacne identifikovatelny
UnimarcFormat + id
priklad A_200, B_100
Field identifikovatelny .
UnimarcFormat+ tag id + id £ CodedDataField «enumeration>

o A 200 (£ datalength : Integer fill data from side Fillbirection
SILSET AL M [Eg startPosition : Integer N X = left

i : Stri = right

CodedDataField identifikovatelny ]itlfg:fTat."eh' String 9
UnimarcFormat+ tag id + id + @ fiinar - char

startPosition

priklad B_100_a_0, B_100_a_17

Obrazok 3- Datovy model pre mapu tagov



Struktira formularu
Formular vo vyslednom produkte je realizovany ako strom.

cmp Struktura formularu/

epca.form.FieldSet

1 contains as child elements

5]

epca.form elements | 0..*
*

Obrazok 4 - Struktura formularu

Na diagrame epca.form.FieldSet predstavuje hlavny kontajner pre cely formuldr. Tento kontajner méze
obsahovat dalsie komponenty, ¢i uz kompozitné alebo jednoduché.

Koncepty pouzité pri navrhu systému

Stromova Struktira

Pohlad na formuldr ako na stromovu Struktiru umoZiuje velmi jednoduché programovanie
funkcionality ako komunikacia medzi jednotlivymi komponentmi a posielanie dat, kedZe na vacsinu
tychto procesov sa vieme pozriet rekurzivnym spdsobom atym umozZnit prechod jednotlivych akcii
nahor po komponentovom strome a zabezpecit tak distribuciu do celého formularu.

Tato funkcionalita je obsiahnuta v metddach getMarc a setMarc.

Tento koncept sa odvija od povodného ndvrhu formularovej Struktury, ktory sa ale mierne zmenil,
vzhladom na implementacné mozZnosti Javascriptu a ExtJS.



Formular

Hlavny kontajner

Kontajner pre opakujuce sa pole

Opakujuci sa komponent

1 Komponent
L -
Komponent
¢ ¢ .
1 1
Kontajner pre opakujuce sa pole
1
Opakujuci sa komponent
Komponent

Komponent

Obrazok 5 - P6vodny model formulara

Opakovatel'nost

Vo formularoch, hlavne pri bibliografickych zaznamoch, sa objavuju prvky, ktoré sa v zazname objavuju
viackrat. Z tohto dévodu systém riesi opakovatelnost na Urovni jednotlivych komponentov. Opakovat
vieme jednotlivé grafické prvky na najnizSej urovni rovnako ako aj zoskupenia prvkov.

Opakovatel'né komponenty

Komponenty sme rozsirili o funkcionalitu opakovatelnosti (moZznost ich pridavat - kopirovat a odoberat).
Tieto komponenty sa vyznacuju tym, Ze sa mdzu vo formulari vyskytovat aj viac ako raz. Tieto
komponenty sa na nasej programovej Urovni vyznacuju tym, Ze nazov tried ma predponu ,Repeatable”.
Su to:

e epca.form.RepeatableField
e epca.form.RepeatableFieldSet (nevyuZiva sa, namiesto neho epca.form.RepeatableEncap)
e epca.form.RepeatableEncap
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Vsade, kde sa vyuZiva opakovatelnost, sa vyuzivaju prave tieto opakovatelné komponenty, aj ked mozu
mat opakovatelnost deaktivovanu. Opakovatelnost tychto komponentov je po inicializacii predvolene
deaktivovana. Z tohto dovodu maju vsetky tieto komponenty dve funkcie:

- MakeRepeatable(): aktivuje opakovatelnost
- MakeNonRepeatable(): deaktivuje opakovatelnost

Ak chceme poutZivat opakovatelnost daného komponentu, musi byt:

1. Jeho opakovatelnost zapnutd este pred vykreslenim (vykreslia sa ikony plus, minus)
2. Tento komponent vloZeny do enkapsulaéného komponentu
3. Zavolana funkcia render('main-ct') enkapsula¢ného komponentu (alebo nadkomponentu)

epca.form.RepeatableEncap

Ide orozsirenie epca.form.RepeatableFieldSet, ktoré je rozsSirenim epca.form.FieldSet (ktoré je
rozsirenim Ext.Form.FieldSet). Jednd sa o enkapsulaény komponent, obsahujlci a manazujici prave
jeden opakovatelny komponent (a jeho klony - kdpie).

Kazdy opakovatelny komponent je zaobaleny vjednom enkapsulachom komponente a kazdy
enkapsulacny komponent obsahuje jeden opakovatelny komponent vjednej alebo viacerych
inStanciach.

Enkapsula¢ny komponent ma dve zakladné funkcie:

e addChild(Objekt1)
e removeChild(Objekt1)

Funkcia addChild(Objektl) pridd do komponentu epca.form.RepeatableEncap dany ,Objekt1” ako
polozku FieldSet-u. Zaroven vSak opakovatelnému vkladanému komponentu ,,Objekt1” nastavi vnutornu
premennu ,parent” (,rodi¢“) na enkapsula¢ny rodi¢ovsky komponent (na seba), kvoli spatnej referencii
pri klonovani a vymazavani komponentov.

Funkcia removeChild(Objektl) vymazava ,Objektl“ z enkapsulacného komponentu. V pripade, Ze
enkapsula¢ny komponent obsahuje poslednu polozku, tento ,Objektl”, namiesto odstranenia zavola
funkciu opakovatelného komponentu ,Objekt1” Clear(), ktora ho vynuluje. Tym je zabezpecené, Ze sa
opakovatelny komponent nedd znedbalosti pouZivatela natrvalo zenkapsulaéného komponentu
odstranit, ale aspon jeden sa vriom vidy bude nachadzat (pri inicializacii tam samozrejme musi byt
vloZeny, riesi sa run-time odoberanie klonov).

Funkcia Clear() opakovatelnych komponentov je rekurzivna, tak Ze ak sa zavold napriklad nad
opakovatelnym FieldSet-om, vynuluje vSetky jeho komponenty. Ak je zavoland nad Field-om, vymaze
jeho obsah.
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Ak chceme vytvorit Cisto enkapsulaény komponent, zavolame:
enc = new epca.form.RepeatableFieldEncap().

epca.form.RepeatableField

Ide orozsirenie epca.form.TextField (ktoré je rozSirenim Ext.Form.TextField). Na rozdiel od
epca.form.TextField je pridand funkcionalita klonovania, aj ked povodna funkcionalita je zachovana.
Vizudlne sa epca.form.RepeatableField od epca.form.TextField liSi tym, Ze md na pravej strane pridané
dve ikony: plus a minus.

Ikona plus po kliknuti vyvola event, ktory vezme danu instanciu epca.form.RepeatableField (sam seba),
vytvori képiu danej inStancie (sdm seba naklonuje), vyvold funkciu parent-a (rodica,
epca.form.RepeatableEncap) addChild() s parametrom odkazu na klon. Tento enkapsulacny komponent
pomocou funkcie addChild() prida klon medzi svoje polozky.

Ikona minus po kliknuti vyvola event, ktory vyvola funkciu parent-a (rodica, epca.form.RepeatableEncap)
removeChild() s parametrom odkazu na seba. Enkapsulacny komponent ho potom z pomedzi svojich
poloZiek odstrani. Ak je tento epca.form.RepeatableField v enkapsulaénom komponente ako posledny,
enkapsulacny komponent ho iba vynuluje: zavola jeho funkciu Clear(), ktora mu nastavi hodnotu na
prazdny retazec.

epca.form.RepeatableFieldSet

Ak chceme pouzit opakovatelny FieldSet (RepeatableFieldSet), vytvorime: new
epca.form.RepeatableFieldEncap(({title : 'Text'}), pricom ,Text“ musi byt retazec nenulovej dizky,
a zapneme mu opakovatelnost. Samozrejme, aj ten musi byt v enkapsulathom komponente. Zaobalenie
ma potom tvar:

Enkapsulaény komponent -> Opakovatelny FieldSet -> Komponenty vo FieldSet-e

RepeatableFieldSet obsahuje iba neopakovatelné komponenty a pripadné enkapsulacné komponenty.
Ak chceme v opakovatelnom FieldSete vyuzivat napriklad RepeatableField, tento RepeatableField musi
byt osobitne zaobaleny tiez v neopakovatelnom enkapsulatnom komponente pod FieldSet-om.
Zaobalenie ma potom tvar:

Enkapsulaény komponent -> Opakovatelny FieldSet -> Komponenty vo FieldSet-e a Enkapsulacny
komponent -> RepeatableField

Tento priklad je aj ndazorne vyobrazeny v Casti ,,Priklad pouzitia opakovatelnosti”.

RepeatableFieldSet sa vizualne liSi od RepeatableEncap tym, Ze mda na hornej liste ikony plus a minus.
Tieto ikony sa spravaju obdobne ako pri RepeatableField, az na to Ze pracuju nad celym
RepeatableFieldSet-om. lkona plus vyklonuje cely RepeatableFieldSet, zavold funkciu addChild()
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enkapsulacného komponentu sreferenciou na tento klon. lkona minus vymaZe celd inStanciu
RepeatableFieldSet-u ak je ich v enkapsulacnom komponente viac ako jedna. Ak je tam poslednd, vola
rekurzivnu funkciu Clear().

Priklad pouZitia opakovatel'nosti
Chceme napriklad vytvorit opakovatelny FieldSet, obsahujuci dva neopakovatelné a jeden opakovatelny
Field.

var Encapl = new epca.form.RepeatableFieldEncap(); //Enkapsulacia pre opakovatelny FieldSet1
var FieldSet1 = new epca.form.RepeatableFieldEncap({title : 'Text'}); //Opakovatelny FieldSetl
var Encap2 = new epca.form.RepeatableFieldEncap(); //Enkapsulacia pre Field3

var Field1 = new epca.form.RepeatableField({fieldLabel : 'Field1'}); //neopakovatelny
var Field2 = new epca.form.RepeatableField({fieldLabel : 'Field2'}); //neopakovatelny
var Field3 = new epca.form.RepeatableField({fieldLabel : 'Field3'}); //opakovatelny

FieldSetl.MakeRepeatable(); //nastavenie opakovatelnosti
Field3.MakeRepeatable();

Encapl.addChild(FieldSet1);
FieldSetl.addChild(Fieldl1);
FieldSetl.addChild(Field2);
FieldSetl.addChild(Encap2);
Encap2.addChild(Field3);

Encapl.render('main-ct');

Nacrt tejto enkapsulacie je nasledovny:
Encapll

Fieldsetl

Encap2

Obrazok 6 - Nacrt opakovatelnosti
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Vysledny formular vo webovom prehliadaci vyzera nasledovne:

Encapl Fieldsetl
+l=
Field1: Encap2
Fieldz: /
Field3: +|[=

Obrazok 7 - Opakovatelnost vo formulari

Pristup k databaze pomocou webovych sluzieb
To, Ze sa k databaze pristupuje pomocou webovych sluzieb, umoznuje jednoduché preprogramovanie

pristupu k webovym sluzbam, a tym umoznit lahkd adaptaciu systému epca.form na iny ucel.
Tieto webové sluzby sluzia na:

e Nacitanie informacii z mapy tagov - epca.WsTagMap
e Nacitavanie dynamickych udajov vo formuldroch - epca.marc_search_combobox

e Ukladanie a nacitavanie dat z databazy — formulare.

14



Pouzitie systému
Pre poutzitie systému su dva zakladné pohlady — pohlad tvorcu formulara a pohlad ¢loveka, ¢o formular
vypifia. Tieto dva pohlady s dokumentované ako skupina pripadov pouZitia.

class Filling the form

Interaction with GUI elements

Filling in text
information

Filling in date value

oading of data froi

Selecting elements
from dropdown

:User «invokes» to the form

_ =3\ Filling in ComboBox
Filling in code values

«include»
ARN
~ ~. .
«include» X\
Filling in date field
Interaction with  \— — — — — _ > Addition of new
epeatable element: «include» element
~ ~
-
~

«invokes»=\

Removing an element

Working with form as whole

Saving form in
progress

Sumbiting the form

Obrazok 8 - Pripady pouZitia pre vypliianie formularu
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Pripady pouZitia pri vyplfiani formularu

formularu.

class Creating the form /

Selecting tag elements
form toolbar

=
-7

Creating form by drag «include»

and drop

~
~ N\

«include»»

Selecting visible
subfields

:Creato\

Selecting
__= datasources for
«include» elements

Editing element
properties

~ PN
«include»

Editing visual
properties of
elements

Form operations

| AN
vy ) <\
«include» «include»

Loading the form

Saving the form

Pripady pouzitia pre tvorbu formuldru urcuju aktivity, ktoré je nutné vykonavat v dizajnéri formularov

a zaroven hovoria o tom, aké vlastnosti je nutné mat mozZnost nastavit pre jednotlivé elementy vo

formulari.

Obrazok 9 - Pripady poutZitia pri tvorbe formularu
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Vypinanie formularu
Pripady poufZitia pri vyplfiani formuldru st v principe dvoch druhov

e Interakcia s grafickymi prvkami
o Interakcia so zakladnymi grafickymi prvkami
o Interakcia s opakovatelnymi prvkami

e Interakcia s formularom

Na zaklade tychto pripadov pouZzitia su identifikované zakladné grafické prvky

e TextBox

e DropDown s pripojenim na databazu
e DateTime

e Panel

Funk¢nost tychto elementov je podrobne rozobrand v Error! Reference source not found. a Error!
Reference source not found..

Pre podporu prace s opakovatelnymi prvkami je nutné vytvorit grafické rozhranie, ktoré umozriuje
pridavat a odoberat opakovatelné prvky.

Z toho vyplyva poZiadavka na to, aby sa existujuce prvky obohatili o funkcionalitu opakovatelnosti.
Vizudlne to znamena to, Zze dané prvky budu obohatené o tlacidla + a -, ktoré budu realizovat funkénost
pridavania a odoberania.

Tvorba formularu

Pripady pouzitia uvedené v diagrame pre vyplfianie formuldru budu realizované nastrojom s nazvom
Error! Reference source not found.. Tento nastroj bude realizovat funkénost vytvarania formularov.
Detailny popis tohto nastroja je v samostatne] kapitole Error! Reference source not found..
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Zoznam tried

Komponenty

epca.form.RepeatableFieldSet
Extends: epca.form.FieldSet

Tato trieda umoznuje vytvorit fieldset, ktory je mozné opakovat. Do tohto fieldset-u je mozné pridavat
dalSie komponenty. Fieldset obsahuje 2 tlacitka - plus a minus. Po kliknuti na plus sa fieldset naklonuje,
po kliknuti na minus sa fieldset vymaze. V pripade, Zze je tento opakovatelny fieldset uz iba jeden, po
kliknuti na minus sa nevymaze, ale iba vyprazdni.

Properties:

typ: String
sluzi na identifikaciu typu komponentu — Fieldset

Repeatable: boolean
Ak je fieldset opakovatelny, jeho hodnota je true, inac false

Parentencap: Component
Obalovaci komponent

Methods:

Clear (): void
Vyprazdni Fieldset

SetParentEncap (epca.form.RepeatableFieldEncap parentencap):void
Nastavuje obalovaci komponent parentencap, aby k nemu mohol fieldset pristupovat

klonuj():void
Vytvori klon a priradi ho obalovaciemu komponentu

afterRender (): void
Vdaka tejto funkecii sa urci, ¢o sa zavold po kliknuti na ikonky plus a minus

epca.form.RepeatableField
Extends: epca.form.TextField

Tato trieda umoznuje vytvorit textfield, ktory je moiné opakovat. Ak je textfield opakovatelny, je
nutné obalit ho komponentom RepeatableFieldEncap. RepeatableField obsahuje 2 tladitka - plus
a minus. Po kliknuti na plus sa naklonuje, po kliknuti na minus sa RepeatableField vymaze. V pripade, Ze
je tento opakovatelny Repeatfield uz iba jeden, po kliknuti na minus sa nevymatze, ale iba vyprazdni.

Properties:

typ: String
slizi na identifikaciu typu komponentu — Fieldset
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Repeatable: boolean
Ak je fieldset opakovatelny, jeho hodnota je true, inac false

Parentencap: Component
Obalovaci komponent

Methods:

MakeRepeatable(): void
Funkcia nastavi RepeatableField na opakovatelny

MakeNonRepeatable(): void
Funkcia nastavi RepeatableField na neopakovatelny

Clear (): void
Vyprazdni Fieldset

SetParentEncap (epca.form.RepeatableFieldEncap parentencap):void
Nastavuje obalovaci komponent parentencap, aby k nemu mohol fieldset pristupovat

klonuj():void
Vytvori klon a priradi ho obalovaciemu komponentu

onlconPlus(Object e,Object icon):void
Udalost po kliknuti na ikonku plus

onlconMinus(Object e,Object icon): void
Udalost po kliknuti na ikonku minus

geticonCt(Object el): Object
vrati kontajner pre ikonky pre dany element

alignicon(boolean isPlus): void
zarovnad ikonku podla toho ¢i je plus alebo minus

afterRender ():void
Vdaka tejto funkcii sa zobrazuju ikonky plus a minus pri opakovatelnom fieldset-e

addlconMinus(Array iconCfg):void
Prida sa ikonka minus. Jej vlastnosti sa nastavia podla vstupujicej konfiguracie

addlconPlus(Array iconCfg):void
Prida sa ikonka plus. Jej vlastnosti sa nastavia podla vstupujlcej konfiguracie

epca.form.RepeatableFieldEncap
Extends: epca.form.RepeatableFieldSet

Tato trieda sluzi na obalenie opakovatelnych komponentov. Umoziuje pridavanie o odstranovanie
jednotlivych komponentov, ktoré obaluje.

Methods:

addChild(Object child)
Prida dieta

removeChild(Object child)
odstrani dieta
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epca.marc_fieldset
Extends: Ext.form.FieldSet

Tato trieda umoZfiuje pracovat s MARC zaznamami. Zabezpetuje naplfianie fieldset-u na zaklade
vstupujuceho MARC zaznamu, vracia MARC zaznam fieldset-u.

Properties:

tag: Number
urcuje prislusny MARC tag

field: String
urcuje prislusné pole daného tagu

Methods:

getMarc(): Object
vracia Marc zdznam

setMarc (Object marc)
nastavi element podla vstupujuceho Marc zdznamu

epca.marc_textfield
Extends: Ext.form.TextField

Tato trieda umoZfiuje pracovat s MARC zaznamami. Zabezpetuje naplifianie textfield-u na zaklade
vstupujuceho MARC zaznamu, vracia MARC zaznam textfield-u.

Properties:

tag: Number
urcuje prislusny MARC tag

field: String
urcuje prislusné pole daného tagu

Methods:

getMarc(): Object
vracia Marc zdznam

setMarc (Object marc)
nastavi element podla vstupujiceho Marc zdznamu

epca.marc_search_combobox
Extends: Ext.form.ComboBox
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Tato trieda umoZiuje pracovat s MARC zdznamami. Zabezpeluje naplfianie combobox-u na zaklade
vstupujuceho MARC zaznamu, vracia MARC zaznam combobox-u.

Properties:

tag: Number
urcuje prislusny MARC tag

field: String
urcuje prislusné pole daného tagu

Methods:

getMarc(): Object
vracia Marc zdéznam

setMarc (Object marc)
nastavi element podla vstupujuceho Marc zaznamu

epca.codeddata_datefield
Extends: Ext.form.DateField

Tato trieda umozfiuje pracovat s MARC zdznamami. Zabezpeluje napliianie datefield-u na zaklade
vstupujuceho MARC zdznamu, vracia MARC zaznam datefield-u.

Properties:

tag: Number
urcuje prislusny MARC tag

field: String
urcuje prislusné pole daného tagu

position: Number
pozicia kddovaného pola

datalLength: Number
dizka kédovaného pola

dataFormat: String
format kddovaného pola

Methods:

getCodedData ():String
vracia Marc zdznam

setCodedData (String codedData)
nastavi element podla vstupujuceho Marc zdznamu
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epca.codeddata_fieldset
Extends: epca.form.FieldSet

Tato trieda umozfiuje pracovat s MARC zaznamami kédovanych poli . Zabezpeluje naplfianie fieldset-u
na zaklade vstupujuceho MARC zaznamu, vracia MARC zaznam fieldset-u.

Properties:

tag: Number
urcuje prislusny MARC tag

field: String
urcuje prislusné pole daného tagu

dataLength: Number
dizka kédovaného pola

Methods:

getMarc(): Object
vracia Marc zdznam

setMarc (Object marc)
nastavi element podla vstupujiceho Marc zdznamu

epca.codeddata_combobox
Extends: i3.ui.ComboboxST

Tato trieda umoZiiuje pracovat s MARC zdznamami. Zabezpetuje naplfianie combobox-u na zaklade
vstupujuceho MARC zaznamu, vracia MARC zdznam combobox-u.

Properties:

tag: Number
urcuje prislusny MARC tag

field: String
urcuje prislusné pole daného tagu

position: Number
pozicia kddovaného pola

dataLength: Number
dizka kédovaného pola
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Methods:

getCodedData ():String
vracia Marc zdznam

setCodedData (String codedData)
nastavi element podla vstupujiceho Marc zdznamu

Evidencia

epca.evidence.EvidencePanel
Extends: Ext.Panel

Trieda na zobrazuje formuldarov.

Methods:

initializeForm (): void
Inicializacia

Dizajnér

epca.designer_tagtreepanel
Extends: Ext.tree.TreePanel

Methods:

processTagFields (Object tag): void
Spracovava vsetky polia vstupujuceho tagu. VyuZiva sa, po kliknuti na tag v lavom paneli a ndslednom
zobrazeni v strednom paneli

epca.designer.DesignerPanel
Extends:Ext.Panel

Properties:

unFormat: String
Unimarc format.
A: Authorities
B: Bibliographic
C: Classification
H: Holdings

taglistTreePanel: Panel
Stromovy panel, ktory obsahuje zoznam tagov

formTreePanel: Panel
Stromovy panel, ktory slGZi na ndvrh formulara
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propertyGridPanel: Panel
Panel vlastnosti. Po kliknuti na uzol stromu vo formTreePanel umozriuje nastavit vlastnosti uzla ako
napriklad nazov, vizualny komponent.

visualComponentComboBox: Ext.form.ComboBox
combobox, ktory je naplneny zoznamom dostupnych nasich komponentov

Methods:

initializeNewForm (String unFormat,String title):
Inicializuje sa novy formular, podla vstupujicich parametrov sa mu nastavi prislusny unimarc format
a titulok.

processTagList(Array taglist): void
Metdda na spracovanie zoznamu tagov ziskanych cez webovu sluzbu. Umiestni ich do taglListTreePanel
panelu.

getTaglistTreePanel ():Panel
metdda vracia taglistTreePanel

getFormTreePanel():Panel
metdda vracia formTreePanel

Vytvorlson (Object tree_root):String
Vytvorenie Json z panelu formTreePane, kde sa narhuju formulare

getPropertyGridPanel():Panel
metdda vracia propertGridPanel

updatePropertyGridPanel(Object selectedNode):void
Po kliknuti na uzol stromu selectedNode vo formTreePanel aktualizuje panel propertyGridPanel, ktory
umoZznuje nastavit vlastnosti uzla ako napriklad nazov, vizualny komponent,...

Dalsie

epca.WsTagMap

Tato trieda sluzi na pracu s jednotlivymi tagmi — zloZzené komponenty a na pracu s webovou sluzbou,
ktora poskytuje tieto informacie.

Properties:

RepeatableValues:Array
opakovatelnost

{
0: false,
1: true

}

TagType:Array

Typ tagu

{
R: 'mandatory’,
Q: 'recommended’,
O: 'optional’

}
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Methods:

isRepeatable (Object value):boolean

Kontrola, ¢i value znamena opakovatelnost
value==0:return false
value==1:return true

getTaglList (Object unFormat,Object scope, Function callbackFunction) :void

vrati taglist pre prislusny unimarc format unFormat

processTaglList (Object selectedRecord) :Object

Funkcia spracuje zoznam tagov

getTagld (Object unFormat,Object tag) :String

vracia ID tagu

getTag (Object unFormat, Object scope,Function callbackFunction,Object tag) : Object

vracia tag

processTag:(Object selectedRecord) :Object

spracuje tag pre zaznam selected Record

getValue (Object recordld, Function processFunction,Object scope, Function callbackFunction) :Object

Funkcia pre pracu s WS

Parametre:

Object recordld: id zd&znamu

Function processFunction: funkcia, ktora spracuje UNIMARC zdznam do objektu
Object scope: callbackFunction

Function callbackFunction: funkcia, ktora o¢akdva Udaje z WS ako object
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epca.MainPanel

Tato trieda definuje Uvodnu obrazovku a jej jednotlivé formulare.

Properties:

mainMenuPanel:Panel
panel pre hlavné menu

buttonsPanel:Panel
panel pre tlacitka

evidenceWizardPanel:Panel
panel pre sprievodcu evidencie

designerWizardPanel:Panel
panel pre sprievodcu dizajnéra

designerPanel:Panel
panel pre dizajnér

Methods:

getMainMenuPanel ():Panel
vrati mainMenuPanel

getButtonsPanel() : Panel
vrati buttonsPanel

getEvidenceWizardPanel():Panel
vrati evidenceWizardPanel

getDesignerWizardPanel():Panel
vrati designerWizardPanel

getDesignerPanel():Panel
vrati designerPanel

Epca.Form

Tato trieda definuje formuldr pre EPCA.

«enumeration»

| Form

[E¢| UnimarcFormat

= Bibliographic
= Authorities
=1 Holdings

=1 Classification

Properties:

1 *  [Eg name : String

[Eg database : String
[Cg createdBy : String
[Eg dataContent : String
[cg treeContent : String

for format

Obrazok 10 - Datovy model pre formular
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unFormat: Object
Unimarc format

title: Object
Titulok

targetDb: Object
databaza

treeContent: Object
Stromovy zoznam pre dizajnér, ktory bude jednoduché naditat a upravovat v dizajnéri formularov.

dataContent: Object
Vygenerovany formular z treeContent, ktory sa bude zobrazovat pre knihovnikov. Vyhodou je, Ze
nemusime spatne parsovat tento formular pri potrebe jeho Upravy.

createdBy:Object
Referencia na objekt — rodica

Methods:

getFormRecord(): Object
vrati marc zaznam formulara

Epca
Tato trieda definuje zakladné nastavenia, MARC format a poskytuje prostriedky na pracu s tymito
formatmi.

Properties:

UnFormat: Object
Enum definuje UNIMARC formaty

Methods:

getMarcValue(Object object,Object tag, Object field) :Object

vrati hodnotu pola daného tagu pre dany objekt

Object object — objekt, ktory obsahuje tagy a ich polia

Object Tag — tag, v ktorom sa nachadza pole field, ktorého hodnotu funkcia vracia
Object Field — pole prisliachajuce tagu, ktoré funkcia vracia

setMarcValue(Object object, String value, Object tag, Object field) :Object
nastavi marc zdznam pre dany objekt

Object object — objekt, ktory obsahuje tagy a ich polia

Object Tag — tag, v ktorom sa nachadza pole field, ktorého hodnotu funkcia meni
Object Field — pole prisluchajuce tagu, ktorého hodnotu funkcia meni

String value — nova hodnota

processMarcValue(Object object, Object property, Object newValue) :void
Metdda v objekte 'object' atribdtu 'property’ priradi hodnotu 'newValue'
Parametre:
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Object object: objekt, do ktorého vlozi idaj

Object property: property, ktorej sa priradi newValue. Ak property neexistuje, vytvori novld a priradi
objekt. Ak existuje, vlozi stard a novu hodnotu do pola, ktory priradi danému atributu.

Object newValue: nova hodnota

convertToObject(Object marc) :Object

Skonvertuje marc zaznam na objekt

Parametre:

Object marc: Marc zdznam (pole stringov),

string = tag + medzera + indikatorl, indikator2 + medzera + podpolia oddelene i3.c.SF (na zacCiatku
nazov)

convertToMarc(Object object) :Object
Skonvertuje objekt na marc zdznam
Object object: objekt, ktory sa bude konvertovat

spracujSubtagy(Object tag) :Object
spracovanie subtagov daného tagu

Epca.WsForms
Sl4zi na ukladanie vytvorenych formularov.

Properties:

formsPrefix:String
Prefix ma tvar "EPCA_FORM_"

Methods:

addForm(Object unFormat,Object formRecord) :void
vklada EPCA formular
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Dizajnér

Dizajnér je jedna z hlavnych sucasti systému, kedZe sluzi

na pohodIné vytvdranie formularov.

Evidencia publikatnej €innosti

2oznam UNIMARC tagov

=7712: Korporécia - Udsj 0 sekundérne) zuupweunud 4 ¢ Formulér publikagne] Ennosti FIT STU

=] 720: Rodovs mena - Hiawnd intelsktusing zodpover
=721 Rodové meno - Dalsf de) o hlawnej zodpoved
=722 Rodové mena - Udaj o sekundérnej zodpoved
=]80: Zoro) katalogizécle

=802 centrum ISDS

=] 850: Sigly intituc

=]910: Doplfividce ddaje k seridlom

=] 911: Doplfujtics tidaje k seriélom - Impact Faktor
=]915: udaje o periodikach predhezne pre EU

=] 920: Normy:

=925 AV dokumenty ohsadenis

=926 vyskumné sprévy

=927 Kvallikatns prace

=] 928: Makladate! pre zaznamy

=] 357 Regiondins triedenie

=]958: Forméine deskriptary

=]962: Uplne znaky MDT

=] 964: Predmetavé hesld

=] 968: Haldling informations (user defined tag)

=] 967: Holdling informations (user defined)

=] 968 Halding informations (user defined)

=] 965: Pomocns nterne tagy

=] 970; Prickané téay EPCA,

=]971: Ohlasy nia popisovany dokumert (EPCA)
=972 &islo archivne] képie (prs EPCA)

=]978: Charakteristika periodika

=] 385: Specificks kady (pre potreby projektu ProScie
=] c02: Kalendér

=] CO7: Dodévate!

=] C10: Roky adbery _'LI
4 »

Popis tagu

Papis pala, resp. pdpola, . .naco sa pouziva, d
e povinny, atd.

Navrhnut{ formular

[ MéhI'ad farmuléra

¥lastnosti

[1001: Identifikaéné éislo zéznamu

(101 4: ldentifikaéni Sislo Slanku

[_1101: Jazyk dokumentu

[1210: Bibliograficks adresa

[21230: Elektronicks zdroje

|_1308: Poznémky ku bibliograficke) adrese
[T1601: Meno karparcie - predmetové heslo
|-1600; Osohné mena - predmetové hesla
[ 1602 Priezvisko - predmetové hesla
|_1604: Autorn&zov - predmetové heslo

4 =605 Nézov - predmetové heslo

¥ & vstupng preok

=M b Eislo gasti

=¥ i Pomenovanie Easti

=M Forma podzahlavia

=¥ k: Détum vydania

= & padhesia farmy

=] m: Jazyk (ak je dastou hesla)

S v Dalsis informécie

=1 o erzia (alebo tdgj o verzi)

=11 - Mecium of Performanice (for Music)

=1 s: Mumeric Designation (for Music)

=1 i Key (for Music)

1w Arranged Statement (far Music)

= x Casthesla

=1 y: Geograficka dast hesla

=1 = Chronalogicks Sast hesia

= 2 Wéd indexatného systému

=1 5 Eislo zéznamu v hestéri
[1700: Osohné meno - Hiavné intelekluging zodgovednast
[-1701: Osobné meno - Dals da) o hiavne] zodpovednosti (Spoluautor)
[1856: Adresa elektronického zdroja (aripojeného sdboru)
[1¢08: Prichy

¥lastnosti

Obrazok 11 - Dizajnér

Dizajnér sa sklada z troch hlavnych casti:

e Panel tagov

Mazow viastnosti

nézov podpola

wizudiny komponsnt

e Strom komponentov
e Panel vlastnosti

Tieto Casti su do vysledného panelu zloZené v epca.designer.DesignerPanel.js.

Panel tagov

Hodrota

k: Détum wydania

opakovatelné pocpole  false

Kidowané ddsje - détumave pol |

wichadzia hodnota

Mastavenia

V tomto paneli sa nachddzaju jednotlivé tagy, ktoré su uloZzené v mape tagov. Na nacitanie tychto tagov

sa pouziva trieda epca.WsTagMap. Samotny panel je definovany v epca.designer_ tagtreepanel.

Dotahovanie komponentov z webovej sluzby umozriuje rychle preprogramovanie tohto panelu na iny

typ formatu ako MARC respektive iny ucel ako EPCA.

Zobrazené su jednotlivé tagy (zloZzené komponenty), ktorych podpolia sa zobrazia az po presunuti tagu

do stredného panelu. Toto presunutie sa deje pomocou drag n drop.
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Evidencia publikatnej €innosti

Foznam UNIMARC tagoy Ma¥rhnuty formular

e e o al a9 Formulér publikatne) Ginnosti FIT STU

- [C00: Idertifikatng Sizlo zédznamu

- 04 Identifikacni Sizlo Slanku

- [ ]101: Jazyk dokumentu

+ [[]210; Bibliograficka adresa

- [ ]230; Elektronické zdroje

« [ ]306: Pozrnamky ku bibliograficke] adrese

=532 Roziireny nazov

= 540: Umely nazov dodany katalogizatorom
=] 541: Preklad nazvu dodany katalogizatorom
=] 545 Mazev Fady

= 600: O=obné meno - predmetové heslo

=] 601: Meno korporacie - predmetové heslo
=602 Priezvisko - predmetové heslo

=] B04: Autorindzoy - predmetove heslo @ 5 B01: Meno korporacie - predmetove heslo
=605 Mazov - predmetové heslo I

= B0E: WEeohecné meno - predmetoveé heslo

=| 607 Geograficky nazov - predmetove heslo

=608 Forma, Zaner, fyzicke vlastnosti - predme

=610 “ol'ngé indexovanie / valne vytvorené pre

=615 Pfedmétova kategorie (prozatimni)

=620 Miesto pdvodu publikacie - predmetove he

=| 626 Hardvérisoftvér - predmetové heslo (Dod

=1 BE0: Geuuraficki ki rGACT h

Obrazok 12 - Ukazka drag n drop na nepovolenu poziciu

Zoznam UNIMARC tagoy MNavrhnuty formular
) | 4 S Formulér publikaéne dnnosti FIT STU
- [ 001: ldentifikatng &izlo zédznamu
+ L1014 Idertifikacni dislo élénku
- []101: Jazyk dokumentu
+ [ 210; Bibliograficka adresa
> [] 230 Elektronické zdroje
+ [ ] 306: Poznamky ku hibliografickej adrese

—_—
=] 532 Roziireny nazov

=] 540: Umely ndzov dodany katalogizétarom
=] 541: Preklad nazvu dodany ketslogizatorom
= 545 Mazev fady

=] B00; ©zobné meno - predmetove heslo

=] 601: Mena korporécie - predmetavé heslo
=] B02: Priezvisko - predmetové heslo

=604 Autorindzoy - predmetové heslo
=605 MNézov - predmetové heslo

=] 606: vEeabacné mena - predmetové hesla
=|B07: Geooraficky nazov - predmetove heslo
=608 Forma, Zaner, fyzické viastnosti - predmeJ
=|B10: Volné indexavanie ! volne wytvarené pre
=] 615: Pfedmétava kategarie (prozatimni)

=] 620 Miesto pbvodu publikécie - predmetowé he
=] B26: Hardwér/zoftvér - predmetove hesla (Dod

= BR0: Geoaraficky kad MG _ILI
4 I i 3

Popis tagu

@ =] 601: Mena korporécie - predmetavé heslo

Popis pola, resp, podpola...naco sa
pouziva, o je povinny, atd,

Obrazok 13 - Ukazka drag n drop do stromu komponentov
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Strom komponentov

Strom komponentov je Cast dizajnéra, kde sa zobrazuju rozvinuté jednotlivé tagy a moznost aktivovat
jednotlivé podpolia. Po kliknuti na podpole sa v paneli vlastnosti objavia nastavenia pre dané konkrétne
podpole.

Tento panel je definovany v epca.designer.DesignerPanel.js ako formTreePanel v metdde
getFormTreePanel.

V tomto paneli rozliSujeme tri typy uzlov:

e form
e tag
e field

Tieto uzly definuju jednotlivé zlozky formulara. Form definuje formular ako celok, tag definuje konkrétny
kompozitny komponent a field definuje konkrétne podpole. Pre tieto typy uzlov sa liSia nastavenia
dostupné v paneli vlastnosti.

Panel vlastnosti

V tomto paneli sa zobrazuju vlastnosti zvoleného pola v strome komponentov. MozZnosti, ktoré su
v paneli vlastnosti, si definované v sibore property_ config.json. Tato funkcionalita momentalne nie je
naimplementovanad, jednotlivé vlastnosti pre rézne typy uzlov su definované v getPropertyGridPanel v
subore epca.designer.DesignerPanel.js.

Vypis modelového stiboru property_config.json
[

id: 'form’,

properties: [

{
name: 'nazov formulara’,
type: 'text’,
editable: true

L
{

name: 'vytvoril',
type: 'text’,
editable: false
b
{
name: 'ddtum vytvorenia',
type: 'date’,
editable: false
}
1
b
{
id: 'tag',
properties: [
{
name: 'nazov tagu',
type: 'text’,
editable: false

L
{
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name: 'povinny tag',
type: 'boolean’,
editable: false
}
]
b
{

id: 'field’,

properties: [

{
name: 'podpole’,
type: 'text’,
editable: false

name: 'nazov podpola’,
type: 'text’,
editable: false

name: 'opakovatelné podpole’,
type: 'boolean’,
editable: false

name: 'vizualny komponent',
type: '‘combo’,
data: [
{iid: 'epca.marc_textfield', text: 'MARC - textové pole'},
{iid: 'epca.marc_search_combobox', text: 'MARC - comboBox' },
{id: 'epca.codeddata_combobox', text: 'Kédované udaje - comboBox' },
{id: 'epca.codeddata_datefield', text: 'Kédované daje - ddtumové pole'}
I

editable: true

name: 'vychodzia hodnota’,
type: 'text,
editable: true

name: 'zdrojova tabulka',

type: 'text’,

defaultValue: 'UmbUnTablesD',
editable: true

name: 'vyhladavaci index’,
type: 'combo’,
data: [
{id: 1", text: 'Autorské udaje', textENG: 'Personal name' },
{iid: '4", text: 'Nazvové udaje’, textENG: 'Title' },
{iid: '1016', text: 'VSetky polia’, textENG: 'Any' },
{id: '2426', text: 'Kdd zdznamu skrateny', textENG: 'Record no. short'},
{iid: '2467', text: 'Hlavny nazov', textENG: 'Main title'},
{iid: '2475', text: 'Hesld', textENG: 'Subject term' }
1,

editable: true
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Marc Format pre formular

100 $aunFormat
200 S$atitle

300 $atargetDb

400 $acreatedBy

500 $atreeContent

6XX $adataContent //za¢ina 600, a postupne sa inkrementuje, aby sa dal spravit’ update
po jednotlivych tagoch, ak je formular vel'mi dlhy
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Popis Ext]S komponentov a konceptov
V systéme sa pouZivaju niektoré Ext]S komponenty ktoré si vyuZivané mimo ich Standardnej
funkcionality, a preto je nutné sa im v dokumentacii venovat.

Prvky formulara
Standardné prvky ako napriklad beine pouZivany textbox ma v ExtJS roziirend funkcionalitu, je tu
pridana moznost validacie.

Simple Form with FieldSets

|v| User Information

First Name: | |©

Last Name: { I J (@ This field is required)
Company: ‘

Email:

Obrazok 14 - priklad validacie

ExtJS poznd okrem textfieldu dalsie Standardné prvky ako je radiobutton, checkbox. Poznd vsak aj prvok
pre editaciu HTML textov, ktory je tvoreny jednoduchym DHTML editorom:

| Arial v/ B I Ul A X A'aly' EE=E @ == 3

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Vivamus libero eros, mattis ac, suscipit ac, dictum nen,
neque. Praesent ornare tempor tellus. Curabitur blandit lorem quis lerem. Ut venenatis mollis leo. Proin blandit mollis
urna. Maecenas placerat pretiuh lec. Nam dui nulla, interdum nec, blandit a, auctor quis, risus. Curabitur at nulla.
Aenean in enim. Duis lebortis, nisi id euismod auctor, arcu erat gravida libero, a iaculis urna lorem id erat. Nulla
facilisi. Praesent sit amet urna. Nunc molestie est nec ligula. Nam venenatis tincidunt libero. Nulla facilisi.
Suspendisse vehicula. Praesent et quam. Cras non tellus. Fusce lectus. Nam nen quam.

Obrazok 15 - editacia HTML textov
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Dal$im zaujimavym prvkom je prvok pre editaciu datumu a ¢asu:

' DateField demo x| |

Date: Insert a date... 4

Date from today: | 28-08-2000 |3

[25] 26 27

28 29 30

1 | Today | r

Obrazok 16 — Datefield — editacia datumu a c¢asu

ExtJS rozsiruje funkcionalitu Combo boxu o moznost automatického vyhladdvania pocas pisania:

Email:

Time: 8 v
8:00 AM
8:15 AM
8:30 AM

Obrazok 17 — Combo box - automatické vyhladavanie pocas pisania

Dataview dokaZe zobrazovat data, ktoré su prijaté vo formate JSON, podla Sablény pre jednotlivé datové
polozky. Datagrid umozriuje zobrazovat data vo vopred definovanej tabulke. Je tu mozZnost triedenia a

filtrovania zaznamov, zmena Sirky pomocou Drag & drop.
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| Edit Plants?

Add Plant

Commen Name Light + Price Available Indoor?
Black-Eyed Susan Sunny $9.80 Jun 18, 2006 E] Lo
Butterfly Weed Sunny $2.78 Jun 30, 2006 [
California Poppy Sunny $7.89 Mar 27, 2006 E]
Primrose Sunny $6.56 Jan 30, 2006 H P
Blue Gentian Sun or Shade $8.56 May 02, 2006 [:]
Gentian Sun or Shade $7.81 May 18, 2006 [

Phiox, Blue Sun or Shade $5.59 Feb 16, 2006 ]

Phiox, Woodland Sun or Shade $2.80 Jan 22, 2006 [
Trillium Sun or Shade $3.90 Apr29, 2006 ]

Wake Robin Sun or Shade $3.20 Feb 21,2006 B g

Obrézok 18 — Datagrid — moZnost triedenia a filtrovania zaznamov, zmena $irky pomocou Drag & drop

Pre zobrazenie dat stromovych Struktir sa vyuziva component Tree. Uzly sa daju prestuvat pomocou
drag&drop, da sa priamo editovat ich nazov.

= & Fyodor Dostoevsky
Crime and Punishment (1866}
The Brothers Karamazov (1879)
= & Stephen King
The Shining (1977)
Cujo (1981)
T (1986)
= £ JK Rowling
Harry Potter and the Sorcerer's Stone (1997)
Harry Potter and the Chamber of Secrets (1998)
Harry Potter and the Prizsoner of Azkaban (1999)

Obrazok 19 — Tree

Panel sa vyuZiva na usporiadanie komponentov v okne aplikicie. Tento panel v sebe moZe obsahovat
dalsie panely alebo komponenty, ktorych rozloZzenie sa da nastavit.
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My Panel =

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Sed
metus nibh, sodales a, porta at, vulputate eget, dui. Pellentesque
ut nisl. Maecenas tortor turpis. interdum non, sodales non,
iaculis ac, lacus. Vestibulum auctor, tortor quis iaculis
malesuada, libero lectus bibendum purus. sit amet tincidunt
quam turpis vel lacus. In pellentesque nisl non sem. Suspendisse
nunc sem, pretium eget, cursus a. fringilla vel, urna.

Aliqguam commodo ullamcorper erat. Nullam vel justo in neque
porttitor laoreet. Aenean lacus dui, consequat eu, adipiscing
eget, nonummy non. nisi. Morbi nunc est, dignissim non. ornare
sed. luctus eu, massa. Vivamus eget quam. Vivamus tincidunt
diam nec urna. Curabitur velit.

Obrazok 20 - Panel

Window je zakladnym prvkom pri tvorbe dialédgovych aplikacii, ma vlastnosti ako panel, no navyse
obsahuje ovladacie prvky pre prestvanie, zmenu velkosti, zatvorenie...

' Hello Dialog x| |
Hello World 1 Hello World 2

Hello...

[ Gose |

Obrazok 21 - Window
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Pouzité technologie

Format UNIMARC

UNIMARC je format, resp. skupina formatov, slGZiaca hlavne na vymenu bibliografickych udajov medzi
kniZznicami, ktord ma umoznit na medzindrodnej Grovni. Z toho vyplyva aj jeho predpona UNI ako
univerzalny format. Patri do skupiny formatov typu MARC. UNIMARC definuje polia (tagy), indikatory,
kody podpoli pridelené zaznamu v strojom Ccitatelnej Strukture. V sucasnosti je nahradzovany novsim
formatom MARC 21.

UNIMARC formaty:

e UNIMARC pre bibliografické udaje
o UNIMARC pre autority
e  UNIMARC pre klasifikacné systémy
e UNIMARC pre holdingy

Zakladny format zaznamu
Kazdy zaznam vo formate UNIMARC sa sklada z jednotlivych poli s nasledovnym formatom:

CXX Hit UDAJE

e (XX -—kod pola (tag), Specifikuje vyznam pola, polia sa rozdeluju do niekolkych skupin podla
zaCiatocnej Cislice.

e ## —dva indikatory, maju Specificky vyznam pre prislusny tag.

e (daje — udaje opisujuce dané pole, udaje su rozdelené do podpoli s vynimkou kédovanych
udajov, ktoré su rozlisené znakom 'S’ a jednym alfanumerickym znakom *a-z,0-9+, opat vyznam
jednotlivych podpoli zavisi od pola, v ktorom sa nachadzaju.

Specidlnym pripadom poli su kédované polia, ktoré nemaju podpolia, ale Gdaje predstavuje retazec
znakov definovanej dizky, kde kazdy znak na uréitej pozicii ma $pecialny vyznam.

Pre podrobnejsiu analyzu viz. http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2009/team16is-
si/download/Projektova_dokumentacia.pdf

Ext]S

Ext je JavaScript kniZnica, pouzivana na budovanie interaktivnych webovych aplikdcii. Pbvodne bola tato
technoldgia len ako rozsirenie kniznice YUl (Yahoo user interface). Grafické rozhranie kniznice obsahuje
tzv. "widgets", pre tvorbu rozhrania webovych aplikacii. Viac informdcii o pouziti pri dokumentdcii
jednotlivych tried(Zoznam tried),informaciach o ExtJS(Ext]S) ainformaciach o komponentoch
(Opakovatelné komponenty, Dizajnér)

Dokumentadcia ku kniZnici je dostupnd na http://www.extjs.com.
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JSON- JavaScript Object Notation
JSON je formdt sldzZiaci na vymenu dat. Je zaloZzeny na podmnozZine programovacieho jazyka JavaScript.
JSON je zaloZeny na dvoch Strukturach:

1. mnoiina parov nazov/hodnota
2. utriedeny zoznam hodnot

Pre viac informdcii viz. http://www.json.org.

Webové sluzby ARL

Protokol
Komunikacny protokol je zaloZeny na prenose dat protokolom HTTP/HTTPS, prostrednictvom metdd GET
alebo POST.

Format poziadavky
http://server/adresa sluzby?method=xys&. ..
namiesto method moézZe byt pouZity alias "operation"

Parametre :

method : version | scan | search | update | command | display | hang | rights

username : login pouzZivatela

CSPCHD : identifikacia aktualneho sedenia (Ak nepodporuje prehliadac cookies)

OCSPCHD : identifikacia aktualneho sedenia (Pre Ucely predania parametrov zo starého sedenia)
auth : autorizdcia

nonce : Echo slova ¢.2 z predchddzajlucejpodpovede servera v danom sedeni.

client_info : Nepovinny parameter informadcii o klientskej aplikacii

pfmt : Format vysledku (json,xml,text)

seqno : Poradové Cislo poziadavky

ictx : InStalacny kontext.

language : Cislo jazyka v kontexte ARL IPAC2 (1=sloventina, 2=¢edtina, 3=angli¢tina, 4=nemdina, ..).
skin : Identifikacia skin v klientskej aplikacii

content_type : Interny parameter, ak je nastaveny na 0 pouzije sa hlavicka "Content-type: text/plain",
inak predvolena "Content-type: application/x-download"

charset : Znakova sada vysledku - utf8, cp1250, latin2, default : utf8

Viac informacii v dokumentacii pre ARL.

Webové sluzby vyuZivame na ziskavanie informacii z databdzy Caché, kde su uloZené informacie o
bibliografickych entitach a zaroven aj informacie o Strukture zloZzenych komponentov (tagmap).
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Perils of Code

Tato kapitola popisuje nie Uplne zrejmé implementaéné detaily a funkénost ktora nie je Standardna —
hacks and tweaks a upozornuje na bezné chyby ktoré nastavali pri programovani systému.

JSON a neexistujuce objekty

Pri praci so zdrojovymi kédmi, o sa tyka perli¢iek pri kddovani, najviac nas zaujala jedna samotna
vlastnost JavaScriptu. Ide o tu vlastnost JavaScript Object Notation (JSON), Ze ak chceme pouzivat nejaky
atriblut objektu, ktory nemame zadefinovany, sta¢i ho prvy krat pouzit (zapisat do neho, nie citat),
a odvtedy existuje

Teda napriklad:

objectl : {
a : 'Hello ',
c '’
};
objectl.b = 'World';,

document.write (objectl.a);
document.write (objectl.b) ;
document.write (objectl.c) ;

Po spusteni tohto skriptu sa na stranke vypise "Hello World!". Tato vlastnost, ako je vidno na priklade,
nam umoZiuje pracu s atributom objektu (objectl.b), ktory nielenZe nebol zadefinovany, no dokonca
ani inicializovany. Tymto sa stava kéd flexibilnejSi a volnejsi. AvSak po sklsenosti s programovanim v
jazyku C# pod .NET frameworkom sme zvyknuti na to, Ze ak chceme pouzivat atribit objektu, treba ho
vopred vhodne zadefinovat. Vyvojové prostredia podporuji hibkovd analyzu a kontrolu pred
kompildciou zdrojového kddu. Je to vynikajuca vec, ktora nam pomdha vyhnut sa mnohym
neprijemnostiam.

Ako znazornuje priklad:

objectl : {

prefixova cast : 'Hello ',
suffixova cast : '!'

bs

objectl.stredna cast = 'World';

document.write (objectl.prefxiova cast);
document.write (objectl.stredna cast);
document.write (objectl.suffixova cast);

Tento priklad nam nezobrazi ni¢ (bez debug nastroja ani chybu). Dévodom je preklep:

objectl.preflIXova cast
objectl.prefXIova cast
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Kvoli tomu, Ze vela veci sa neoSetruje vopred, Ze tu nie su také pevné vazby a definicie, mézu lahko
vzniknut run-time chyby (principidlne alebo preklepové) ktorych zdroje sa tazko vyhladavaju.

Asynchronnost webovych sluzieb
Problém ktory vznika pri pouzivani WS ARL je ten, Ze tieto funkcie su asynchrénne.

SELECT funkcia{
result = poziadavka na WS.
result = nemdme; // preco? lebo asynchrdénnost

Riesenim je pouzitie callback funkcie.

callback function(result) // sem pride result z WS, nevieme kedy
{

tu mézeme spracovat vysledok z WS.

Tato funkcia vsSak nie je pouZitelna pre viac typov pozZiadaviek

}
Preto je nutné volat WS takymto sp6sobom.

getValue: function(recordId, processFunction, scope, callbackFunction)
{
13.WS.getRecord({
classn: 13.WS.getDfltUnTablesd(),
fmt: 'LINEMARC',
t001: recordId,
success: function (selectedRecord, processFunction)

{
//this = callbackFunction
this (processFunction (selectedRecord)) ;
},
failure: function (errmsg, o)
{
// spracovanie chyby,; 'o' je objekt so ziskanym JSON
kodom
var errorMsg = String.format('{0}, {1}', errmsg, o0);
Ext.Msg.alert('Error', errorMsqg),;
},
scope: callbackFunction.createDelegate (scope)
}, processFunction.createDelegate (this)) ;
}

Dynamické pridavanie atributov

Objektu je mozné dynamicky za behu pridat atribut bez toho, aby bol vopred zadefinovany, ¢o sme
vyuzili napriklad pri nastavovani vlastnosti pre jednotlivé uzly v strome (treeTagPanel) pomocou
propertyGridPanelu:

41



selectedTreeNode.attributes["visualComponent"] =
propertyGrid.record.data.value;

Vytvaranie vlastnych komponentov

Vdaka frameworku Ext JS sme jednoducho dokazali vytvarat vlastne znovupouzitelné komponenty
nasledovnym sposobom:

Ext.ns ('epca.form') ;
epca. form.SearchComboBox = Ext.extend(Ext.form.ComboBox, {
constructor: function(config){

by

1)

// registrdcia komponentu

Ext.reg('epca.marc search combobox', epca.form.SearchComboBox) ;

a potom mdzeme uz tento komponent pouzit kdekolvek takto:

items:
[
{
xtype: 'epca.marc search combobox',
fieldLabel: 'Priezvisko autora',
tag: '200',
field: 'b',
db: 'UmbUnAuth',
fmt: 'UNA BASIC',
width: 400
},
)
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