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Kung-Fu Fighters

Roman Taborsky Miroslav Miklu§ Ladislav Clementis
C#, NET, ASP, WSS, C, PHP, MySQL, C++, C#, NET, Oracle DB,
MSSQL, XHTML, CSS, Java, uiqg3, posix 1,2 MS SQL, C
PHP, Java

Michal Maslis Branislav Lukac NamesSny Michal
Java, PHP, MySQL, Java, C#, ASP.NET, C#,.NET, Java,
XHTML,CSS, C HTML, XPath, XSLT,

Sadauskas Martin

Slovné spojenie kung-fu si va¢sina l'udi spaja s bojovym umenim a populéarnou televiznou
Sou, av$ak toto slovo ma v ¢instine hlbsi vyznam. Vyjadruje vysoku uroven schopnosti, trén-
ing, oddanost’ a pokoru v akejkol'vek veci. Nas tim hladd svoje kung-fu v pocitacovej vede,
skumani a vytvarani softvérovych systémov.

Jednotlivi ¢lenovia timu pracovali v r6znych oblastiach IT sféry a svoje kung-fu pouZili

vo vel'kom mnoZstve réznych projektov ako Systém na spravu individudlnych poisteni,
informacnom systéme pre Slovenskl inSpekciu Zivotného prostredia alebo Lubalove videochat
community.

Vd’aka praci na tychto projektoch, ale aj §tidiu na Fakulte informatiky a informaénych tech-
nologii ovladame Siroké spektrum technologii ¢i uz na tvorbu desktopvoych alebo serverovych
aplikacii alebo na tvorbu webovych rieSeni. Samozrejmost'ou je pre pre nas spoznavanie
novych technologii a snaha z tejto velkej skupiny technoldgii ktoré pozname alebo spozname
vybrat’ ti najvhodnejSiu na rieSenie zadaného projektu.



Jednym z hlavnych ciel'ov predmetu Tvorba informa¢ného systému v time I., resp. L. a II. je, ako nas aj
samotny nazov nabada, timova praca. Ide o koordinaciu l'udi r6znych zamerani a skusenosti, z ktorych
kazdy musi prispiet’ na ceste za cielom. Samotny projekt Evidencia publika¢nych ¢innosti je technicky roz-
siahly projekt a z tohto dovodu si kazdy samostatny clen mozZe najst’ oblast’, resp. €ast’ projektu, v

ktorej vynikne a bude vedomost'ami dominovat’ nad ostatnymi ¢lenmi timu. V redlnej praxi vyvoja
informacnych systémov su tieto aspekty neoddelite'nou stcast'ou kazdej timovej prace. Projekt Evidencia
publikac¢nych ¢innosti je z hl'adiska rozsiahlosti pouzitych technologii vhodny na ziskavanie praktickych
sktsenosti prace v time a sebarealizaciu jednotlivych ¢lenov timu, ktori napriek tomu musia fungovat’ a
komunikovat’ ako tim.

Evidencia publikacnej ¢innosti je v dnesnej dobe téma, ktord je pre vedeckll obec vel'mi dolezitd. Pomocou
takejto evidencie v Sir§ich suvislostiach vieme urcit’ vztahy medzi vytvaranymi publikdciami, l'ud’'mi,

ktori ich vytvaraja, konferenciami, kde st publikécie prezentované, alebo kde vznikaju nové myslienky a
vieme takto vytvarat myslienkova mapu, ktord nam umozni postvat’ vedu na Slovensku vpred. Zaroven
vieme pomocou vhodne pripraveného systému odlah&it’ jednotlivych zapojenych pracovnikov od

zbytocne zlozitej byrokracie sluZiacej na spracovanie zdznamov v tejto oblasti, a tak im umoznit’ pracovat
efektivnejSie a lepSie vyuzivat svoj Cas.



Aplikacia pre evidenciu publikacnej Cinnosti

Evidencia publikacnej ¢innosti je problém, ktory sa d4 dekompoziciou rozdelit’ na niekol'ko zakladnych
sucasti:

. Evidencia zdznamov o publika¢nej ¢innosti

. Spracovanie tychto zdznamov

. Tvorba tlacovych zostav a prehl'adov na ziskanie informécii o evidovanych zdznamoch
. Prepojenie s inymi systémami

. Rozhranie pre pouzivatel'a systému

Spojenim tychto stiasti vznika systém, ktory spiiia poziadavky kladené na nami vytvarany produkt.
Vhodnym zékladom pre realizaciu takéhoto systému je pohl'ad na existujice systémy, napriklad systém
DAWINCI alebo Advanced Rapid Library. Konkrétne moduly tychto systémov poskytuji vhodny zdklad pre
analyzu poziadaviek na vytvarany softvérovy systém.

Navrhované rieSenie

Existuje niekol'’ko spdsobov pre rieSenie takéhoto systému. VzhI'adom na nase sktsenosti s tvorbou aplikacii
na platforme Microsoft .NET sme ako preferované rieSenie navrhli ASPx. NET asplikéciu, ale navrhujeme aj
iné, alternativne rieSenia.

Konvencna ASP .NET aplikacia

Toto rieSenie je reprezentované vytvorenim Standardnej ASPx .NET stranky, ktora bude spristupiiovat’ jed-
notlivé formulare a ovladacie prvky nutné pre funkcnost’ rieSené¢ho systému. Aplikacnd logika bude realizo-
vana na webovskom serveri, kde pomocou platformy .NET vieme toto rieSenie napojit’ na takmer l'ubovolny
zdroj dat, napriklad Microsoft SQL Server alebo iny vhodny datab4dzovy systém.

Technickou poziadavkou na takéto rieSenie je webovsky server umoznujlici umiestnenie ASP .NET stranok
a vyhodou tohto rieSenia je relativna jednoduchost’ implementécie a technickd nenaro¢nost’ jeho prevadzky.
Vhodné by bolo riesit’ jednotlivé front-end moduly systému ako WebParts z platformy .NET 3.5, ¢o by
umoznilo jednoduchu integraciu tychto modulov do existujucich rieSeni.

Ext JS a Caché

Po konzultaciach so zaddvatel'om projektu nim bolo doporucené rieSenie postavené na kniznici Ext JS a
databdzovom systéme Caché. Vyhodou tohto rieSenia je uz predpripravena ¢ast’ infrastruktury nutnej na
rieSenie projektu, nevyhodou to Ze nikto z vyvojového timu nema skusenosti s uvedenymi technoldgiami, ¢o
nam vsak nebrani navrhnut’ a implementovat’ ispesné rieSenie postavené na tychto technologiach.

Iné rieSenia
Nas tym vie vytvorit’ aj iné rieSenie, zalozené na takmer akejkol'vek technologii urcenej na realizaciu we-

bovych stranok a portalov. Takéto rieSenie bude podobné ASP .NET aplikacii, ale bude realizované pomocou
inych technolégii, napriklad PHP.



Priloha A
*Zoradenie tém podl’a priority:*
1.  Evidencia publika¢nej c(innosti (EPCA)
2.  Elastické komunika¢né centrum (EKCentrum)
3.  Informacny systém strednych $kol (SS IS)
4. Webovy portal pre zdravotne postihnutych ob&anov (ZTP Portal)
5.  Textovy editor obohateny o grafické prvky (Editor)
6.  Portal pre dasopis (Casopis)
7. Vyuzitie socialnych sieti pri vytvarani pracovnych timov - druhy pokus :) (Socialne siete)
8.  Digitalne mapy (Digmapy)
9.  Grafické podpora vyhl'adavania znalosti v dokumentoch (Dokumenty)
10.  Dizajn s pouzitim obohatenej reality (ARDizajn)
11.  Webové stranky pre cestovnu kancelariu (Cestovka)
12. RoboCup - treti rozmer (RoboCup 3D)
13.  Vizualizécia softvérovych artefaktov v 3D priestore (3DVizual)
14.  Automatizovana podpora predmetu z oblasti programovania (DSAPodpora)
15.  Hierarchicka wiki s pravami (Wiki)
16.  Virtualna FIIT (VFIIT)
17.  Web 2.0 v knizniciach alebo od OPACu k portalu (DLPortal)
18.  Podpora kontroly plagiarizmu (Plagiarizmus)
19.  Mobilny cestovny poriadok pre iPhone (Mobilny Poriadok)
20.  Kniznica (Kniznica)

21.  Tvorba rozvrhov (Rozvrhy)



Priloha B

Spolo¢ny rozvrh
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