Zápisnica – 14. stretnutie - 25.03.2010

Téma:


Evidencia publikačnej činnosti (EPCA)

Predmet stretnutia:
Diskusia k riešeniu projektu, definovanie a pridelenie úloh
Miesto konania:
Softvérové štúdio FIIT STU
Dátum a čas:

25.03.2010, 08:30 - 10:30
Vedúca projektu:
Ing. Nadežda Andrejčíková

Účastníci:
Bc. Lukáč Branislav, Bc. Masliš Michal, 
Bc. Námešný Michal, Bc. Táborský Roman, Bc. Ladislav Clementis
Moderoval:
Bc. Táborský Roman
Zapisoval:
Bc. Ladislav Clementis
Záznam priebehu stretnutia
Na stretnutí sme diskutovali o nasledovných témach:

· Kontrola splnenia úloh

· Definície a pridelenie nových úloh

· Diskusia k riešeniu
·  Rekurzívne vytváranie komponentov
·  Dátový model
·  Opakovateľnosť záznamov
·  Komponent vs. kontajner
·  Povinné vs. nepovinné záznamy vo formulári
·  Práva a rozsah manipulácie s formulármi – administrátor vs. koncový používateľ
Úlohy z minulého stretnutia
	ID
	Úloha
	Deadline
	Zodpovedný
	Vykonáva
	Stav

	12.4
	Programovanie opakovateľných komponent
	22.3.2010
	Masliš
	Masliš, Clementis
	pokračuje

	13.1
	Dokončiť hlavný kontajner (viď. 12.6)
	24.3.2010
	Táborský
	Táborský
	splnená

	13.2
	Hĺbková analýza flex-popup
	20.3.2010
	Lukáč
	Lukáč
	splnená

	13.3
	Pridávanie komponentov do panelu
	24.3.2010
	Mikluš
	Lukáč, Mikluš
	splnená

	13.4
	Refaktoring kódované polia, mapa tágov, získavanie špecifických dát z MARC záznamu
	24.3.2010
	Námešný
	Námešný
	splnená


Úlohy do nasledujúceho stretnutia
	ID
	Úloha
	Deadline
	Zodpovedný
	Vykonáva

	12.4
	Programovanie opakovateľných komponent
	1.4.2010
	Masliš
	Masliš, Clementis

	14.1
	Vytvorenie plagátu
	1.4.2010
	Táborský
	Táborský

	14.2
	Vytvorenie dátového modelu
	8.4.2010
	Námešný
	Námešný,  Lukáč

	14.3
	Vytvorenie dizajnéra
	8.4.2010
	Lukáč
	Lukáč


Popisy splnených úloh z minulého stretnutia
13.1 Dokončiť hlavný kontajner: Bc. Roman Táborský doprogramoval hlavný kontajner a jeho funkcionalitu.
13.2 Hĺbková analýza flex-popup: Bc. Branislav Lukáč sa venoval analýze funkcionality flex-popup a študoval jeho použiteľnosť na našom projekte.

13.3 Pridávanie komponentov do panelu: Bola vytvorená základná funkcionalita pridávania dynamických prvkov do formulára. Ďalšou vyplývajúcou úlohou je 14.3 Vytvorenie dizajnéra.

13.4 Refaktoring kódované polia, mapa tágov, získavanie špecifických dát z MARC záznamu:     Bc. Michal Námešný sa venoval tematike mapy tágov a jej analýze, a refaktoringu kódovaných polí.

Popisy úloh do nasledujúceho stretnutia
12.4 Programovanie opakovateľných komponent: Cieľom je vytvoriť vlastnosť, funkcionalitu, ktorá bude umožňovať dynamické pridávanie a odoberanie komponentov.

14.1 Vytvorenie plagátu: Grafické vyhotovenie marketingového propagačného plagátu formátu A0 v elektronickej forme, práca s grafickým editorom.
14.2 Vytvorenie dátového modelu: Vytvorenie abstraktného návrhu objektového databázového dátového modelu, ktorý nám umožní ukladať dynamicky vytvorené formuláre.
14.3 Vytvorenie dizajnéra: Programovaný dizajnér bude funkcionálne interaktívne grafické prostredie, v ktorom bude môcť administrátor modelovať a editovať formuláre.
