Zápisnica – 15. stretnutie - 1.04.2010

Téma:


Evidencia publikačnej činnosti (EPCA)

Predmet stretnutia:
Diskusia k riešeniu projektu, definovanie a pridelenie úloh
Miesto konania:
Softvérové štúdio FIIT STU
Dátum a čas:

1.04.2010, 08:30 - 10:30
Vedúca projektu:
Ing. Nadežda Andrejčíková

Účastníci:
Bc. Lukáč Branislav, Bc. Masliš Michal, Bc. Mikluš Miroslav
Bc. Námešný Michal, Bc. Táborský Roman, Bc. Ladislav Clementis
Moderoval:
Bc. Táborský Roman
Zapisoval:
Bc. Táborský Roman
Záznam priebehu stretnutia
Na stretnutí sme diskutovali o nasledovných témach:

· Kontrola splnenia úloh

· Definície a pridelenie nových úloh

· Diskusia k riešeniu
·  Dizajn opakovateľných komponentov

·  Funkčnosť dizajnéra a jeho napojenie na un_tagmap

Opakovateľné komponenty

Podľa prípravy od Romana Táborského – zdrojové kódy má Ladislav Clementis lokálne na laptope – pripraviť wrapper komponentu, ktorá bude podporovať pridávanie a mazanie  podradených komponentov

1. Textové pole

2. epca.form.MarcFieldSet

Hlavná funkčnosť musí byť implementovaná na wrapper komponente, vkladané opakované komponenty musia podporovať funkcie Clone() a Clear(), to znamená vytvoriŤ svoj klon a zmazať svoj obsah. FieldSet musí byť schopný mazať a klonovať aj svoje podradené komponenty.

Ak by nastal prípad že pri mazaní opakovanej komponenty chcem ubrať poslednú, tak sa nemaže, ale zavolá sa Clear(), a vymaže sa len jej obsah.
Dizajnér a dátový model
Cieľom dizajnéra je  umožniť grafickú prípravu formuláru. Používateľ si na ľavej strane vyberie tagy, ktoré chce vložiť do formulára a drag n drop ich presunie do stredného panelu, kde sa vytvára formulár.

Tágy, ich popis a vlasnosti sú doťahované z databázy.

Funkčnosť ktorú treba doriešiť aj z návrhovej strany je to ako uložiť vytvorený formulár, respektíve ho znova načítať do dizajnéra.

Plagát

Roman Táborský pripraví koncept plagátu, aby sa mohol ozvať grafikovi. Koncept musí zvýrazňovať problémy ktoré vznikajú pri EPCA momentálne, a to ako naše riešenie pokrýva tieto problémy čo najviac grafickou formou – minimum textu.
Úlohy z minulého stretnutia
	ID
	Úloha
	Deadline
	Zodpovedný
	Vykonáva
	Stav

	12.4
	Programovanie opakovateľných komponent
	1.4.2010
	Masliš
	Masliš, Clementis
	Pokračuje

	14.1
	Vytvorenie plagátu
	8.4.2010
	Táborský
	Táborský
	Pokračuje

	14.2
	Vytvorenie dátového modelu
	8.4.2010
	Námešný
	Námešný,  Lukáč
	Pokračuje

	14.3
	Vytvorenie dizajnéra
	8.4.2010
	Lukáč
	Lukáč, Mikluš
	Pokračuje


Úlohy do nasledujúceho stretnutia
	ID
	Úloha
	Deadline
	Zodpovedný
	Vykonáva

	12.4
	Programovanie opakovateľných komponent
	1.4.2010
	Masliš
	Masliš, Clementis

	14.1
	Vytvorenie konceptu plagátu
	8.4.2010
	Táborský
	Táborský

	14.2
	Vytvorenie dátového modelu
	8.4.2010
	Námešný
	Námešný,  Lukáč

	14.3
	Vytvorenie dizajnéra
	8.4.2010
	Lukáč
	Lukáč

	15.1
	Predbežne vybaviť delo na prezentáciu
	8.4.2010
	Táborský
	Táborský


Popisy úloh do nasledujúceho stretnutia
12.4 Programovanie opakovateľných komponent: Cieľom je vytvoriť vlastnosť, funkcionalitu, ktorá bude umožňovať dynamické pridávanie a odoberanie komponentov. Viď popis.
14.1 Vytvorenie plagátu: Grafické vyhotovenie marketingového propagačného plagátu formátu A0 v elektronickej forme, práca s grafickým editorom. Vytvoriť koncept.
14.2 Vytvorenie dátového modelu: Vytvorenie abstraktného návrhu objektového databázového dátového modelu, ktorý nám umožní ukladať dynamicky vytvorené formuláre. Viď popis.
14.3 Vytvorenie dizajnéra: Programovaný dizajnér bude funkcionálne interaktívne grafické prostredie, v ktorom bude môcť administrátor modelovať a editovať formuláre. Viď popis.
