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1. Zlozenie timu

Bc. Ondrej Buch

Bakalarske stidium ukoncil obhajobou bakalarskej prace s ndzvom "Navrh prikryvky pani
Perkinsovej kombinatorickou optimalizaciou". Ovlada programovacie jazyky C a Java. Ma
zakladné skusenosti s vytvaranim webu pouzitim technologii PHP, CSS a MySQL.

Bc. Vladimir Krajéovi¢

Absolvent bakalarskeho $tidia na Materialovotechnologickej fakulte so sidlom v Trnave, ktoré
ukoncil obhajobou bakalarskej prace s ndzvom "Vizualizécia algoritmov pre rasterizaciu Usecky".
Popri §tudiu pracuje vo firme MMS Softec s.r.o0., kde pracuje na vytvoreni softvérového produktu
v jazyku C# na platforme .Net 3.5 s pouzitim databaz MS SQL a Oracle. Okrem toho ovlada na
roznej Grovni jazyky SQL, PHP, HTML, C++, Pascal.

Bc. Matej Krchniak

Absolvent bakaldrskeho Stidia, ktory ukoncil obhajobou bakaldrskej prace s nazvom ,,Efektivne
budovanie a napiianie datovych skladov z transakénych databaz pomocou metadat“. Zucastnil sa
na vyvoji viacerych webovych stranok (v kombinacii jazyka PHP a databazového systému
MySQL). Ovlada programovanie v jazykoch PHP, HTML, Java, C++, Pascal a C#.

Bc. Peter LiSka

Vypracoval a obhdjil bakalarsku pracu s ndzvom ,,Softvérovy navrh v medzinarodnej stt'azi®,
ktora bola vypracovana v Stvor¢lennom time pod vedenim prof. Marie Bielikovej ako projekt do
medzindrodnej sutaze s nazvom Imagine Cup. Ma pokrocilé znalosti s programovacimi jazykmi
Java a C#, taktieZ ma sktsenosti s technologiami .NET, WPF, LINQ a vyvojarskymi nastrojmi
Visual Studio 2008, Expression Blend, Eclipse, Rational Software Architect. Ako zal'ubu ma
modelovanie UML diagramov.

Bc. Peter Mikuska

Absolvoval prvy stupeni vysokoskolského Studia na FIIT STU v Bratislave obh4jenim zaverecnej
prace s nazvom "Systém na podporu semestralnych rozvrhov". Ovlada programovacie jazyky
Java, C, C++, Visual Basic, Pascal. Tiez vie pracovat’ s databazovym serverom MySQL. Pocas
predchédzajuceho $tadia nadobudol sktiisenosti s vytvaranim webovych stranok pomocou HTML,
XHTML, PHP, CSS. M4 skusenosti s jazykom UML pre navrhovanie systémov.

Bc. Dusan Palo

Pracoval na bakalarskej praci z oblasti interakcie ¢loveka s pocitacom (Prezentacia zloZitych
grafov s vyuZitim virtualnej reality). Programuje v jazykoch C++, Java. Najnovsie aj jazyky C# a
Ruby. Pracoval vo firme Sféra a.s. na tvorbe grafického informaéného systému pre obchodnikov
S energiami - tvorba formularov k databazovym entitam, praca s databazou (SQL),
programovanie v C++. Zaujima sa o interakciu ¢loveka s poc¢itacom, 2D a 3D grafiku.

Bc. Samuel Stevaiiak

Uspesne ukonéil bakalarske $tidium na FIIT STU v Bratislave obh4jenim bakalarskej prace s
nazvom "Telefonny zoznam do mobilnych zariadeni". Pocas Studia sa venoval programovacim
jazykom Java, Java ME, C. Ovlada zdklady XHTML, PHP, CSS. Pracoval s databazovym
serverom MySQL. M4 skusenosti s vyvojovymi nastrojmi Eclipse, NetBeans, RSA.



2. Motivacia

Ako Studenti sa Casto stretdvame so situaciou, kedy sme nuteni vyhladévat’ konkrétne
informacie vo velkom mnozstve dokumentov. Tak isto napriklad aj novy pracovnik vo vicsej
firme ma zo zaciatku problémy zorientovat’ sa vo vel’kom mnoZstve projektovych dokumentacii,
zdrojovych kodov, firemnych smernic a roznej inej firemnej dokumentacii. Mnohokrat je vel'mi
vycerpavajlce Citat’ vel'ké mnozstvo textu a prehladévat’ vel'a dokumentov na zdklade odkazov
na iné zdroje. Prave preto si myslime, ze je ddlezit¢ vytvorit’ systém, ktory by ul'ah¢il 'ud’om
dostat’ sa rychlo a jednoducho k znalostiam, ktoré potrebuje a zaroven ulah¢it’ l'udskému mozgu
pochopit’ Struktiry, v ktorych su tieto znalosti a dokumenty organizované. NavySe dolovanie
v datach, ktoré st reprezentované graficky, je aj ovela prijemnejsie, lakavejsie a intuitivnejSie (ak
je graficka reprezentacia spravne navrhnuta) atieZz pontka vic¢Sie moznosti interakcie
S pouzivatelom nez textovo orientované rozhrania.

Clenovia nasho timu maju rozmanité skusenosti zrdznych oblasti vyvoja softvéru —
interakcia ¢loveka s pocitacom, praca s databazovymi systémami, tvorba webu, dokonca aj
s vizualiziciou zloZitych grafov. Radi by sme tieto sklisenosti uplatnili a vyuzili pri rieSeni tohto
zadania. NavySe nas laka skutocnost, Zze mame moznost' pracovat’ na projekte, ktory bude
niekedy realne nasadeny apouzity v praxi atym ulah¢i T'udom efektivnejSie - a mozno aj
S vacsim elanom -vykonévat’ svoju préacu.



3. Koncepcia rieSenia

Verime, ze znalosti jednotlivych ¢lenov ndsho timu nam postacia na to, aby sme zadanu
tému vypracovali ¢o najlepSie a aby sme splnili zadané, pripadne rozSirujuce poziadavky na
aplikaciu. Tuto tému povazujeme za velmi praktick, kedze ako sa uvadza, mala by byt
zaradend do existujiiceho softvéru, a preto sa budeme snazit’ aby sa vysledné aplikéacia dala redlne
pouzivat’.

Zékladné vlastnosti vytvorenej aplikécie:

e Zobrazenie dokumentov ako uzly v 2D grafe, kde kazdy uzol bude mat vlastnosti ako typ,
autor, kI'icové slova, Citatelia/pouZzivatelia a odkazy na iné¢ dokumenty.

e Zobrazenie suvislosti medzi dokumentmi ako hrany v 2D grafe, pricom kazda hrana bude
mat’ atributy ako vzor, farba a hribka nastavené podla toho, v akom vztahu su
dokumenty ktoré spéja.

e Budu vytvorené rozne algoritmy prehladdvania grafu, ktoré ulah¢ia pouzivatelovi
hl'adanie d’alSich, pripadne suvisiacich dokumentov. Tieto algoritmy bude mozné zapinat
a vypinat’ podl'a toho, ¢o bude pouzivatel’ v danej chvili potrebovat’.

e Pouzivatelia budii moct’ dokumenty ohodnocovat, ale taktiez mézu urcit’ ktory dokument
je vhodny a ktory treba odobrat’.

e Hrany bude mozné tieZ odoberat’ alebo nastavovat’ ich atributy priamo v grafe.

e Pouzivatel moze vybrat' dokumenty, ktoré sa stant zdrojom pre tvorbu obsahu nového
dokumentu.

Pripadné rozsirenia:

e Zobrazenie mensej Casti grafu (vysek alebo vrstva grafu), aby pouzivatel mohol vybrat
skupinu uzlov/dokumentov, ktorymi sa chce v danej chvili zaoberat’.

e Rodzne druhy navigacie v grafe. Napriklad zva¢Sovanie/zmenSovanie pomocou kolieska na
my$i, postivanie v grafe pomocou mysi aj klavesnice a iné.

e Rozsirené¢ vyhl'adavanie podl'a roznych kritérii (autor, kI'icové slova atd’.) a po vyhl'adani
sa vytvori graf dokumentov, ktoré budu najviac vyhovovat kritériam hl'adania.

e Nastavenie predvoleného vzhl'adu zobrazenych ikon dokumentov (pre rozne typy) a tiez
nastavenie vzhl'adu ¢iar pre rozne druhy asociacii.



Priloha A — Zoradenie vSetkych tém podla priority

CoN~WNE

Webovy portél pre zdravotne postihnutych obcanov
Mobilny cestovny poriadok pre iPhone

Digitalne mapy

WEB2.0 v knizniciach, alebo od OPACu k portalu
Dizajn s pouzitim obohatenej reality

Textovy editor obohateny o grafické prvky

Graficka podpora vyhl'adavania znalosti v dokumentoch
Vizualizacia softvérovych artefaktov v 3D priestore
VyuZitie socidlnych sieti pri vytvarani pracovnych timov

. Portal pre Casopis

. Webové stranky pre cestovnu kancelariu

. Informacny systém strednych $kol (Secondary Schools Information System SSIS)
. Virtualna FIIT

. Elastické komunikacné centrum

. KniZnica

. Automatizovana podpora predmetu z oblasti programovania
. Evidencia publika¢nej ¢innosti (EPCA)

. Podpora kontroly plagiarizmu

. Hierarchické wiki s pravami

. RoboCup - treti rozmer

. Tvorba rozvrhov



Priloha B — Aktualny rozvrh vSetkych €lenov timu
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