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1. Zlozenie timu

Bc. Ondrej Buch

Bakalarske Studium ukeih obhajobou bakalarskej prace s nadzvom "Navrh rpviky pani
Perkinsovej kombinatorickou optimalizaciou”. Ovlageogramovacie jazyky C a Java. Ma
zakladné skusenosti s vytvaranim webu pouzitimntelélgii PHP, CSS a MySQL.

Bc. Vladimir Kraj ¢ovié¢

Absolvent bakalarskeho Studia na Materialovoteabgiokej fakulte so sidlom v Trnave, ktoré
ukorxil obhajobou bakalarskej prace s ndzvom "Vizualaa@tgoritmov pre rasterizaciu &sg".
Popri Studiu pracuje vo firme MMS Softec s.r.o.elfgtacuje na vytvoreni softvérového produktu
v jazyku C# na platforme .Net 3.5, s pouZitim damMS SQL a Oracle. Okrem toho ovlada na
réznej urovni jazyky SQL, PHP, HTML, C++, Pascal.

Bc. Matej Krchniak

Absolvent bakalarskeho Studia, ktory ukibrobhajobou bakalarskej prace s nazvom ,Efektivne
budovanie a ndpanie datovych skladov z trangalch databaz pomocou metadat” ¢stnil sa
na vyvoji viacerych webovych strdnok (v kombindmrzyka PHP a databadzového systému
MySQL). Ovlada programovanie v jazykoch PHP, HTMAaya, C++, Pascal a C#.

Bc. Peter LiSka

Vypracoval a obhajil bakalarsku pracu s ndazvom t\&wbvy navrh v medzinarodnej azi",
ktora bola vypracovana v Stwdennom time pod vedenim prof. Marie Bielikovej gkojekt do
medzinarodnej si@aze s nazvom Imagine Cup. Ma pakl® znalosti s programovacimi jazykmi
Java a C#, taktiez ma skusenosti s technologiafil, NWWPF, LINQ a vyvojarskymi nastrojmi
Visual Studio 2008, Expression Blend, Eclipse, &=l Software Architect. Ako #dbu ma
modelovanie UML diagramov.

Bc. Peter Mikuska

Absolvoval prvy stupi vysokoskolského Studia na FIIT STU v Bratislavéa&@bnim zaveraej
prace s nazvom "Systém na podporu semestralnyahthaz'. Ovlada programovacie jazyky
Java, C, C++, Visual Basic, Pascal. Tiez vie prat@vdatabdzovym serverom MySQL.cBe
predchadzajuceho Stadia nadobudol skusenosti anrtim webovych stranok pomocou HTML,
XHTML, PHP, CSS. Ma skusenosti s jazykom UML prgrhavanie systémov.

Bc. Dusan Palo

Pracoval na bakalarskej praci z oblasti interaktoveka s poitacom (Prezentacia zlozitych
grafov s vyuzitim virtualnej reality). Programujgazykoch C++, Java. NajnovSie aj jazyky C# a
Ruby. Pracoval vo firme Sféra a.s. na tvorbe gkaéfio inform&ného systému pre obchodnikov
S energiami - tvorba formularov k databazovym éanit praca s databdzou (SQL),
programovanie v C++. Zaujima sa o interakgaveka s peéitacom, 2D a 3D grafiku.

Bc. Samuel Stevitak

Uspesne ukatil bakalarske stadium na FIIT STU v Bratislave geném bakalarskej prace s
nazvom "Telefébnny zoznam do mobilnych zariadend¢al Studia sa venoval programovacim
jazykom Java, Java ME, C. Ovlada zaklady XHTML, PHFSS. Pracoval s databazovym
serverom MySQL. Ma skusenosti s vyvojovymi nastiditlipse, NetBeans, RSA.



2. Motivacia

Po prvykrat sme dostali moznopracové na projekte, pri ktorom nie len ziskame cenné
skusenosti, ale m6zZeme svojou pracou paniiGdom, ktori to naozaj potrebuju a tym vrtiedo
naSej prace ducha. Nebude to pre nas len pracpdfle o ni€o viac, pretoze budeme mdc
vytvorit' nieco naozaj uziténée.

MnohiTudia so zdravotnym postihnutim, ako aj ich pribugaiv beZnom Zivote stretavaju
s va&sim mnozstvom problémov ako zdrduidia. Je poth nas veémi délezité tymtoludom
pomda’ prostrednictvom modernych technoldgii, a takdohajviac odbremetiiod zbyt@nych
problémov, ako je napriklad nedostatéd informovano$ o modernych metddach diey, aby
mohli aj titoludia naplno vyuZi svoj Zivotny potencial aj napriek svojmu postihauMyslime
si, Zze vieme odhadiitto potrebujiludia so zdravotnym postihnutim, && priamo v nasom
time, aj v rodinach viacerych z nas, sa nachadhdjtelia preukazu ZP.

Rozmanitos odbornych a personalnych schopné&hov nasho timu nas dwje k tomu,
aby sme sa zodpovedne postavili k plneniu tejtojeimoduchej tlohy a s plnym nasadenim
dotiahli projekt do Uspe3ného kon€denovia nasho timu maji rozmanité skisenosti zstbla
interakciecloveka s poitatom, prace s databazovymi systémami, tvorby welmyehi ktoré su
pre tento projekt dolezité. Radi by sme tieto skasé a znalosti vyuZili pri rieSeni tohto zadania.
Tato tému povaZzujeme za najuZit@jSiu spomedzi vSetkych tém, pretoZe poskytuje nog?z
realne pomdaetym, ktori to vémi potrebuja.



3. Koncepcia rieSenia

Pri rieSeni Ulohy by sme sa chceli primarne zathegatieto tri oblasti:
« poskytnutie vieobecnych informaciifadom ZI'P
« pokryt ¢o najva@&siu mnozinuudi so Z'P a ich kategorizaciu
» poskytnd moznosti vymeny informacii

V prvom rade by sme chceli docielto, aby navrh nasSho portadlu obsahoval vSetky
zakladné informacie o . Chceli by sme sa zaménaa to, aby prostrednictvom portalu mali
Tudia so Z'P komplexny pristup ku v3etkym potrebnym informégi@asinajlic od tohd@o je to
ZTP preukaz, aké st vyhody jeho vlastnictva, aZ porrimacie o rozlnych organizaciach
pomahajlciciiudom so ZP. Nasledne by sme sa zamerali na jednotlivé skupidi so Z'P
(napr. zrakovo postihnuti, vakiari at’.) a doplnili by smel'alSie Specifické informécie pre tieto
skupiny I'udi, ale aj pre ich pribuznych (napr. pre odi postihnutého di@t’a). TaktieZz by
mohli portal vyuzivd aj rézne opatrovalské sluzby a odbornici, ktorych by bolo mozné
prostrednictvom portalu skontaktava

Uvedomujeme si, e medzilP patria rozBné ochorenia a preto nas portal bude taky, aby
vyhovoval¢o najv&Siemu spektrdudi. Aby portal nemali problértitat’ aj zrakovo postihnuti
ludia, bude pre nich poskytavanoznos prediitania textu. Zarouve by sme chceli portal
navrhnd tak, aby kazda skupina mohla pouZiwdastny dizajn portalu. Napriklad zrakovo
postihnuti 'udia budud pouZiwa Standardne v&i font, pripadne mdzZzu vydZispomenuté
predtitanie, a vozikari budl mé rozloZenie stranok, ktoré infahi navigaciu v rdmci portalu.
TaktieZ povaZzujeme za déleZilékladné kategorizovaniechoreni, ktoré spadaji pod'2, aby
Tudia nasli informacie, ktoré potrebuju a ktoré da tiykaju (napr. zrakovo postihnuti 2amne
nepotrebuju rovnaky druh informacii ako uikari).

V neposlednom rade by sme chceli pouZikate poskytnéi moznos vzajomnej vymeny
informacii. NasSim citom je, aby na portali mohli doktori pisalanky o chorobach a
postihnutiach (alebo aby portél tietdanky zbieral z réznych overenych zdrojov), aby
organizacie zdruZujlce ro#ié skupinyludi so Z'P sa mohli na portéli prezentava tak
umoznili pouzivatbom nasho portalu kontakto#éudi s podobnym postihnutim. TaktieZ by sme
chceli pouzivattom portalu poskytnimoznosti vzajomnej komunikécie prostrednictvonafor
ktorého pouzivanie by nerobilo problémy ZiadnemiiPZ Pre sprijemnenie a motivovanie k
pouZivaniu portalu by prebiehali rozne’ae alebo aktivity (napr. 887 o najlepSiu fotografiu).
Za dolezité povaZzujeme aby fufmog’ a zobrazovanie portélu zostalo rovnaké preESvéu dnes
pouzivanych internetovych prehliadea, kel’Zze portal by mal b§/¢o najviac pristupny verejnosti
aludia so Z'P nemusia bypasitatovo zdatni.

Nasleduje zoznanfialSich rozSireni portalu:
e Zavedenie hodnotiaceho systému, aby pouzivatelidlimmavzajom hodnofi svoje
prispevky, a tak budu vediektoré informéacie su uzitme, a ktoré by mali hyvymazané.
* Registracia pouzivafev a zaroveé ich kategorizacia, aby mohol fybsah portélu
kazdému personalizovany, teda primarne sa zobred@macie tykajuce sa danej
kategorie.
» PoSta medzi pouzivdimi, aby sa mohli kontaktovar ramci portalu.



Priloha A — Zoradenie vSetkych tém pod Ia priority

Webovy portal pre zdravotne postihnutycltatov
Mobilny cestovny poriadok pre iPhone

Digitalne mapy

WEBZ2.0 v knizniciach, alebo od OPACu k portélu
Dizajn s pouzitim obohatenej reality

Textovy editor obohateny o grafické prvky

Graficka podpora vyladavania znalosti v dokumentoch
Vizualizcia softvérovych artefaktov v 3D priestore

. Vyuzitie socialnych sieti pri vytvarani pracovnyémov
10. Portél pretasopis

11.Webové stranky pre cestovnu kancelariu
12.Informainy systém strednych Skol (Secondary Schools Infoom&ystem SSIS)
13.Virtualna FIIT

14.Elastické komuniké&né centrum

15.Kniznica

16. Automatizovana podpora predmetu z oblasti programiav
17.Evidencia publikanejcinnosti (EPCA)

18.Podpora kontroly plagiarizmu

19. Hierarchické wiki s pravami

20.RoboCup - treti rozmer

21.Tvorba rozvrhov
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Priloha B — Aktualny rozvrh vSetkych  €lenov timu

7:00- | 8:00- | 9:00- | 10:00-| 11:00-
750 | 850 | 9:50 | 10:50| 11:50

16:00-| 17:00-
16:50 | 17:50

12:50 | 13:50

Pondelok

Utorok

Streda

Piatok

Sobota

Legenda: - prednaska - cvicenie




