


Clenovia timu

Stefan Gabura

Absolvoval bakaldrske stddium na FIIT STU, kde témou jeho zaverecnej prace bolo Riesenie ulohy
obchodného cestujuceho pomocou genetického algoritmu. Pracuje vo firme AT Design ako
programator webovych strdnok a ovldda technolégie PHP, MySQL, JavaScript, JAVA a C#. M3 tiez
skusenosti s Google Maps API.

Michal Paprcka

Program Informatika na FIIT STU zavfsil bakalarskou prdcou na tému Telefénny zoznam do mobilnych
zariadeni, ktory vyuZzival webové sluzby a ziskaval potrebné informacie zo vzdialeného servera. Svoj
volny €as travi pracou vo firme Gratex International ako JAVA developer alebo technik siete pre VM
L. Stdra — Mlyny UK. V praxi pracoval na rozsiahlych projektoch DMSPortal a VytaZovanie, ktoré sa
zaoberali rozpozndvanim skenovaného textu, jeho konverziou a validovanim. Okrem JAVA technoldgii
ovlada tiez C, C#, .NET a OpenGL.

Aurel Paulovic

Vystudoval bakalarsky $tadijny program Informatika na FIIT STU. Stddium ukonéil timovou
bakalarskou pracou na tému Interaktivne férum s vyuZitim najmodernejSich web technoldgii, kde
implementoval klientskd Cast aplikacie v technoldgii OpenLaszlo. Ovlada technolégie PHP, JavaScript,
Smarty, JAVA, PostgreSQL a Openlaszlo, ¢o vyuziva predovsetkym pri svojej praci web developera
pre firmu Triad.

Michal Pavlik

Bakalarske studium v programe Informatika ukoncil bakalarskou pracou na tému Autorita pre casovu
peciatku, pri ktorej nadobudol mnoZstvo skusenosti, ktoré vyuZiva pri prdci v spolo¢nosti Ditec ako
.NET programator klient-server aplikdcii. Ma tieZ skdsenosti s MS SQL serverom a nastrojmi ako su
Visual Studio Team System a IBM Rational Software Architect, a tieZ s pracou na podpornych a
testovacich nastrojoch v oblasti infrastruktury verejného kltca.

Adam Pazitnaj

Je absolventom bakaldrskeho Studijného programu Informatika, ktory Uspesne zavrsil bakalarskou
pracou na tému Online slovna hra. Pocas svojho Studia no i v praci v spolo¢nosti Weltbiz, kde sa
sustreduje na navrhovanie a programovanie GUI, sa zoznamil s technoldgiami Adobe Flex, Java Ci
Adobe Lifecycle Workbench.

Matus Péci

Bakalarske studium vystudoval na Fakulte prirodnych vied Univerzity sv. Cyrila a Metoda v Trnave. V
svojej bakaldrskej praci s nazvom Genetické algoritmy a ich aplikacie v praxi sa venoval najdeniu
globdlneho extrému v danych funkcidch pomocou genetickych algoritmov aich porovnanim s
metddami priameho vyhladéavania. Ovlada tiez pracu v prostredi MATLAB a technoldgie C/C++, PHP a
MySQL.

Pavol Perdik

Je absolventom programu Informatika na FIIT, ktory ukoncil bakalarskou pracou na tému Interaktivne
forum s vyuzitim najmodernejsich web technolégii, na ktorej spolupracoval s Aurelom Paulovicom. V
tejto praci navrhol a implementoval webovu sluzbu féra vyuZivajucu autentifikaciu pouzivatelov
pomocou OpenlID. Je web developerom v spolocnosti Triad, kde sa podiela na navrhu a
implementacii firemného frameworku, tvorbe PHP webovych stranok a rozsiahlom projekte
SimpleReport, uréenom na time management.



Motivacia

Na Internete existuje rad sluzieb umozriujucich pouzivatefom ziskavat informacie prostrednictvom
interaktivnej prace s mapami. Existuji mnohé portaly poskytujuce vyhladavanie informacii pomocou
mapy, realitné portaly, aplikdcie ponukajuce fotograficki dokumentdciu daného miesta, no azda
najvyznamnejSou z nich je sluzba Google Maps, ktord okrem zdakladnej funkcionality, zobrazenia
detailnej svetovej mapy, poskytuje aj moznost vyhladat si trasu medzi réznymi bodmi, ulicami alebo
budovami v meste. Tieto sluzby sa teSia rastucej popularite vdaka prehladnému zobrazeniu
informdcii pomocou mdp redlneho sveta, ktoré je blizke pouzivatelovi.

Vyznam a popularita turistiky v prirode, najma horskej turistiky, pre ktoru je Slovensko zname nielen
u nasich priamych susedov, ako aj existencia viacerych portdlov venujlicich sa tejto oblasti nds
priviedla k myslienke vytvorenia sluzby, ktord by funkcionalitu Google Maps poskytovala aj pre
nezastavané oblasti a sluzila ako inteligentny pomocnik planovania trasy a ponukala dalSie uzito¢né
informacie, napomahajlce pouzivatelovi pri realizacii jeho predstavy o pobyte v prirode.

Dal$im déleZitym aspektom motivujicim nas uchadzat sa o tento projekt, je skutocnost, Ze k jeho
realizacii je mozné pouzit mapy od spoloénosti Google. Ako je pre tuto spoloénost charakteristické aj
API tychto map vyuZiva najmodernejSich pristupov a technoldgii pri tvorbe webovych aplikacii, na
Cele svyuZitim pristupu AJAX, ktory rapidne zvySuje interaktivitu aplikdcie a odozvu systému
v readlnom case. Vzhladom na to, Ze znacna cCast nasho timu sa vo svojej profesii venuje tvorbe webu,
je Sanca rozSirovania znalosti a skisenosti v oblasti tvorby interaktivnych webovych aplikacii viac ako
lakava.

Sme si isty, Ze naSe skusenosti s implementaciou webovych aplikacii, s pracou v time a v navrhovani
informacnych a softvérovych systémov, spolu so skisenostami a znalostami, ktoré budeme naruzivo
zhromazdovat pocas riesenia tohto projektu, budd tvorit dostatocne Siroku platformu pre vyvoj
arealizdciu takého softvérového produktu, ktory splni poziadavky, ponukne inovativny pristup
sprostredkovania informacii av koneénom dbésledku pomozZe redlne skvalitnit ich cas straveny
v prirode.



Koncepcia rieSenia

Cielom projektu bude vytvorenie webovej aplikacie sliziacej na naplanovanie turistickej cesty po
znamych trasach. Aplikdcia bude uchovavat data o turistickych chodnikoch, ako aj o dalsich
relevantnych objektoch akymi su rézne odpocivadla, hotely ¢i hrady, zdmky a iné. Tieto objekty budu
na mape zobrazené unikdtnymi ikonami pre kazdu kategériu objektov, pricom zobrazenie réznych
kategorii bude mozné filtrovat. Po kliknuti ikonu objektu na mape sa zobrazi textova “bublina”
zobrazujuca zdkladné informacie o objekte ako aj niekolko fotografii spolu s odkazmi na dalSie
informacie a Uplnu galériu fotografii.

Pouzivatel si bude méct vytvorit plan tury, zvolit trasu, ktord chce prejst, alebo miesta, ktoré chce
navstivit, pricom aplikdcia bude obsahovat inteligentny planova¢ schopny pondknut alternativy
k pouzivatelovym vstupom, v pripade dlhych trds ponuknut moznost odpocinku, ¢i obcerstvenia,
alebo minimalnym predizenim trasy ju obohatit o nejaku blizku zaujimavost.

Planovanie tury zahfiia prejdenie si trasy priamo na mape. Jednoduchymi kliknutiami mySou na
objekty na mape si bude moct uzZivatel zostavit svoju trasu, ktord sa mu na mape ihned farebne
vyznaci. Spolu svygenerovanim ponuky alternativnych ciest medzi dvoma miestami zadanymi
pouzivatelom mu bude ponuknutd moznost ich usporiadania podla réznych kritérii ako napriklad
prevysenie, ¢i ¢asova naroc¢nost.

Vsetky tieto Udaje sa budu automaticky ukladat do pouZivatelovho profilu za ic¢elom zdielania dat
sinymi pouzivatelmi, alebo jednoducho kich neskorSiemu nahladu. PouzZivatelské profily budu
taktiez umozZnovat zaznamenavat pouZivatelove preferencie a tak vytvarat pre neho atraktivnejsie
moznosti tras. Nahlfad mapy, vyskovy profil ako aj prehladnu tabulku s vygenerovanymi datami si
bude moiné vytladit. Zdielané trasy budi moct pouzivatelia komentovat a hodnotit. TaktieZz bude
mozné pridat do databazy vlastné objekty jednoduchym kliknutim na mapu a vyplnenim potrebnych
udajov.

Dal$im prinosom bude moZnost naplanovat trasu na presny datum, ¢o umoZni zobrazenie
dodatocnych informacii o pocasi, o moZnostiach ubytovania (ré6zne hotely, kempy, privaty) s
prihliadnutim na obsadenost ubytovania a podobne. Tato funkcionalita sa hodi najmé v oblastiach s
velkymi moZnostami ubytovania na jednom mieste (napriklad lyZiarske strediska).

Pri realizacii projektu sa budeme sustredit na vytvorenie intuitivneho, fahko ovladatelného, vizualne
atraktivneho pouzivatelského rozhrania umoznujiceho rychly a jednoduchy pristup k informaciam
a vytvaraniu planov turistickych tras.

prezentacie projektov Ziakov a ucitelov, Studijné odbory vyhladavanie osob (Ziakov, ucitelov a inych
zamestnancov) s kontaktmi ainymi verejnymi informaciami. Obsahovala by jedalny listok
a umoznovala objednavanie jedal.

Informacny systém strednej sSkoly predstavuje mohutny nastroj na spravu Skolskej agendy. Je nutny
detailny ndvrh a kvalitna pouzivatelska prirucka.



Priloha A - Zoradenie vSetkych tém podla priority

Nasledujuci zoznam zoraduje témy podla nasich priorit (prvd vzozname predstavuje tému
s najvacSou prioritou) nasledovne:

Digitalne mapy

Mobilny cestovny poriadok pre iPhone

Informacny systém strednych $kol

Vizualizacia softvérovych artefaktov v 3D priestore
Webové stranky pre cestovnu kanceldriu

Hierarchickd wiki s pravami

Graficka podpora vyhladavania znalosti v dokumentoch
Dizajn s pouzitim obohatenej reality

Portal pre ¢asopis

RoboCup treti rozmer

Textovy editor obohateny o grafické prvky

Podpora kontroly plagiarizmu

VyuZzitie sociadlnych sieti pri vytvarani pracovnych timov
Virtudlna FIIT

Elastické komunikaéné centrum

Web 2.0 v knizniciach alebo od OPACu k portalu
Automatizovand podpora predmetu z oblasti programovania
Tvorba rozvrhov

Evidencia publikacnej ¢innosti

Kniznica

Webovy portal pre zdravotne postihnutych ob¢anov

Imagine Cup 2010: Game Design



Priloha B - Aktualny rozvrh vsetkych clenov timu

7:00 8:00

9:00

10:00

11:00

12:00

13:00

14:00

15:00

16:00

17:00 18:00

19:00 20:00

Pondelok

Adam Pazitnaj

TSST

VSS

Michal Pavlik

TSST

VSS

Michal Paprcka

TSST

VSS

Aurel Paulovi¢

PDT - cvi¢enie

ML2 - cviCenie

TSST

VIS

Pavol Perdik

TSST

VSS

Stefan Gabura

PDT - cvi¢enie

TSST

VIS

Matus Péci

TSST

VIS

Utorok

Adam Pazitnaj

KD - predndska

MARK -

cvicenie

MSI - prednaska

MSI - cvicenie

Michal Pavlik

MSI - prednaska

MSI - cvicenie

Michal Paprcka

KD - predndska

NS - cviCenie

MSI - prednaska

MSI - cvicenie

Aurel Paulovi¢

MSI - predndaska

MSI - cvicenie

Pavol Perdik

NS - cvicenie

MSI - predndaska

MSI - cvicenie

Stefan Gabura

KD - prednaska

MSI - predndaska

MSI - cvicenie

Matus Péci

TK

MARK -

cvicenie

MSI - predndaska

MSI - cvicenie

Streda

Adam Pazitnaj

MARK - prednaska

Michal Pavlik

BPS - cvi¢enie

Michal Paprcka

NS - prednaska

Aurel Paulovi¢

ML2

- predndska

Pavol Perdik

NS - prednaska

Stefan Gabura

Matus Péci

MARK - predndaska

Stvrtok

Adam Pazitnaj

KD - cvicenie

ASS - prednaska

Michal Pavlik

ASS - prednaska

OANS - prednaska

OANS - cvic¢enie

Michal Paprcka

KD - cvicenie

ASS - prednaska

Aurel Paulovi¢

AlS -

prednaska

Pavol Perdik

ASS - prednaska

I

OANS - prednaska

OANS - cvicenie

Stefan Gabura

KD - cvicenie

AlS -

prednaska

Matus Péci

PDT - cvi¢enie

AlIS -

prednaska

Piatok

Adam Pazitnaj

Michal Pavlik

BPS - prednaska

Michal Paprcka

Aurel Paulovi¢

PDT - prednaska

Pavol Perdik

Stefan Gabura

PDT - prednaska

Matus Péci

PDT - prednaska




Legenda skratiek:

TSST
VIS
VSS

MSI
BPS
ASS
OANS
KD
NS
PDT
ML2
AlS
MARK
TK

Tvorba softvérového systému v time

Vyskum informacnych systémov

Vyskum softvérovych systémov

ManaZiment projektov softvérovych a informacnych
systémov

Bezpecnost pocitaovych systémov
Architektura softvérovych systémov

Objektovo orientovana analyza a navrh systému
Kdédovanie

Neurdlne siete

Pokrocilé databazové technoldgie

Matematicka logika Il

Architektura informacnych systémov

Marketing

Telesna kultdra



