Zapis z 2. stretnutia timu €. 20

Datum: 14.10. 2009

Miestnost: softverové Studio (DO7b, FIIT STU)

Vypracoval: Bc. Michal Paprcka

Overil:

Bc. Adam Pazitnaj

Pritomni:

Pedagdg: Ing. Peter Kapec

Clenovia timu: Bc. Stefan Gabura, Bc. Michal Papréka, Be. Aurel Paulovié, Bc.
Michal Pavlik, Bc. Adam Pazitnaj, Bc. Matu$ Péci, Bc. Pavol Perdik

Téma stretnutia:

Analyza problému (Specifikacia poziadaviek)

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia

-

C. Stav Zodpovedny
ulohy
1.1 Adam zacal na ulohe pracovat, ale ostatni ¢lenovia sa mu Adam
nenahlasili problémové oblasti. Oznamil, Ze je problematicka
kompilacia 64-bitovej verzie kniznice OpenSceneGraph.
1.2 Template je vytovreny, ale je potrebné pridat tabulku uloh. Michal Pavlik
1.3 Web bude vytvoreny vo frameforku WordPress. Prva iteracia by | Stefan
mala byt pripravena nasledujicu sobotu.
1.4 Trac aj SVN su nainstalované, treba este vytvorit banner, pridat | Michal Paprcka
podporu SSL a vytvorit pouzivatelské konta.
15 V stave rieSenia vSetci

Opis stretnutia

Stretnutie sme zacali kontrolou jednotlivych tloh z minulého stretnutia.
Veduci timu podal struénu spravu o stave jednotlivych uloh pedagdgovi Ing. Petrovi

Kapcovi.

Pedagdg Ing. Peter Kapec Specifikoval zakladné poziadavky, ktoré musi projekt

spifiat na konci semestra. Sem patria:

a. Podpora formatov pre ukladanie grafov GXL, GrafML, pripadne obidva.
b. Softvér musi Citat data s databazy, preto je potrebné vytvorit vhodny datovy

model.
c. Je potrebné zadefinovat, €o je to vizualizacia.




4.

d. Softvér musi vizualizovat grafy v 3D priestore.

Na zaklade poZiadaviek boli identifikované ulohy do dalSieho tyZdna. Bude potrebna
analyza formatov na uchovavanie grafov, nastudovat algoritmy na rozlozenie uzlov
grafu v priestore a tiez zaCat' Studovat’ dokumentaciu ku kniznici OpenSceneGraph.
Peter Kapec identifikoval dalSie ulohy suvisiace s projektom. Jedna sa o
oboznamenie s nastrojom Cmake, ktory sa bude pouzivat pri kompilacii projektu a
navrhnutie organizacie samotného kédu.

Ulohy do dal$ieho stretnutia

. C. Datum zadania Uloha Zodpovedny
ulohy
Zaviest' a analyzovat’ vyvojové prostredia a nastroje.
Rozhodnut, ktoré nastroje bude tim pri vyvoji pouzivat.
11 7.10.2009 Poméct zaviest vyvojové prostredia na osobnych Adam
pocitacoch ¢lenov timu.
1.2 7.10.2009 Doplnit existujicu $ablénu o tabulku uloh. Michal Pavlik
1.3 7.10.2009 Zaviest prvu iteraciu webovej stranky Stefan
1.4 7.10.2009 Instalacia SSL a vytvorenie pouZivatelskych kont. Michal Paprcka
1.5 7.10.2009 Nastudovat poskytnuté materialy vSetci
Analyza a vyhladanie datovych modelov GrafML a Aurel
2.1 14.10.2009 GXML Pavol
Analyza algoritmov na rozmiestnenie uzlov v 3D Michal Pavlik
2z | 14102009 priestore Michal Papréka
2.3 14.10.2009 Analyza parserov zdrojovych kédov Matus
2.4 14.10.2009 Oboznamenie sa s nastrojom Cmake Adam
25 14.10.2009 Navrhnut organizaciu zdrojovych kédov Michal Paprcka




