Tim 02 — Virtualna FIIT Timovy projekt 2010/2011

Zapis 1. stretnutia timu . 2

Veduci pedagog: Mgr. Alena Kovarova

Zicastneni ¢lenovia timu: Datum: 30.09.2010

Bc. Filip Hlavacek Miestnost”: Softvérové studio
Bc. Jan Hudec Cas: 10:00-12:30

Bc. Pavol Mest'anik Zapis vypracovali:

Bc. Matts Novotny Bc. Matts Novotny

Bc. Michal Paléek
Bc. Rastislav Pecik
Bc. lvan Polko

Chybaju: Zapis overil:
Bc. Pavol Mestanik

Téma stretnutia (podl'a harmonogramu)

Uvod, zoznamenie, diskusia o projekte, identifikovanie a rozdelenie tiloh na najblizi tyzdex.

Vyhodnotenie uloh z predchadzajiceho stretnutia

Cislo iilohy | Uloha Riesitelia Stav
0.1 Nastudovat’ dokumentaciu projektu Vsetci splnené
z predchadzajiaceho roku

Opis stretnutia

1. Pred prichodom Mgr. Kovarovej ¢lenovia timu diskutovali o mene timu a vytvorili
prvy navrh timového plagatu.

2. Predstavenie ¢lenov timu

3. Na zéklade preStudovanie dokumentécie z minulého roka ¢lenova timu a vedtca
prezentovali, ako by bolo moZzné projekt rozsirit'. Padli r6zne napady, ako napriklad
implementacia pohyblivych avatarov v modeli budovy, pridanie d’alsich objektov
a roznych inych prvkov.

4. Diskutovali sa problémy tykajlice sa integracie udajov z AIS, databazy rozvrhov,
pripadne inych informa¢nych zdrojov.

5. Identifikovali sme problém pomalého spustania aplikacie na pocitacoch s niz§im
vykonom . Z toho vznikla myslienka vytvorit’ jednoduchsej 2D verzie, ktora by mohla

fungovat’ aj na mobilnych zariadeniach.
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6. Veduca Mgr. Kovarova nas oboznamila s tym, Ze aplikacia je uz nasadena na

Skolskom serveri.

Pridelené ulohy

Cislo iilohy | Uloha Riesitelia Termin
1.1 Vybrat’ meno timu Vsetci 04.10.2010
1.2 Vytvorit’ plagat timu Filip 04.10.2010
1.3 Nainstalovat’ Firefox 4 (beta verzia) Vsetci 04.10.2010
1.4 Pokusit sa spustit’ prekonvertovany model Vsetci -

S pouzitim WebGL v FF 4
1.5 Nastudovat’ pouzitie kolizii vo WebGL Ivan 04.10.2010
1.6 Analyzovat’ technologiu WebGL Jano 04.10.2010
1.7 Zistit, Co je potrebné pre pridanie Ivan 04.10.2010
interaktivnych casti modelu
1.8 Navrhnut,, ako by sa dala vytvorit Filip, MiSo 04.10.2010
jednoduchsia verzia aplikacie pre pocitace
a mobily
1.9 Pripravit’ linuxovy/unixovy server v Skolskom | Rast'o Dlhodoba
laboratoriu
1.10 Pokusit’ sa ndjst’ sposoby ako sa vykresluji Palo, Matus 04.10.2010
modely budov na internete (realitné kancelarie,
)
1.11 Spisat’ zapisnicu zo stretnutia Palo, Matus 04.10.2010




