
Tím 02 – Virtuálna FIIT  Tímový projekt 2010/2011 

Zápis 10. stretnutia tímu č. 2 

Vedúci pedagóg:  Mgr. Alena Kovárová  

Zúčastnení členovia tímu: 

Bc. Filip Hlaváček 

Bc. Ján Hudec 

Bc. Pavol Mešťaník 

Bc. Matúš Novotný 

Bc. Michal Palček 

Bc. Rastislav Pečík 

Bc. Ivan Polko 

Dátum: 6.12.2010 

Miestnosť: Softvérové štúdio 

Čas: 09:00-12:00  

Zápis vypracovali:  

Bc. Filip Hlaváček 

Chýbajú: 

 

Zápis overil:  

Bc. Ján Hudec 

 

Téma stretnutia (podľa harmonogramu) 

Postup na projekte, implementácia častí prototypu a ich dokumentácia. 

Vyhodnotenie úloh z predchádzajúceho stretnutia 

Číslo úlohy Úloha Zodpovedný Stav 

7.9 Vytvoriť GUI pre 3D Filip Rozpracovaná (90%) 

7.10 Vytvoriť GUI pre 2D Filip Rozpracovaná (90%) 

7.15 Riešenie možnosti použitia výťahu v 3D 

modeli 

Ján Splnená 

8.4 Implementovať KR klienta Matúš Splnená 

8.9 Úprava a okomentovanie zdrojového kódu 

(JavaScript) 

Ivan Splnená 

8.10 Zdokumentovať dokončené úlohy Všetci Splnená 

8.11 Spätne doplniť všetky úlohy od 1.11. do 

Trac-u 

Všetci Zrušená 

9.1 Vytvoriť výťahovú kabínu Pavol Odložená do LS 

9.2 Vytvoriť zábradlie na schodisko Pavol Odložená do LS 

9.3 Zapracovanie pripomienok 

k dokumentácii 

Matúš Posunutá 

9.4 Dokumentácia – štábna kultúra 

zdrojového kódu (JavaScript) 

Ivan Splnená 

9.5 Dokumentácia – štábna kultúra 

komentárov (JavaScript) 

Matúš Splnená 

9.6 Dokumentácia – štábna kultúra 

zdrojového kódu (php) 

Rastislav Rozpracovaná (50%) 

9.7 Dokumentácia – k html parseru Michal Splnená 

9.8 Revízia kapitoly 6 a 10 v projektovej Michal Rozpracovaná (40%) 
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dokumentácii 

9.9 Dokumentácia – importovanie do 

databázy 

Rastislav Rozpracovaná (30%) 

9.10 Dokumentácia – KR server  Rastislav Rozpracovaná (30%) 

9.11 Dokumentácia – KR klient Matúš Rozpracovaná (15%) 

9.12 Dokumentácia – 3D klient Ivan Splnená 

9.13 Dokumentácia – ako sa upravoval model Pavol Splnená 

9.14 Zistiť, čo patrí pod kapitolu „Manažment 

verzií, konfigurácií a zmien (najmä 

použité procesy)“ 

Matúš Splnená 

9.15 Dokumentácia – GUI pre 3D Filip Rozpracovaná (90%) 

9.16 Zabránenie prechádzaniu cez steny na 

pomalších počítačoch 

Ivan Splnená 

9.17 Implementovať funkcionalitu GUI pre 3D Filip Rozpracovaná (10%) 

9.18 Kontrola zapracovania zmien 

a dodržiavania štábnej kultúry 

Ján Posunutá 

9.19 Dohodnúť sa na štábnej kultúre 

pomenovávania súborov 

Všetci Splnená 

9.20 Získať od doc. Ing. Tibora Krajčoviča, 

PhD aktuálne plány novej budovy FIIT 

Alenka Splnená 

 

Opis stretnutia 

1. Zhodnotenie stavu úloh z prechádzajúcich stretnutí. 

2. Ján prezentoval problém s quick-search funkciou, ktorý môže nastať vo Firefox 

prehliadači: 

 pri prechádzaní budovou využívaním kláves WSAD sa spúšťa vyhľadávanie 

v texte na stránke 

 problém ostal otvorený 

3. Ján s Ivanom predvádzali aktuálny stav prototypu a demonštrovali otváranie 

výťahových dverí. 

4. Preberala sa chyba s otváraním výťahových dverí. Výsledkom bola klasifikácia tejto 

chyby ako známa chyba, ktorá sa momentálne nebude riešiť. 

5. Riešilo sa pomenúvanie jednotlivých druhov súborov. Po vzájomnej dohode celého 

tímu bol poverený Pavol, zdokumentovať naše závery (úloha č.10.1). 

6. Po podpísaní protokolu o ochrane citlivých údajov sme získali aktuálne plány novej 

budovy FIIT vo formátoch .dwg a .pdf. Následne sa diskutovalo o množstve zmien, 

ktoré bude treba do modelu zapracovať. Dospelo sa k záveru, že na úprave modelu 

budú musieť súčasne pracovať viacerí členovia tímu. 
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7. Rasťo s Michalom riešili problém s novým HTML parserom, ktorý už využíva 

knižnicu Simple HTML DOM parser. Dospeli k záveru, že problém vznikol 

v dôsledku nekompatibilných nastavení PHP. Problém sa podarilo vyriešiť. 

8. Úloha 8.11. bola zrušená, pretože nebol nájdený vhodný zásuvný modul na vytvorenie 

Ganttovho diagram. 

Pridelené úlohy 

Číslo 

úlohy 

Úloha Výstup Zodpovedný Termín 

7.9 Vytvoriť GUI pre 3D Zdrojový kód 

(HTML + CSS) 

Filip 13.12.10 

7.10 Vytvoriť GUI pre 2D Zdrojový kód 

(HTML + CSS) 

Filip 13.12.10 

9.3 Zapracovanie pripomienok 

k dokumentácii 

Dokumentácia Matúš 8.12.10 

9.6 Dokumentácia – štábna kultúra 

zdrojového kódu (php) 

Dokumentácia Rastislav 8.12.10 

9.8 Revízia kapitoly 6 a 10 v projektovej 

dokumentácii 

Dokumentácia Michal 8.12.10 

9.9 Dokumentácia – importovanie do 

databázy 

Dokumentácia Rastislav 8.12.10 

9.10 Dokumentácia – KR server  Dokumentácia Rastislav 8.12.10 

9.11 Dokumentácia – KR klient Dokumentácia Matúš 8.12.10 

9.15 Dokumentácia – GUI pre 3D Dokumentácia Filip 8.12.10 

9.17 Implementovať funkcionalitu GUI pre 3D Zdrojový kód Filip 13.12.10 

9.18 Kontrola zapracovania zmien 

a dodržiavania štábnej kultúry 

Dokumentácia Ján 8.12.10 

10.1 Zdokumentovať metodiku pomenúvania 

súborov. 

Dokumentácia Pavol 8.12.10 

10.2 Prepísať zdrojový kód do anglického 

jazyka (komentáre ostanú v slovenčine) 

Zdrojový kód 

(PHP) 

Michal 13.12.10 

10.3 Dohodnúť stretnutie k prezentáciám 

projektov 

Termín Alenka 10.12.10 

10.4 Dokumentácia – ovládanie 3D klienta Dokumentácia Ivan 13.12.10 

10.5 Úprava plánu v dokumentácii riadenia – 

doplnenie týždňov 

Dokumentácia Ivan 8.12.10 

 

 


