Tim 02 — Virtualna FIIT Timovy projekt 2010/2011

Zapis 13. stretnutia timu C. 2

Veduci pedagog: Mgr. Alena Kovarova

Zicastneni ¢lenovia timu: Datum: 23.2.2010

Bc. Filip Hlavacek Miestnost”: Softvérové studio
Bc. Jan Hudec Cas: 11:00-14:00

Bc. Pavol Mest'anik Zapis vypracovali:

Bc. Matts Novotny Bc. Michal Palcek

Bc. Michal Paléek
Bc. Rastislav Pecik
Bc. lvan Polko

Chybaju: Zapis overil: Bc. Rastislav Pecik

Téma stretnutia (podl'a harmonogramu)

Prerozdelenie tloh ¢lenov timu a vymedzenie Si ciel'ov projektu v letnom semestri.

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia

Cislo | Uloha Riesitelia Termin Stav
ulohy
9.17 | Implementovat’ funkcionalitu GUI pre 3D | Filip 9.03.’11 | Rozpracovana
(do 9.3.2011)
11.6 | Vymenit nastroj na spravu tloh v time (z | Rastislav 23.02.°11 | Splnena
Trac za Redmine)
12.1 | Vytvorenie priebeznej spravy na TP Cup. | Jan 23.02.°11 | Splnena
12.2 | Vytvorenie podkladov na Skolenie Ivan 23.02.°11 | Splnena

k metodike na modelovanie po budicom
timovom stretnuti.

12.3 | Vyriesenie problémov najdenych Ing. Rast’o, 23.02.°11 | Splnena
Kramarom V zavere¢nej vyhodnocovacej | Michal,
sprave po zimnom semestri. Matas

12.4 | Vytvorenie nového planu na letny Ivan 23.02.°11 | Splnena
semester.

Opis stretnutia
1. Na stretnuti Ivan od prezentoval timu svoj model s funkénym vytahom a navrhol d’alsi
spdsob optimalizacie modelu — tim sa zhodol, Ze optimalizacia bude v budicnosti

pouZivana.
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Na zéklade ulohy 12.3 boli timu reprodukované pripomienky a moznosti odstranenia

nedostatkov od Ing. Kramdara — vznik uloh 13.1, 13.2, 13.3.

Veduca timu ozndmila, Ze sa jej nepodarilo vybavit bezdrétovu siet’ v softvérovom

Stadiu, ale zabezpecila dostatocne dlhé sietové kable.

Odstranenie chyb a pripomienok k abstraktu I T.SRC

e Jan —slovenska verzia

e Filip — anglicka verzia

Diskusia o ciel'och a zapracovani detailov do modelu.

e Namodelovanie nového modelu budovy podl'a metodiky pre modelovanie.

Pripravenie systému REDMINE na pouzivanie — vytvorenie uzivatel'skych uctov.

Predlozenie a schvalenie findlneho planu na letny semester.

Pridelené ulohy

Cislo | Uloha Vystup RieSitelia Termin
ulohy
9.17 | Implementovat’ funkcionalitu GUI pre 3D | Filip 9.03."11 09.03.’11
13.1 | Spojit branch s trunk v SVN Zdrojovy kod Ivan 02.03.’11
13.2 | Priprava modelov v Codelgniter pre pracu | Zdrojovy kod Rastislav 02.03.°11
s rozvrhom a miestnostami. (v sulade
S pripomienkami Ing. Kramdra)
13.3 | Vytvorenie kniznice pre http spojenie Zdrojovy kod Michal 02.03.’11
v Codelgniter (v stlade s pripomienkami
Ing. Kramara).
13.4 | Vybavit prehliadku novej budovy FIIT. Alenka 04.05.°11
13.5 | Namodelovanie poschodia podl'a Model Paval, 02.03.°11
metodiky Jan
13.6 | Praca na 3D klientovi (interaktivita, Model Ivan 02.03.°11
integracia, funkcionalita)
13.7 | Spisanie funkcionalnych poziadaviek Dokumentacia Matas 02.03.’11
13.8 | Preskimat’ moznosti REDMINE Softvérové Rastislav 02.03.°11
vybavenie
13.9 | Dat odtestovat’ 3D klienta nickomu menej | Testovanie Vsetci 02.03.’11
IT zdatnému
13.10 | Vlozit zadané ulohy do REDMINE Softvérové Vsetci 02.03.°11

vybavenie




