Tim 02 — Virtualna FIIT Timovy projekt 2010/2011

Zapis 14. stretnutia timu . 2

Veduci pedagog: Mgr. Alena Kovarova

Zucastneni Clenovia timu: Datum: 3.3.2011

Bc. Jan Hudec Miestnost’: Softvérové studio
Bc. Pavol Mestanik Cas: 11:00 — 13:30

Bc. Matas Novotny Zapis vypracovali:

Bc. Michal Palcek Bc. Rastislav Pecik

Bec. Rastislav Pecik
Bc. Ivan Polko

Chybaju: Zapis overil: Bc. Matas Novotny
Bc. Filip Hlavacek

Téma stretnutia (podl'a harmonogramu)

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia

Cislo Uloha RieSitelia Termin Stav
ulohy

9.17 Implementovat’ Filip 09.03.°11 Rozpracovana
funkcionalitu GUI pre 3D

13.1 Spojit’ branch s trunk v Ivan 02.03.°11 Posunuté (do
SVN 9.3.2011)

13.2 Priprava modelov Rastislav 02.03.°11 Rozpracované
v Codelgniter pre pracu (zlucené
s rozvrhom a S novou ulohou
miestnost'ami. (v sulade ¢. 14.4)
s pripomienkami Ing.
Kramara)

13.3 Vytvorenie kniznice pre | Michal 02.03.°11 Splnené
http spojenie
v Codelgniter (v sulade
s pripomienkami Ing.
Kramara).

13.4 Vybavit prehliadku novej | Alenka 04.05.’11 Nesplnené
budovy FIIT.

13.5 Namodelovanie Pavol, 02.03.’11 Splnené (Pavol)
poschodia podla Jan Rozpracované
metodiky (Jan 30%)

13.6 Praca na 3D klientovi Ivan 02.03.°11 Splnené
(interaktivita, integracia,
funkcionalita)

13.7 Spisanie funkcionalnych | Matas 02.03.°11 Splnené
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poziadaviek
13.8 Preskumat’ moznosti Rastislav 02.03.’11 Splnené
REDMINE
13.9 Dat’ odtestovat’ 3D Vsetci 02.03.°11 Ciasto¢ne
klienta niekomu menej IT splnené
zdatnému (nesplnil: Ivan,
Filip, Rasto,
Jan, Pavol)
13.10 Vlozit' zadané Glohy do Vietci 02.03.°11 Splnené
REDMINE

Opis stretnutia

1. Stretnutie bolo otvorené diskusiou ohl'adom Importéra. Michal zistil, ze po pridani
rozvrhu letného semestra do AIS sa pocet krokov k ziskaniu rozvrhu zvysil. Objavil
jednoznacény identifikator pre zobrazenie rozvrhu, ktory je vSak mozné ziskat len zo
zdrojového kodu stranky.

2. Diskusia pokracovala ohl'adom testovania 3d_modelu beznymi pouzivate'mi. Bolo
zistené, ze pri pouzivani touchpadu je ovladanie prilis citlivé a nepohodlné a ze bezni
pouzivatelia implicitne pouZzivaju Sipky na klavesnici.

3. Na zaklade predchadzajiceho bodu sa diskutovalo o moznosti zmeny klaves
Vv jednotlivych médoch pohybu v 3D modeli. Bol vyskasany pohyb v hre Counter-
Strike, podl'a ktorého sme sa zhodli, Ze pohyb v 3D modeli bude pomocou rovnakych
klaves, ako v tejto hre.

4. Matas s Ivanom rie$ili moznost'i navigacie a urcili vstupy a vystupy pre Dijsktrov
algoritmus, ktory bude v navigécii pouzity.

5. Pocas stretnutia sme vyrieSili problém pripdjania sa pomocou doménového mena
Vv lokalnej sieti komunikaciou so sietovymi spravcami softvérového Stadia.

6. Michal vysvetlil Rastovi zmeny, ktoré vykonal v serverovej ¢asti a rieSili moznost’
pridania animovaného priebehu do néastroja Importér. Dalej diskutovali o ipravach

Struktary databazy.

Pridelené ulohy

Cislo Uloha Vystupy Riesitelia Termin
ulohy
9.17 Implementovat’ funkcionalitu GUI pre | Zdrojovy kéd Filip 09.03.’11
3D
131 Spojit branch s trunk v SVN Spojené ulozisko | Ivan 09.03.°11
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13.5 Namodelovanie poschodi podl'a Model Jan 09.03.°11
metodiky
13.4 Vybavit prehliadku novej budovy FIIT. Alenka 04.05."11
13.9 Dat’ otestovat’ 3D klienta nickomu Testovanie Rast’o 09.03.°11
menej IT zdatnému Jan
Filip
Pavol
14.1 Upravit’ ovladanie v 3D modeli podl'a Model lvan 3.3.°11
hry Counter-Strike
14.2 Doplnenie URL adries na projekt na Zdrojovy kod Jan 09.03.’11
hlavnu stranku g
stranky
14.3 Praca na mobilnom klientovi Zdrojovy koéd Michal 30.3.°11
14.4 Praca na importéri Zdrojovy koéd Michal 30.3.11
Rast'o
14.5 Praca na KR serveri Zdrojovy koéd Rast'o 30.3°11
14.6 Praca na KR klientovi Zrojovy kod Matus 30.3.’11
14.7 Praca na navigacii Zdrojovy koéd Matus 16.3.°11
14.8 Modelovanie d’al$ich poschodi Model Pavol 30.3.’11




