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Zapis 2. stretnutia timu C. 2

Veduci pedagog: Bc. Cubomir Lackovic
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Zicastneni ¢lenovia timu: Datum: 04.10.2010
. Filip Hlavacek Miestnost”: Softvérové stadio
. Jan Hudec Cas: 09:00-11:50
. Pavol Mestanik Zapis vypracovali:
. Matis Novotny Bc. Pavol Mestanik
. Michal Palcek
. Rastislav Pecik
. lvan Polko
Chybaji: Mgr. Alena Kovarova Zapis overil:
Bc. Matts Novotny

Téma stretnutia (podl'a harmonogramu)

Druhé stretnutie timu, d’alSia diskusia k r6znym témam.

Vyhodnotenie uloh z predchadzajiceho stretnutia

Cislo ulohy | Uloha Zodpovedny Stav

1.1 Vybrat meno timu Vsetci Splnené

1.2 Vytvorit’ plagat timu Filip Splnené

1.3 Nainstalovat’ Firefox 4 (beta verzia) Vsetci Splnené

1.4 Poksit’ sa spustit’ prekonvertovany model | VSetci Neuspesné —
S pouzitim WebGL v FF 4 posunut’

1.5 Nastudovat’ pouzitie kolizii vo WebGL Ivan Splnené

1.6 Analyzovat’ technologiu WebGL Jano Splnené

1.7 Zistit, o je potrebné pre pridanie Ivan Splnené
interaktivnych ¢asti modelu

1.8 Navrhnut, ako by sa dala vytvorit Filip, Miso Splnené
jednoduchsia verzia aplikacie pre pocitace
a mobily

1.9 Pripravit’ linuxovy/unixovy server Rasto Dlhodoba uloha —
Vv Skolskom laboratoriu nedokoncené

1.10 Pokusit’ sa najst’ spdsoby ako sa Palo, Matis Splnené
vykresl'uji modely budov na internete
(realitné kancelarie, ...)

1.11 Spisat’ zapisnicu zo stretnutia Palo, Matus Splnené
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Opis stretnutia

1. Pred prichodom Bc. Lackovica tim diskutoval o r6znych Castiach projektu. Rozoberala
sa d’alej moznost’ ziskania udajov ohl'adom rozvrhov z AlS. Podarilo sa n3jst’ relativne
vhodnt cestu ako exportovat’ rozvrhy do pouziteného formatu.

2. Po prichode Bc. Lackovica sa skontrolovalo plnenie uloh.

3. Vsetkym ¢lenom timu sa podarilo ziskat’ a rozbehat’ beta verziu Firefox 4. Kvoli
komplikacii s konverziou modelu do formatu pouzitelného s WebGL sa ale nikomu
nepodarilo spustit’ povodny model vo WebGL.

4. Miso a Filip predniesli navrh ako by bolo mozné vytvorit’ jednoduchu verziu sluzby
pre mobilné zariadenia a menej vykonné pocitace.

5. Dalej sa vol'ne diskutovalo k réznym témam.

6. Ivan navrhol vytvorenie vlastného konvertoru na pretvorenie Collada modelu do
nejakého nasho formatu a nasledne ten konvertovat’ na pouziteI'ny model.

7. Bc. Lackovi¢ ndm navrhol pouzitie Open Collada exporter pluginu do 3D Studio Max
ako vhodného nastroju na export.

8. Dalej sa rozoberala potreba a spdsob navigacie. Ako moznost’ sa javi vynechanie
navigacie a len vysvietenie/oznacenie prislusnej miestnosti.

9. S Bc. Lackovi¢om sme nasledne diskutovali o priebehu predchadzajticeho timového
projektu. Postupnost’ krokov pri ich rieSeni, aké boli pouzité nastroje (3D Studio Max,
Eclipse, Netbeans, SVN, Google Codes, ...)

10. Diskutovalo sa aj 0 moznosti pouzit’ engine Copperlicht.

Pridelené ulohy
Cislo iilohy | Uloha Zodpovedny Termin
1.4 Pokusit sa spustit’ prekonvertovany model | Vsetci Dlhodoba
S pouzitim WebGL v FF 4
1.9 Pripravit’ linuxovy/unixovy server Rast'o Dlhodoba
Vv skolskom laboratoriu
V suvislosti S pripravou kontaktovat’ -
Ing. Peter. Lacko
2.1 Pripravit’ Google groups Jano 11.10.2010
2.2 Nacitat’ Collada model do Copperlicht Ivan, Jano 11.10.2010
engine
2.3 Testovat’ a skamat’ WebGL, tutorialy, Filip 11.10.2010
jednoduché operacie (rotacie objektov,
posun, ...)
2.4 Skusit’ prekonvertovat O3D do WebGL Palo, Matus 11.10.2010
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2.5 Overit aka je podpora modelov vo Jano 11.10.2010
WebGL (aké kniznice st a ¢o podporuji)
2.6 Pracovat’ na web prezentacii timu Filip, Michal Dlhodoba (5.
(stranka) tyzden — prva
verzia)
2.7 Vybrat’ néstroje, ktoré budi pouzité Vsetci 11.10.2010
2.8 Vypracovat’ zapisnicu Palo 04.10.2010




