Tim 02 — Virtualna FIIT Timovy projekt 2010/2011

Zapis 3. stretnutia timu C. 2

Veduci pedagog: Mgr. Alena Kovarova

Zicastneni ¢lenovia timu: Datum: 11.10.2010

Bc. Filip Hlavacek Miestnost”: Softvérové studio
Bc. Jan Hudec Cas: 09:00-11:30

Bc. Pavol Mest'anik Zapis vypracovali:

Bc. Matts Novotny Bc. Jan Hudec

Bc. Michal Paléek
Bc. Rastislav Pecik
Bc. lvan Polko

Chybaju: Zapis overil: Be. Matas Novotny

Téma stretnutia (podl'a harmonogramu)
Napredovanie s projektom, rieSenie softvérovej podpory projektu a zakladnych tloh na
projekte.

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia

Cislo iilohy | Uloha Zodpovedny Stav
1.4 Pokusit sa spustit’ prekonvertovany model | Vsetci Zrusena
S pouzitim WebGL v FF 4
1.9 Pripravit’ linuxovy/unixovy server Rastislav Rozpracované
v Skolskom laboratoriu (ukoncenie 18.10.)

V suvislosti s pripravou kontaktovat’ -

Ing. Peter. Lacko

2.1 Pripravit’ Google groups Jan Splnené

2.2 Nacitat’ Collada model do Copperlicht Ivan, Jan Splnené
engine

2.3 Testovat’ a skamat’ WebGL, tutorialy, Filip Splnené
jednoduché operacie (rotacie objektov,
posun, ...)

2.4 Skusit’ prekonvertovat’ O3D do WebGL Pavol, Matus Zrusené

2.5 Overit aka je podpora modelov vo Jan Splnené
WebGL (aké kniznice st a ¢o podporuji)

2.6 Pracovat’ na web prezentacii timu Filip, Michal Splnené
(stranka)

2.7 Vybrat’ néstroje, ktoré budi pouzité Vsetci Rozpracované

(ukoncenie 25.10.)

2.8 Vypracovat’ zapisnicu Pavol Splnené
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Opis stretnutia

1. Kontrola plnenia planov stanovenych v time.

2. Schvalenie vyuzitia softvéru Copperlicht od spolocnosti Ambiera.
(http://lwww.ambiera.com/copperlicht/index.html)

3. Ukéazka Casti importovaného modelu FIIT od predchadzajuceho timu importovana do
WebGL.

4. Riesenie kolizii v modeli. Porovnavanie hibkovych mép s inymi alternativnymi
rieSeniami.

5. Konverzacia o spdsobe navigacie cez budovu. Prihliadanie na rozdielnost” aplikacie
pre mobilné zariadenia (mensie poziadavky, podobny systém).

6. Definovanie uloh do buduceho stretnutia.

Pridelené ulohy

Cislo Uloha Zodpovedny Termin
ulohy

3.1 Dorobit’ dokumentéciu k analyze pouzitia Ivan 18. 10. 10
Copperlicht-u

3.2 Dorobit’ dokumentaciu ku vytvorenym Google groups | Jan 18.10. 10

3.3 Zdokumentovanie prepojenia IS s vyvijanou Rastislav 25.10. 10
aplikaciou

3.4 Kontaktovat’ doc. Ing. Tibor Krajcovi¢, PhD, kvéli Alenka 18.10. 10
aktualnym planom budovy.

3.5 Zistit’ pristupnost’ rozvrhov v IS bez prihlasenia Alenka 18.10. 10

3.6 Doplnit’ dokumentaciu o vyber kniznice (zvazované/ | Jan 18.10. 10
vybraté).

3.7 Dokonc¢it’ web stranku timu. Filip, Michal 18. 10. 10
(http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2010/team02is-
si/)

3.8 Spisat’ najdolezitejSie (uz uverejnené) datumy na Ivan 18.10. 10
odovzdavanie jednotlivych Casti

3.9 Vytvorenie Sablon v MS Office pre dokumentéaciu Matus 18. 10. 10
a opis riadenia

3.10 Ziskanie a prekonvertovanie rozvrhu z is.stuba.sk Pavol 18.10. 10




