Tim 02 — Virtualna FIIT

Zapis 4. stretnutia timu ¢. 2

Timovy projekt 2010/2011

Veduci pedagog: Mgr. Alena Kovarova

Zucastneni ¢lenovia timu:
Bc. Filip Hlavacek

Bc. Jan Hudec

Bc. Pavol Mestanik

Bc. Matus Novotny

Bc. Michal Pal¢ek

Bc. Rastislav Pecik

Bc. Ivan Polko

Datum: 18.10.2010
Miestnost’: Softvérové stadio
Cas: 09:00-12:00

Zapis vypracovali:
Bc. Filip Hlavacek

Chybaju:

Zapis overil:

Téma stretnutia (podl'a harmonogramu)

Postup na projekte, rozdelenie oblasti pdsobenia na projekte.

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia

Cislo | Uloha Zodpovedny | Stav
ulohy

1.9 | Pripravit linuxovy/unixovy server v Skolskom Rastislav Splnené
laboratoriu. V suvislosti s pripravou kontaktovat’ -
Ing. Peter. Lacko

2.7 | Vybrat nastroje, ktoré¢ budi pouzité Vsetci Rozpracované

(ukoncenie 25.10.)

3.1 | Dorobit’ dokumentaciu k analyze Ivan Splnené
pouzitia Copperlicht-u

3.2 | Dorobit’ dokumentaciu ku vytvorenym Google groups | Jan Splnené

3.3 | Zdokumentovanie prepojenia IS s vyvijanou Rastislav ZruSena
aplikéciou

3.4 | Kontaktovat’ doc. Ing. Tibor Krajéovi¢, PhD, kvéli Alenka Rozpracované
aktualnym planom budovy. (ukoncenie 25.10.)

3.5 | Zistit’ pristupnost’ rozvrhov v IS bez prihlasenia Alenka Splnené

3.6 | Doplnit’ dokumentaciu o vyber kniznice (zvazované / | Jan Splnené
vybraté).

3.7 | Dokoncit’ web stranku timu. Filip, Michal | Splnené
(http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2010/team02is
-si/)

3.8 | Spisat’ najdolezitejsie (uz uverejnené) daitumy na Ivan Splnené
odovzdavanie jednotlivych Casti

3.9 | Vytvorenie Sablén v MS Office pre dokumentaciu Matus Splnené
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a opis riadenia

3.10

Ziskanie a prekonvertovanie rozvrhu z is.stuba.sk Pavol

Splnené

Opis stretnutia

1.

2
3
4.
5

6.

Zhodnotenie stavu uloh z predchadzajucich stretnuti.

Diskusia na tému dat v AIS, ich import, atd’.

Riesenie podpornych nastrojov, rozhodovanie medzi Redmine, dotProject, Trac.

Konverzacia na tému dokumentacie.

. Zadelenie oblasti posobenia:

e Filip— GUI + grafika

e Michal — 2D + mobilna verzia

e Jan — webGL (kolizie, interakcia,...)
e Ivan — webGL (kolizie, interakcia,...)
e Pavol — 3D modelovanie

e Matis — programovanie back-endu

e Rastislav — programovanie back-endu, implementacia gui

Definovanie uloh do buduceho stretnutia.

Pridelené ulohy

Cislo | Uloha Zodpovedny | Termin
tlohy
4.1 | Zdokumentovanie pripravy servera v skolskom laboratoriu. Rastislav 25.10.10
4.2 | Vyriesit problém s kédovanim HTML dokumentov (opravit’ / Michal 25.10.10
odstranit)
4.3 | Analyza sp6sobov naéitavania 3D objektov vo WebGL a ich Filip, lvan, 25.10.10
vplyv na vykonnost’. Jan
4.4 | Nasadit SVN. Rastislav 25.10.10
45 | Analyza a vytvorenie prototypu databazy importov z AlS Pavol 25.10.10
(rozvrhy, pripadne iné potrebné data).
4.6 | Zdokumentovanie navrhu 2D / mobilnej verzie VFIIT Filip, Michal | 25.10.10
4.7 | Vypracovat a poskytnut’ ostatnym plan, ktory nasledne kazdy Ivan/ vSetci | 25.10.10
vyplni.
4.8 | Zlepenie a uCesanie doterajSej dokumentacie. Matis 25.10.10
4.9 | Analyza nasadeného algoritmu vyhl'adavania cesty / navrh Matas 25.10.10

lepsieho




