Tim 02 — Virtualna FIIT Timovy projekt 2010/2011

Zapis 5. stretnutia timu C. 2

Veduci pedagog: Mgr. Alena Kovarova

Zicastneni ¢lenovia timu: Datum: 25.10.2010

Bc. Filip Hlavacek Miestnost”: Softvérové studio
Bc. Jan Hudec Cas: 09:00-12:00

Bc. Pavol Mest'anik Zapis vypracovali:

Bc. Matus Novotny Bc. Ivan Polko

Bc. Michal Paléek
Bc. Rastislav Pecik
Bc. lvan Polko

Chybaju: Zapis overil:
Bc. Filip Hlavacek

Téma stretnutia (podl'a harmonogramu)

Postup na projekte, rozdelenie tvorby dokumentacie, ktoru je potrebné napisat’ do najbliz§ieho

odovzdania.

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia

Cislo | Uloha Zodpovedny Stav
ulohy

2.7 | Vybrat nastroje, ktoré buda pouzité Vsetci Splnené

3.4 | Kontaktovat’ doc. Ing. Tibor Krajcovi¢, | Alenka Netspesné - posunat’
PhD, kvoli aktualnym planom budovy.

4.1 | Zdokumentovanie pripravy servera Rastislav Splnené
Vv Skolskom laboratoriu.

4.2 | Vyriesit problém s kodovanim HTML | Michal Splnené
dokumentov (opravit’ / odstranit)

4.3 | Analyza spdsobov nacitavania 3D Filip, Ivan, Jan Ciastoéne splnené
objektov vo WebGL a ich vplyv na (ukonéenie 2.11.10)
vykonnost’.

4.4 | Nasadit SVN. Rastislav Splnené

45 | Analyza a vytvorenie prototypu Pavol Splnené

databazy importov z AlS (rozvrhy,
pripadne iné potrebné data).

4.6 | Zdokumentovanie navrhu 2D / mobilnej | Filip, Michal Ciasto¢ne splnené
verzie VFIIT (ukoncenie 2.11.10)
4.7 | Vypracovat a poskytnut’ ostatnym plan, | Ivan / vSetci Ciasto¢ne splnené
ktory nasledne kazdy vyplni. (ukoncenie 2.11.10)
4.8 | Zlepenie a ucesanie doterajsej Matas Splnené

dokumentacie.
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4.9

Analyza nasadeného algoritmu Matas Splnené
vyhl'adavania cesty / navrh lepSieho

Opis stretnutia

1.

2
3.
4

10.

11.

Zhodnotenie stavu tloh z predchadzajucich stretnuti.

Rastislav nas oboznamil, ze nainstaloval SVN a Trac na Skolsky server.
Riesenie problémov s rychlostou servera — vyrieSené na mieste.

Diskusia na tému adresarovej struktury SVN repozitara. Niektoré subory, ako
napriklad plany budovy sa v iom nebudi mdct’ nachadzat’.

Diskusia na tému datového modelu.

a. Moznost pridania udalosti do datového modelu (napr. ked’ pride prednasat’
Bebo White, alebo in4 nepravidelna akcia).

b. Nacitavanie rozvrhov nebude riesSené cez XLS, ale priamo z HTML kédu,
kvoli jednozna¢nému sparovaniu osdb z rozvrhu s osobami zo zoznamu
Zamestnancov.

Michal ukazoval moZznost’ programového prihlasenia sa do systému AIS. UmozZnilo by
sa tak zobrazovanie osobného rozvrhu v modeli. Diskusia k bezpe¢nosti.

Diskusia k programovaciemu jazyku importovacicho nastroja. Zhodli sme sa na PHP.
Vysvetl'ovanie tprav vySkovych map, potrebnych na rozliSovanie aktualnej miestnosti
a na kolizie s dverami.

Matus referoval o naviga¢nom algoritme minulorocného timu. Algoritmus je
Dijkstrov, €o je v poriadku. Stale su vSak problémy s navigdciu medzi niektorymi
miestnost’ami.

Diskusia k planu. Zhodli sme sa na vytvoreni zoznamu tloh, ktory potom lvan
umiestni do planu.

Rozdelenie Casti dokumentacie, ktoré je potrebné napisat’ do najblizSieho odovzdania.

Pridelené ulohy

Cislo | Uloha Zodpovedny Termin
ulohy
5.1 | Napisat’ analyzu a navrh pre 2D Filip, Michal 2.11.10
rozhranie a mobily
5.2 | Napisat analyzu udajov zobrazovanych | Pavol 2.11.10
v modeli a navrh datového modelu
5.3 | Napisat’ kratku sekciu o pouzitych Ivan 2.11.10
nastrojoch
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5.4 | Napisat Specifikaciu rieSenia Ivan 2.11.10
a charakteristiku pouzivatel'ov

5.5 | Napisat HW a SW poziadavky pre Rastislav /Michal/lvan 2.11.10
server/2d a mobilné rozhranie/3d

5.6 | Navrh navigécie Matas 2.11.10

5.7 | Napisat’ cast’ funkcionality systému Jan 2.11.10

5.8 | Uprava dokumentacie architektiry Ivan 2.11.10

5.9 | Navrh GUI Filip 2.11.10

5.10 | Dokumentaciak SVN a Trac Rastislav 2.11.10

5.11 | Analyza programového prihlasenia do Michal 2.11.10
AlS a jeho bezpecnosti

5.12 | Skompletizovanie dokumentacie Matus 2.11.10

5.13 | Ziskat’ od vsetkych potrebné udaje Matus / vsetci 2.11.10
a vytvorit’ graf vynalozeného usilia

5.14 | Vytvorit ulohy, ktoré budi zaznacené Vsetci 2.11.10
do planu na vytvorenie prototypu.




