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1 Prostredie pre navrh digitalnych systémov

Program predstavuje prototyp rieSenia na tému Rwist pre navrh digitalnych systémov. Je
to modularny program a obsahuje zakladné zasuvrduimg@plug-in alebo plugin) napr. na
n&itanie suborov forméatu BLIF alebo PNML. Prvy slina zapis logickych obvodov, druhy
na uloZenie Petriho sietidalej obsahuje graficky modul na kreslenie obvodugetky
moduly su ovladané cez hlavné okno programu. Progeanavrhnuty tak, aby sa daliidwm

pohodine pridéaj d’alSie moduly.



2 InStalacia

InStalacia cez sprievodcu nie je potrebn&. Progarednoducho rozbali z komprimovaného
archivu prislusnou aplikaciou (WinZip, WIinRAR, 8z dostupné bezplatne) do zvoleného
priecinka. Tym je aplikacia plne fudka a pripravena na pouzivanie. Program nerobi zasah

do systémovych registrov.

2.1 Hardvérové poziadavky

Hardvérové naroky budu totoZzné s hardvérovymi krarooper&ného systému, t.j.
minimalne:

« Procesor Intel alebo AMD s taktovacou frekvenci6@ 8Hz a viac

- 128 MB pamate RAM a viac

« Monitor s rozliSenim 800x600 a vysSie

« Klavesnica a mys$

« 100MB vd’ného miesta na pevnom disku

2.2 Softverové poziadavky

Aplikicia bude mé& minimalne poZiadavky na systém na ktorom sa byneta’. Stai

paocitac s operanym systémom Windows XP a vysSie.

Softvérove naroky :
« Opera&ny systém Windows XP , Vista, Windows 7
- Platforma .NET 2.0 a vysSia

Platforma .NET je stag’ou automatickych aktualizaych balikov, d& sa vSak doinStalé\a

manuélne. Bude sag’ou inStaléného balika aplikacie.



3 Pouzivatd’ské prostredie

Tato kapitola popisuje pracu s programom Digi GrealObsahuje popis jednotlivych
modulov systému a vysvelie (el ovladacich prvkov. Na tomto mieste je uvedenpgipo

okna hlavného programu. Praca s modulmi je uvedesadnostatnych kapitolach.

Po spusteni programu kliknutim na Z5_prototyp.axgos sa zobrazi hlavné okno programu
(Obr. 1). Z neho si pouzivdtandze vybré, ¢i chce pou#i graficky editor na kreslenie
schém, alebo moduly naditanie suborov BLIF a PNML.

Program je mozné uken’ bud’ kliknutim na "x" v pravom hornom rohu obrazovkglab na

vyber moznosti Subor->Koniec z horného menu.
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Obr.1: Hlavné okno programu




Hlavné okno je rozdelené na nasledujdasti:
* Horné menu — jeho popis sa nachadza podkapitolermim
* Bo¢né menu — jeho popis sa nachadza podkapitole o menu
» Pracovnd plocha - na nej sa zobrazuju schémy alesah BLIF a PNML suborov
o ZAaloZky - su dve:

0 Schéma - slizi na zobrazenie Struktiry obvodu gblgopis sa nachadza v
podkapitole Modul grafického editora)

0 Subor — zobrazi obsah BLIF a PNLM suborov lf@ostyberu (blizSi popis sa
nachadza v podkapitolach Modul natitanie suborov BLIF resp. Modul na
naitanie suborov PNML)

e Zobrazenie polohy kurzora — X a Y suradnice zoddajiecej polohe kurzora na

pracovnej ploche

3.1 Menu

Tato podkapitola sa zaobera popisom jednotlivydbZiek menu z prototypu programu.

3.1.1 Horné menu

Horné menu (ponuka) programu je rozdelena natdsg, vrchnu a spodnu.

Vrchna ¢ast’ obsahuje tieto polozky:
» Subor, po Kliknuti sa zobrazia moznosti:
o Otvor BLIF — otvori BLIF subor s vybraného adresdéato moznosumoziuje
pracu s modulom na pracu so subormi BLIF
o UloZ — uloZi subor pod vybranym menom
0 Koniec — ukoi program
e Plugin, sldzi na vyber, resp. pridanie zasuvnych modul®e. zvoleni sa zobrazi
dialogové okno s nazvom modulu.
0 po kliknuti na OK, program oznami, Ze bol moduldpny a informécie
onom. PomocoufalSieho okna, po kliknuti na OK sa modul zobrazélozke
Schéma.



e Pomog po kliknuti sa zobrazia nasledovné moznosti:
0 Pomocnik — zobrazi pomocnik prototypu
o O programe... — Zobrazi autorov programu, jeho wé&aa akym &elom bol

vytvoreny

Spodnac¢ast’ obsahuje tieto polozky. Niektoré su alternativdurikciam vrchnegasti:

» lkona New (novy‘,j

0 vytvori novy subor

F]

* |kona Open (otvot)) L

0 otvori vybrany subor z adresarovej Struktary

» lkona Save (uloZ) ';E‘

o uloZi subor pod vybranym menom

¥
. Ikona Print (tiit) ==

o vytlaci dokument pomocou vybranejdlarne

Zakladné prikazy na Upravu objektov v grafickontadi:
e lkona Cut (vystrihnt) 3"
» lkona Copy (kopirov 43
» lkona Paste (prilep) :3

Zobrazenie pomocnika pre pracu s programom:

» lkona Help (pomoc, Q'



3.1.2 Boéné menu

Bocné menu, ktoré je zndzornené na Obr.2, je k dispgriéas celej prace s programom.

—1

s Vyhradené ikony

Obr.2: B&né menu

Obsahuije tieto polozky a tvorbu, resp. Upravu sclogickych obvodov:
1 Novy —funkcia rovnaka ako v Hornom menu
2 Mriezka — slUzi na sprdtadnenie umiestnenigsti obvodu na pracovnej ploche
3 Pridaj — sluzi na pridavanie objektu do schémy, jeho gimienie sa «f kliknutim na
prislusné miesto na pracovnej ploche
4 Posui — posuva objekty po pracovnej ploche, umgé zmenf rozloZeniecasti
kreslenej schémy
5 Spoj — spaja vstupy (Zlty Stvéek) hradiel alebo celého obvodu s vystupmi (modry
Stvorek) jednotlivych hradiel alebo celého obvodu
6 Vymaz — po kliknuti na toto tk&dlo a nasledne na objekt alebo spoj sa vymaze zo
schémy
7 Typ objektu — vyberie typ objektu, ktory sa po sibmi Pridaj objavi na pracovnej
ploche. Je mozné si vyhtra nasledujucich typov objektov:
o AND - obvod vykonavajuci operaciu logickéhocmiu, program ponuka
moZznos vybra’ si dvojvstupovy alebo trojvstupovy:

(- I
- OR >

3 - vstupowy

XOR
INY
Vstup

Vystup



o0 OR - obvod vykonavajuci operaciu logickéhd@tsii program ponuka moznos

vybra’ si dvojvstupovy alebo trojvstupovy:

a . AND 3 |
s e
XOR

3 - wstupowy

IMV

Vstup

Vystup
XOR - obvod vykonavajuci operacie neekvivalencigjezivny OR
INV — invertor, invertuje vstupnu hodnotu na vystup

Vstup — vstup celého obvodu, vstupny port

o O O O

Vystup — vystup celého obvodu, vystupny port

Notacia logickych hradiel (tvar a ozfemie) je potla Standardu IEEE:

Boolean algebra

e T Truth table

Type Rectangular shape

INPUT OUTPUT
A B AANDB

— oo 0
AND & | A-B
— 0|1 0
1|0 0
11 1
INPUT OUTPUT
A|B AORB
— oo 0
OR =1f A+B
— 0|1 1
1|0 1
11 1
INPUT OUTPUT
A |B AXORB
S 0o 0
XOR =1 Ag B
— o1 1
1|0 1
1|1 0

Tab.1: Notacia hradiel AND, OR a XOR fdadEEE



3.2 Moduly

Tato kapitola sa zaobera popisom jednotlivych modslystému, z ktorych sa sklada hlavny

program.

3.2.1 Modul grafického editora

Graficky editor umo#uje vykresli’ obvod zo suboru BLIF. Daju sa vykahapravy, ako aj
prel’adné usporiadanie ptalmriezky z ponuky Bimého menu.

Obr. 3 predstavuje pracovnu plochu grafického edjtktora sa zobrazi po vybrani zalozky
Schéma.Vidiet tiez ako mriezka pomaha pri orientacii v schénmentd priklad predstavuje
obvod, ktory sa wvykreslili zo suboru BLIF, obsahugve dvojvstupové a jedno
trojvstupové hradlo AND a jedno hradlo OR. Obvod $ti vstupné porty a jeden vystupny
port.
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Obr.3: Graficky editor



3.2.2 Modul na naé¢itanie suborov BLIF

Cie’om tohto modulu je opigahierarchicky logicky obvod v textove] podobe. Obvye
'ubovd’na kombinana alebo sekvema si€ logickych funkcii. Obvod méze Bybrany ako
orientovany graf kombirmych logickych uzlov a sekvénych logickych elementov.

Kazdy uzol opisuje dvojarawva, jednovystupova logicka funkcia. Kazda spatiba musi
byt oSetrena. Kazda sidalebo signal) ma iba jeden parameter. Signahoaleana, ktora

riadi signal méze kypomenovana len jednozire.

Obr. 4 znazatuje priklad zobrazenia obsahu BLIF suboru. Vypisabtuje informacie a gte
a ozngeni vstupov a vystupov, nazve obvodu (modelu) geidaravdivostnej taldike. Jeho

schéma sa zobrazi v zaloZBehéma(Je popisana vasti Modul grafického editora), kde sa

bude mo€ upravova.
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Obr.4: Zobrazenie obsahu BLIF stboru v zalo3kéor



3.2.3 Modul na naéitanie suborov PNML

Tento modul poskytuje analyzu PNML suborov. Modulalgzatora je len spomenuty,

nakd’ko nie je zahrnuty do jadra programu.

all Forml o o

Obsah PNML siiboru Analyza siiboru

<pnml Gemins = ~  Siet -» Typ: hitp://www example org/prml/PTHet - Nazov - >
hitp:/Awww example.org/prml’ > | Hodnota: An example P/ Tnet

<net lid="n1"type =
‘hitp:/Awnaw example orgpml/PTNet > |5 | Miesto (p1) -> Umiestenie -> Poloha -»x: 20 y: 20
<name 2> Hodnota {nazov): ready

et 3> —  Miesto {p1) - Nazov -= Poloha = x -10, y; -8

An example P/Tnet Hodnota {nicializacia): 3

<ext
</namez
<place &id =p1' > Prechod 1) == Umiestenie -> Poloha -> x: &0, y: 20
<graphics 3=

<position & ="20'y = 20" >
</graphics> —_—
<name 3> | Gtvor |
shent 4> —
ready - - | Vymai |

Obr.5: Analyzator PNML suborov

Na hornom obrazku je znazornene okno analyzatorsllPKliborov. Tl&idlom Otvor si
pouzivaté vyberie z adresarovej Struktury sabor typu *.pmalanalyzu. Analyzéator slizi len
na otvaranie tychto typov suborov. vom okneObsah PNML suborusa zobrazi obsah
suboru s tagmi a ztkami tak, ako s wiom uloZzené. V pravom okn&nalyza suboru su
zobrazené informacie o Petriho sieti uloZzenej vosgéibteda ktko ma miest, prechodov spolu

s ich suradnicami a hodnotu inicializacie miestacifilom Vymaz sa tieto okna vypréazdnia.
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