
Tím 02 – Prostredie pre návrh digitálnych systémov    projekt 2010/2011 

Zápis 9. stretnutia tímu č. 2 

Vedúci pedagóg:  Ing. Peter Pištek  
Dátum:  30.11.2010 
Miestnosť: C311 
Čas: 16:30-17:30  

Zúčastnení členovia tímu: 
Bc. Róbert Chytil 
Bc. Martin Jánoš 
Bc. Tomáš Lőrincz 

Bc. Tomáš Takács 

Bc. Róbert Virkler 

Zápis vypracoval:  
Bc. Róbert Chytil 

Chýbajú: - 
 

Zápis overil: 
Bc. Róbert Virkler 

 

 

 

Vyhodnotenie úloh z predchádzajúceho stretnutia 

Číslo úlohy Úloha Zodpovedný Stav Termín 

2.6 Správa webového sídla RV prebieha dlhodobo 

5.1 Dokumentácia projektu MJ prebieha dlhodobo 

5.2 Dokumentácia riadenia RCh prebieha dlhodobo 

6.2 Vytvoriť jadro prototypu TL prebieha 13.12.2010 

6.3 Vytvorenie zásuvných modulov RV, TT prebieha 13.12.2010 

6.4 Navrhnúť testovacie vstupy RCh prebieha 13.12.2010 

8.1 Tvorba pomocníka prototypu MJ, RCh prebieha 13.12.2010 

 

Pridelené úlohy 

Číslo úlohy Úloha Zodpovedný Termín 

9.1 Testovanie prototypu na PNML MJ 13.12.2010 

9.2 Testovanie prototypu na BLIF RCh 13.12.2010 
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Priebeh stretnutia  

• Kontrola zápisnice z ôsmeho stretnutia 

• Róbert Virkler pridal na webovú stránku tímu opravenú dokumentáciu projektu, ako aj 

dokumentáciu riadenia 

• Tomáš Lőrincz predviedol kresliaci editor z jadra prototypu, kde sa môžu jednotlivé 

objekty prepájať medzi sebou 

• Róbert Virkler nám predviedol funkcionalitu ním vytváraného modulu, ktorý 

analyzuje parametre PNML súboru. 

• Martin Jánoš nám ukázal vytvoreného pomocníka prototypu, v ďalšom ho poskytne 

kolegovi Róbertovi Chytilovi pre ďalšie doplnenie 

• Členovia tímu sa zhodli, že pomocník prototypu bude obsahovať tiež požiadavky na 

inštaláciu 

• Pedagogický vedúci Ing. Peter Pištek uviedol možnosť využitia virtuálnych počítačov 

• Prešli sme ku kontrole pridelených úloh z predošlého stretnutia 

• Úlohy 6.2, 6.3 a 6.4 sa predĺžili do 13.12.2010 

• Róbert Chytil otestuje správnu funkčnosť súboru BLIF na prototype 

• Martin Jánoš otestuje správnu funkčnosť súboru PNML na prototype 

• Testovanie súborov sa bude zameriavať na kritické vstupy, nesprávne súbory, 

pomenené tagy. 

• V prípade zistenia chybovosti sa tieto chyby presmerujú na chybový výstup 


