Dlhodoby plan projektu

Vzhl'adom na to, ze na vyvoji findlneho produktu postupujeme stratégiou Scrum, ktora sa
zarad’uje medzi agilné metodologie vyvoja, tak aj planovania sa vyrazne 1isi od klasického
planovania. Nevytvarame definitivny plan, pretoze planovania sa deli na jednotlivé behy.
Tychto behov je sedem a plany tychto $printov sa budt do celkového planu dopiiat’ na
zatiatku kazdého z tychto $printov. Dizka $printov je dva tyzdne. Dlhodoby plan pozostiva
z ciel'ov, ktoré¢ musia byt’ hotové na konci projektu.

Détumy Sprintov

6.10.2010 - Zaciatok Sprintu ¢islo 1
20.10.2010 - Zaciatok Sprintu Cislo 2
3.11.2010 - Zaciatok Sprintu ¢islo 3

17.11.2010 - Zaciatok Sprintu Cislo 4
1.12.2010 - Zaciatok Sprintu ¢islo 5
15.12.2010 - Ukoncenie zimnych Sprintov a zaciatok testovania prototypu

pouzivatel'mi
Datumy zaciatkov letnych Sprintov este nie je mozné urcit’.

Zimny semester:

Planované

Cislo Uloha . Ukoncené
ukoncenie
1. | Vytvorenie grafickej podoby stranky 3.12.2010
2 Navrhnutie novej databazy 1.12.2010
3 Migrécia databazy 15.12.2010
4 Vytvorer_ne funkucznallty na prldavanle, 15.12.2010
editovanie a schval'ovanie projektov
5 Spojazdnenie prototypu 15.12.210
Letny semester:
Cislo Uloha Planovv ane Ukoncené
ukoncenie
1. Zapracovanie vyhrad pouZzivatel'ov Neurcené
Vytvorenie funkcionality na hodnotenie .
2 L L . Neurcéené
a odovzdéavanie zaverecnych prac
3. Spustenie systému Neurcené
4 Vyt\forlt podrobntt dokumentaciu Neuréené
systému




