
Dlhodobý plán projektu 
 

Vzhľadom na to, že na vývoji finálneho produktu postupujeme stratégiou Scrum, ktorá sa 

zaraďuje medzi agilné metodológie vývoja, tak aj plánovania sa výrazne líši od klasického 

plánovania. Nevytvárame definitívny plán, pretože plánovania sa delí na jednotlivé behy. 

Týchto behov je sedem a plány týchto šprintov sa budú do celkového plánu dopĺňať na 

začiatku každého z týchto šprintov. Dĺžka šprintov je dva týždne. Dlhodobý plán pozostáva 

z cieľov, ktoré musia byť hotové na konci projektu. 

 

Dátumy šprintov 

6.10.2010 - Začiatok šprintu číslo 1 

20.10.2010 - Začiatok šprintu číslo 2 

3.11.2010 - Začiatok šprintu číslo 3 

17.11.2010 - Začiatok šprintu číslo 4 

1.12.2010 - Začiatok šprintu číslo 5 

15.12.2010 - Ukončenie zimných šprintov a začiatok testovania prototypu 

používateľmi 

 

Dátumy začiatkov letných šprintov ešte nie je možné určiť. 

 

Zimný semester: 

Číslo Úloha 
Plánované 

ukončenie 
Ukončené 

1. Vytvorenie grafickej podoby stránky 3.12.2010  

2. Navrhnutie novej databázy 1.12.2010  

3. Migrácia databázy 15.12.2010  

4. 
Vytvorenie funkcionality na pridávanie, 

editovanie a schvaľovanie projektov 
15.12.2010 

 

5. Spojazdnenie prototypu 15.12.210  

 

Letný semester: 

Číslo Úloha 
Plánované 

ukončenie 
Ukončené 

1. Zapracovanie výhrad používateľov Neurčené  

2. 
Vytvorenie funkcionality na hodnotenie 

a odovzdávanie záverečných prác 
Neurčené 

 

3. Spustenie systému Neurčené  

4. 
Vytvoriť podrobnú dokumentáciu 

systému 
Neurčené 

 

 


