Obsah a forma projektovej dokumentacie

Dokumentdcia k inZinierskemu dielu bude obsahovat minimalne informdcie podla zoznamu nizsie
(pri navrhu struktdry dokumentacie sa riadte poznamkami dalej a poradte sa s vasim pedagdégom).

Spolu s tlacenou dokumentaciou sa v kontrolnych bodoch na konci prvého a konci druhého
semestra odovzdava elektronické médium, ktoré obsahuje, tlacent dokumentaciu (produkt aj
riadenie), doplnenie technickej dokumentacie, zdrojové subory rieSenia a v lethom semestri na
konci projektu aj snapshot webového sidla -- bez pouzitia dynamickych stranok.

Vyvoj metodikou SCRUM

V dokumentacii sa dokumentuju jednotlivé Sprinty a k nim prislichajuce pribehy. Opis kazdého
pribehu obsahuje analyzu, navrh, opis implementacie a testovania. Navyse k Sprintom
dokumentdcia musi obsahovat na konci zimného aj letného semestra kapitolu, ktord zhfia
vytvoreny prototyp (v letnom semestri celkovy produkt) ako celok, opisuje architekturu, datovy
model a pod. (vytvorenie tejto kapitoly sa da naplanovat ako Gloha do niektorého zo zavereénych
Sprintov).

Co konkrétne napisat k analyze, ndvrhu, opisu implementécie a testovaniu treba prevziat
z inkrementalneho vyvoja:

Inkrementalny a iterativny vyvoj
* Analyza, Specifikacia poziadaviek a hruby navrh (zimny semester)
o Uvod - o ¢om je tento dokument, ciele, ohranicenia.

O Analyza problému a specifikacia rieSenia
(pre tvorbu softvérového systému typicky zahffia tieto Casti: Kontext systému,
Specifikécia funkcii systému (urci sa aj priorita pre jednotlivé funkcie), Specifikacia
udajov v systéme, Specifikacia spravania systému)

O Hruby navrh riesenia
o Dalsie poZiadavky a ohranicenia
*  Prototyp (zimny semester)
o Ciel prototypovania, dosiahnuté vysledky
o Podla dohody s pedagégom, odporuca sa pouzivatelska prirucka (pre cely systém)
* Produkt a dokumentacia k produktu (letny semester)
o Stanovi sa podla povahy projektu. Standardne zahffia tieto c¢asti:
»  PouZivatelska prirucka
= Systémova priru¢ka (spolu s navodom na instalaciu)
Navrh, implementdcia a overenie riesenia (letny semester)
O Zapracovanie nedostatkov specifikacie a hrubého navrhu

o Navrh systému
(pre tvorbu softvérového systému typicky zahffia tieto Casti: Architektira systému,
Fyzicky model Udajov systému, Navrh algoritmov spracovania)

o Ohranicenia, zmeny specifikacie, priority riesenia
o Vyber implementaéného jazyka a prostredia

O  Opis realizacie (implementacie jednotlivych modulov, napr. zaujimavé veci,
optimalizacia, doplnenia oproti navrhu,...)

O Overenie vysledku (urlenie sp6sobu overenia vysledku, postup, testovacie udaje,
ak sa zmenili oproti navrhu)

O Zaznam o pouzivani systému
o Co sme nestihli
o Co sme sa naucili

Ukazka vzorovej dokumentacie z minulého roku:





http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2009/team13is-si/download/doku_v4.doc
http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2009/team13is-si/download/doku_v4.doc

