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Uvod

Uéel a rozsah dokumentu

Témou nasho timového projektu je Sprava Studentskych projektov na fakulte. V siCasnosti sa na
fakulte pouzivaji dva systémy na spravu projektov — YonBan a Promasus, ktoré vznikli ako vysledok
timovych projektov pred 6smimi rokmi.

YonBan slazi na tvorbu tém bakalarskych, diplomovych a timovych projektov pedagogmi a ich
pridelenie Studentom. Podporuje cely proces od vytvorenia zadania projektu pedagdégom, cez
schvalenie zadania garantom a jeho vypisanie a spristupnenie Studentom, aZ po registraciu Studentov
na témy a ich pridelenie.

Promasus v sc¢asnosti sluzi na nahravanie prac a abstraktov Studentmi a vkladanie posudkov
veducich a oponentov.

Cielom nasho timového projektu je teda vytvorit' novy systém na spravu skolskych projektov,
ktory by oba systémy nahradil, pretoze tieto uz nevyhovuju potrebam fakulty. Doraz je kladeny na
jeho stabilitu, robustnost’ a jednoduchil udrzbu.

Implementacné prostredie bolo podmienené poziadavkou ,,zakaznika®, ktory pozadoval pouzitie
programovacieho jazyka PHP a databazového prostredia PostgreSQL. Ako aplikaény ramec sme si pre
jeho jednoduchost’” zvolili Codelgniter, ktory nam ul'ah¢i implementdciu a zaroven V budicnosti
nebude prekazkou pri udrzbe systému.

Projekt rieSime agilnou vyvojovou metodikou Scrum, v ktorej je vyvoj rozdeleny na
dvojtyzdiové tseky, tzv. Sprinty. V ramci kazdého Sprintu robime analyzu, navrh, implementaciu
a testovanie zvolenych funkcionalit, ktoré su opisané tzv. pribehmi pouzivatela. Je zvykom S$printy
pre lah$iu identifikaciu pomentivat’ podla nejakého kl'ica, my sme si zvolili historické obdobia.

Predkladany dokument, ktory predstavuje dokumentaciu k inZinierskemu dielu, odraza toto
rozdelenie a zachytava prvé dva Sprinty a celkovy pohl'ad na vytvoreny prototyp.

Slovnik pojmov problémovej oblasti

Veduci projektu
Je to pedagog, ktory vedie projekt. Vacsinou je to ta istd osoba, ako zadavatel’ projektu, vynimkou je
pripad, ked’ je zadavatel'om niekto mimo fakulty.

Garant
Je to pedagogicky pracovnik fakulty, ktory vedie a zastreSuje (t.j. garantuje) niektory Studijny
program. Pravidla, kto moZze byt’ garantom, upravuje prislusny zakon.

Projekt
V danej doméne ide o bakalarsky, diplomovy alebo timovy projekt.

Zadanie
Téma projektu, vo vSeobecnosti plati, ze projekt moéze mat’ viacero zadani (v pripade, Zze sa zadanie
meni pocas rieSenia projektu).



Skratky

BP
bakalarsky projekt

DP(1, 2, 3)
diplomovy projekt (1, 2, 3)

TP
timovy projekt

AIS
Akademicky informacny systém
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1 Prvy sprint — Paleolit

Prvy $print sme podla zvoleného kl'ica nazvali paleolit, ¢ize starSia doba kamennd. V ramci neho sme
riesili nasledovné tlohy:

1. Analyza existujucej databazy a ndvrh nového rieSenia

2. Navrh Sablony pouzivatel'ského rozhrania

3. Prihlasovanie pouzivatel’a pomocou tdajov do AIS cez LDAP

4. Vytvorenie nového projektu pedagogom
Vysledkom prvej tlohy je ndvrh nového modelu tdajov. Ciastkové modely uvadzame v navrhu
jednotlivych funkcionalit, celkovy pohlad je v Casti popisujucej prototyp. Posledna tloha bola tzv.

stretch task, ¢ize navyse pre pripad ¢asovej rezervy v $printe. Tto ulohu sme vsak nestihli dokoncit’,
takze sme ju presunuli do druhého Sprintu.

1.1 Navrh sablény pouzivatel'ského rozhrania

Ako pouzivatel chcem vidiet' pouzivatel'ské rozhranie, pomocou ktorého budem moct’ pracovat’ so
systémom.

1.1.1 Analyza

Navrh ma obsahovat’ minimalne:

e formular (obr.1.1, 1.2)
o filtre
e tabulku udajov
e navigaciu
Na Obr. 1.1 je znazornena hlavna obrazovka systému. Na lavej strane je menu, ktoré umoziuje

navigaciu v systéme, v hornej ¢asti obrazovky je logo, hlavicka a systémové menu, ktoré obsahuje
polozky:

e odkazy na iné systémy

prihlaseny pouzivatel
nastavenia
e odhlasenie zo systému

Informacny text sa vklada z konfiguraéného suboru.
Na Obr. 1.2 je znazorneny priklad formulara, na Obr. 1.3 priklad filtra. Na Obr. 1.4 je priklad
tabul’ky. Udaje v tabulke je mozné usporiadat’ podl'a zvoleného stipca.

1-1



Sprava Studentskych projektov na fakulte Dokumentacia Kk inzinierskemu dielu
Tim 3 Prvy $print — Paleolit

r ~
all #2 Navrh Zablony pouivatelského rozhrania ESARCE X

[Loge] [Hiavicka] [Systémove menu]
[Info test] VloZenie z
konfiguraéného
sibory
[Menu]
[Dbsah]
Obr. 1.1 Hlavna obrazovka.
o5 #2 Mavrh Zablony pouZivatelského rozhrania - formular | = | @ 29 |
Polofkal: text (Doplnkowvé info)
PoloikaZ: wyber moZnosti -
Chybova sprava:
[ Tadidel || Tadido2z || Tadided |
Obr. 1.2 Formular.
ol #2 Mavrh fablony pouZivatelského rozhrania - filter | = | E & |
Nazov1: -
MNazovZ: -
MNazovd: text i Filter i
Obr. 1.3 Filter.
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i N

g5 #2 Mavrh Zablony pouZivatelského rozhrania - tabulka =

Stlpec Stlpec? Stlpec3 Alkcie

DHHHHDHH

| Acal || Akcia2 || Akca3

Obr. 1.4 Tabulka.

Povodny systém

Momentalne funkény systém YonBan (Obr. 1.5) je uz niekolko rokov stary, ¢o sa neprejavuje len po
jeho funkénej stranke, kde dochadza k vyraznym chybam, ale vyrazne to je vidiet aj na jeho
grafickej/prezentacnej stranke.

Stary systém sa nesie v pomerne smutnych modro-sivych farbach. Jeho interakcia s uzivatel'om
je minimalna @ mézeme len konstatovat, Ze niektoré ,.tlacidla“ su aj dost’ nestastne pomenované, kedy
nie je hned’ na prvy pohlad jasné ¢o maju vykonat'.

Navigécia sa deli na l'avy stipec a hornii listu, kde s hypertextové odkazy na pravej strane
obrazovky, ¢o nie je v momentalnej dobe Standardné. Taktiez nikde nie je signalizované, na ktorej
zalozke ztejto hornej liSty sa nachadzame. Cely systém je graficky jednoduchy a pomerne
nepritazlivy.

E g: Pouzivater: Bc. Samuel Snopko [ss47911]

Registracia

Softvérova podpora riadenia projektov

[Domov | | Profil | Pomoc | Odhlasenie ]

Registracia projektov

Typ projektu: [Diplomovy projekt [=]

Stav: [Véetko  [=)

Retazec v nazve: |

Vedici: [V3atko =
Maximalny pocet registracii: 3
Pocet registracii: 2

Zameranie: |nformagné systémy - Softvérové inzinierstvo
Pocet poloZiek: 112
Nazov projektu & Veduci Pedagogicky veduci Poé. reg. Akcie
v izaci: azy RNDr. Jana Parizkova Prideleny []
Ao izacia databazy RNDr. Jana Parizkova Prideleny []
Zkg)rgsl;;ncvgiiis’sgg‘llentacle obrazu s pouzitim metéd agentov pre z Ing. Vanda Benesova PhD. Prideleny []
¥ Aspektovo-orientovana realizacia zmien Ing. Valentino Vrani¢ PhD. Prideleny []
¥ Aspektovo-orientovana realizacia zmien Ing. Valentino Vrani¢ PhD. Prideleny []
¥ Asp é aroly Ing. Valentino Vrani¢ PhD. Prideleny []
¥ Aspektovo-orientované navrhové vzory Ing. Valentino Vrani¢ PhD. Prideleny []
¥ Aspektovo-orientované navrhové vzory Ing. Valentino Vrani¢ PhD. 0 [ Registruyj ]
¥ Aspektovy pristup, syntéza metod a graficka podpora pri refaktoringu Ing. Ivan Pola3ek PhD. 2 ][ Qdregistryj
¥ Automatizované planovanie Ing. Marian Lekavy PhD. Prideleny []
¥ Automatizované planovanie Ing. Marian Lekavy PhD. 1 [ Registruj ]
¥ Automatizacia navrhu integracnych rieseni Mgr. Pavol Mederly 1 [ Registruj ]
¢ a analyza vi izacie potitat doc. Ing. Ladislav Hudec CSc. 2 [ Registruj ]
¥D i é pouzi a Ing. Michal Barla 4 [ Registruj ]
¥ Digitalne kniZnice v kultrnom deditstve Ing. Viera Rozinajova PhD. Prideleny []
¥ Digitalne kniZnice v kultirnom dedicstve Ing. Viera Rozinajova PhD. Prideleny []
¥ Dolovanie v (mikro)blogoch Ing. Marian Simko Prideleny []
¥ Dolovanie v (mikro)blogoch Ing. Marian Simko Prideleny []
v ia stratégie hry pis ucenia s a trestom ggc TEH L BT Prideleny []

Obr. 1.5 Rozhranie pdvodného systému YonBan.
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Poziadavky zakaznika

V prvom rade treba povedat, ze nevytvarame novy systém, a teda zakaznik aj pouzivatelia systému uz
prisli do kontaktu so starym systémom. Toto treba brat’ do uvahy, aby prechod na novy systém nebol
komplikovany pre starych pouzivatelov. Vyhodou je, ze zdkaznik vie pomerne presne, ako by mal
tento nami vyvijany systém vyzerat'.

Po predbeznej diskusii sa ukdzalo, Zze prioritné je zachovat v o najvicSej miere nazvy
arozlozenie povodného systému. Toto rozlozenie je spomenuté vysSie. Pre zakaznika je teda v prvom
rade dolezita prehl'adnost’ a jasnost’, kde sa nachadzame, a ¢o mdze kde vykonat’.

V danej faze sme este neriesili farebnl schému, preto sme pouzili nami zvolené farby, o ktorych
si myslime, Ze az na malo zmien by mohli byt pouzité aj vo finalnej verzii. Tato problematika sa bude
riesit’ az vo finalnych fazach projektu, ked’ze primarne ide o funkcionalitu, no z déovodu prezentacie je
potrebné vytvorit’ aspon nejaké zakladné grafické rozhranie.

1.1.2 Navrh

Z povodného systému navrhujeme zachovat rozlozenie strdnky na lavy navigacny panel, horny
navigacny panel a telo stranky ohranic¢ené tymito panelmi.

Horny navigacny panel bude prioritny. Z tohto dovodu sa bude niest’ v tmavsej farbe, aby bol
jasne Citatelny a prehl’adny. Jednotlivé odkazy sa na tomto navigatnom paneli budia zobrazovat’ ako
zalozky, ktoré budu v pripade aktivnosti farebne prepojené s telom, ku ktorému patria. Odkazy na
tomto panely reprezentuju nejaky vacsi celok ako napriklad ,,Prehlad* , ,,Mj Profil a podobne. Podl’a
tychto odkazov sa moze menit’ aj 'avéa navigacia pre jednotlivé odkazy. V tomto navigacnom paneli sa
eSte zobrazi aj prihlaseny uzivatel a moznost odhlésit’ sa. Prihlaseny pouzivatel je zobrazeny na
pravej strane a zalozky za¢inaji na l'avej strane od loga systému.

Lavé menu sa bude niest’ v svetlejSej farbe, ktora netvori tak ostri hranicu s telom stranky.
Cize toto menu nie je také vyrazné ako hlavné horné menu. Polozky na tomto menu sa spresnia pocas
tvorby systému, ale nebudu ovplyviiovat’ horné menu, ale iba zobrazeny obsah stranky.

Telo, priestor kde sa zobrazuju jednotlivé formulare a tabulky systému, je centralnou Castou.
Oproti povodnému systému urcite navrhujeme zmenit' pouzivané farby na také, aby bolo telo jasne
a dobre citate'né a neposobilo fadne ako terajsie telo. Lepsie je nas zamer vidiet na Obr. 1.6.

Na tomto obrazku je vidiet’ aj novo navrhnuti tlacidla (,,Filtrovat™, ,,Ulozit*), tabulky a farbené
zobrazenie. Tieto névrhy eSte nie su finalne, boli len predbezne ukézané zékaznikovi a pocas tvorby sa
budi konzultovat’ aj s ostatnymi pouZzivatelmi systému.

1.1.3 Implementacia

Sablona rozhrania bola implementovand pomocou HTML5, CSS a JavaScriptu.

1-4
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Prihlaseny ako Sopko Pavol | odhlasit

PROJEKTY Moje oponované projekty
Zoznam projektov Filter projektov
Nov¥ proiekt Pri odosielani formularu doslo K chybe:
AT e « hahaha, cvicna chyba pre vase potesenie
Reaisiréicl Stav projektu -vsetko- v
Moe rieSené

Retazec v nazve
Moie vedené

Moije oponované CEE

Zoznam projektov po uplatneni filtra
SPRAVA PROJEKTOV

Nazov projektu Riesitel Moznosti
SPRAVA SYSTEMU ) ) »

[ RiEsEny pre tvorbu proj s vyuzitim DocBook Jakub Krajcovic riesenie & abstrakt | detaily

[[] REseny Vizualizacia procesu vy ia a pouzivania ADT v softverovych aplikaci Radoslav Orsula riesenie & abstrakd | detaily

[ N Reprezentacia zmeny aspektom Juraj Balaz riesenie & abstrakt | detaily
Navrh a implementacia systemu na graficku vizualizaciu cinnosti vyrovnavacej pamati

] ST P! v g W P Ing. Jan Hudec riesenie & abstrakt | detaily
pocitaca

Vynacene |-d zmazat M) woisst % revidovat () fisct | Lozt |

Obr. 1.6 Rozhranie nového systému.

1.2 Prihlasovanie pouzivatel'a

AKo pouzivatel’ sa chcem prihlasit’ do systému, aby som v ilom mohol pracovat. Aby som sa nemusel
znovu registrovat’, chcem pouzit’ prihlasovacie tidaje do systému AIS.

1.2.1 Analyza

a5 #2 Prihlasovanie pouZivatela = | = £
ogo] [nazov]
PouZivatelske meno:  AlS_meno
Heslo: =
V pripade problémav sa obrdtte na [mail]
[Copyright]

Obr. 1.7 Prihlasovanie pouzivatel'a.

Prihlasenie z pohl'adu pouZzivatela teda vyzera nasledovne (Obr. 1.7):

1. Pouzivatel' zadd meno a heslo, ktorym sa prihlasuje do AIS.
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2. Systém overi spravnost’ udajov cez LDAP.
3. V pripade:
a. uspechu

e Systém prihlasi pouzivatela do systému.
e Systém zobrazi vsetky informaécie, ktoré o pouzivatelovi zistil pomocou LDAP.
(Slazi len na otestovanie moznosti LDAP.)

b. neuspechu systém zobrazi chybovi spravu

e Chybné meno alebo heslo. (Ak pouzivatel’ zadal nespravne meno alebo heslo.)

e Zadané meno aheslo su spravne, ale nemdte opravnenie na prihlasenie do
systému. (Ak pouzivatel’ nie je importovany do systému, napr. Student prvého
ro¢nika bakalarskeho $tadia.)

e Nepodarilo sa prihlasit’, skuste neskor. (V pripade inej nepredvidanej chyby.)

Nazorne je prihlasovanie pouZivatel’a zachytené diagramom aktivit (Obr. 1.8). Je v fiom naznadena aj
aktualizacia udajov o pouzivatel'ovi, resp. vyplnenie chybajucich udajov pouzivatel'om. Toto vSak
neriesi tento pripad pouzitia a nakoniec sa to mozno v budicnosti zmeni. Uvadzame to len preto, aby
bolo zrejmé, Ze bude potrebné nejakym spdsobom zabezpecit' vloZenie tych tdajov o pouzivatel'och
systému, ktoré nie su pristupné cez LDAP.

Pouzivatel’ Systém LDAP

Chyba: Zadali ste zle prihlasovacie
meno alebo heslo. V pripade potreby
kontaktujte administratora.

<y Zobrazenie chyby na

monitore

&9 Zadanie mena a hesla

[chyba systemu]

@2 Potvrdenie tdajov [System ok] & Odoslanie Gdajov cez LDAP &9 Kontrola prihlasovacich tdajov

[Chybne zadane udaje]
[Spravne zadane udaje]

., Odoslanie udajov o prihlasenom
pouZivatelovi

Aktualizacia Gdajov v databaze systému. Udaje -

rocnik, meno, priezvisko, ..
@ Zobrazenie formulara s

Gdajmi Aktualizacia 53 vykonava len v urcitych casovych
okruhoch. Napriklad raz za mesiac - ale len pri
prihlaseni daneho pouzivatela.

o Aktualizacia ddajov v

&9 Vyplnenie chybajucich Gdajov | - [Prvé prihlasenie do systému na S

Zzaciatku semestra]

[Bezné prihlasenie]

Obr. 1.8 Diagram aktivit.
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1.2.2 Navrh

Navrh je zalozeny na vzore MVC (Model — View — Controller). Prihlasovanie pouzivatela sa realizuje
pomocou kniznice LDAP, ktord overuje zadané prihlasovanie idaje, preto nie je potrebné uchovavat
prihlasovacie tdaje v ddtovom modeli.

1.2.3 Implementacia

NajdolezitejSiu Cast’ prihlasovania tvori overenie pomocou LDAP.

public function authentificate (Susername, $password)

{
$ds = @ldap connect('ldap://ldap.stuba.sk', 636);

@ldap set option($Sds, LDAP OPT PROTOCOL VERSION, 3);
$ldapBindResult = @ldap bind($ds,
'uid="'.S$username.', ou=People,dc=stuba,dc=sk', $password);

if (!$ldapBindResult)

{
@ldap close($ds);
return NULL;

}

$ldapFilter = array("uid", "userPassword", "employeetype", "uisid",
"CD", "SD", "givenname");

$ldapSearchResult = @ldap search($ds, Sthis->baseDn,
'uid="'.S$username, $ldapFilter);

if ($ldapSearchResult)
{
$result = @ldap get entries($ds, S$ldapSearchResult);
}
else
{
@ldap close($ds);
return NULL;
}
@ldap close($ds);

return Sresult;

Tento skript sa vola z prislusné¢ho controllera a overi prihlasovacie meno a heslo zadané pouzivatel'om
na prihlasovacej obrazovke (view).

1.2.4 Testovanie

Pre testovanie prihlasovania pouzivatel'a sme navrhli nasledovné testovacie scenare, podl'a ktorych
sme otestovali funkcnost’ implementacie.

1-7
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Nazov Uspesné prihlasenie ID Testu 43-01
Rozhranie Stranka prihlasenia ID UC 01
Ucel Prihlasenie pouzivatela
Vstupné podmienky Ziadne
Vystupné podmienky Ziadne
Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢éna reakcia
V kolonke
L . Zobrazenie mena ,,Pouzivatel'ské
1. Zadanie prihlasovacieho mena 1w . . « ,
v prislusnej kolonke meno* sa zobrazi
zadané meno
5 Zadanie orihlasovacieho hesla Zobrazenie hviezdi¢iek V kolénke ,,Heslo* sa
' P v kolonke ,Heslo“ zobrazia hviezdicky
Pouzivatel je
. prihlaseny do
Zobrazenie udajov Systému a v pravom
3. Kliknutie na tlacidlo ,,prihlasenie 0 pr}llllasel’lon.l hornom rohu sa
pouzivatel'ovi ,
zobrazi jeho meno,
priezvisko a titul
Nazov Neuspesné prihlasenie 1 ID Testu 43-02
Rozhranie Stranka prihlasenia IDUC 01
Ukel Zobrazenie chybovej vety
Vstupné podmienky Ziadne
Vystupné podmienky Ziadne
Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia
V kolonke
L . Zobrazenie mena ,,Pouzivatel'ské
1. Zadanie prihlasovacieho mena s , w ,
V prislusnej koldnke meno* sa zobrazi
zadané meno
Zobrazenie stranky SZ():;ZZI Is\lae;l;é/:ﬁ ‘ggtle
2. Kliknutie na tla¢idlo ,,prihlasenie® s chybovou vetou, Ze Pl >
. prihlasovacie meno
nebolo zadané heslo .
alebo heslo
Nazov Netispesné prihlasenie 2 ID Testu 43-03
Rozhranie | Stranka prihlasenia IDUC 01
Ugel Zobrazenie chybovej vety
Vstupné podmienky Ziadne
Vystupné podmienky Ziadne
Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia
1 Zadanie prihlasovacieho hesla Zobrazenie hviezdi¢iek V kolénke ,,Heslo* sa
' P v kolénke , Heslo® zobrazia hviezdicky
Zobrazenie stranky SZ()rl;];;m |S\|ae§2£|(i) ‘;i_le
2. Kliknutie na tlacidlo ,,prihlasenie* s chybovou vetou, Ze P! >
. prihlasovacie meno
nebolo zadané meno w
alebo heslo
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Nazov Neuspesné prihlasenie 3 ID Testu 43-04
Rozhranie Stranka prihlasenia ID UC 01

Ukel

Zobrazenie chybovej vety

Vstupné podmienky

Chybne zadané meno alebo heslo

Vystupné podmienky Ziadne

Krok | Akcia Ocakavana akcia Skutoéna reakcia
V kolonke
1. Zadanie prihlasovacieho mena ZObTaZ?”'e. meqa ”Pouz‘fvatdSke .
Vv prislusnej kolonke meno* sa zobrazi
zadané meno
5 Zadanie prihlasovacieho hesla Zobrazenie hviezdi¢iek A% kolépke ,3Hesllo“ sa
Vv kolonke ,,Heslo* zobrazia hviezdiCky
Zobrazenie stranky Zobrazi sa chybova
3. Kliknutie na tla¢idlo ,,prihlasenie® s chybovou vetou, ze meno | sprava ,,Nespravne

alebo heslo nie je spravne

meno alebo heslo*
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2 Druhy Sprint — Neolit

Druhy $print sme nazvali neolit, ¢ize mladSia doba kamennd. V ramci Sprintu sme riesili nasledovné
ulohy:

Pridanie nového projektu

Migracia udajov

Zobrazenie zoznamu zadani pedagoga

Editovanie zadania a oprava revidované¢ho zadania

Tlac projektov

Zobrazenie zoznamu zadani garantom

ok wnE

Prva Glohu sme zacali riesit’ uz v paleolite (prvom Sprinte) ako stretch task, ale dokon¢ili sme ju az
Vv tomto $printe, a preto ju uvadzame na tomto mieste. Posledné dve ulohy boli stretch tasky pre tento
Sprint. Nepodarilo sa nam ich v8ak tiplne dokongit’, preto sme ich presunuli do nasledujticeho $printu.

2.1 Pridanie nového projektu

AKo pedagdg chcem pridat novy projekt, aby sa nan mohli registrovat’ $tudenti. Chcem mat’ mozZnost’
vytvarany projekt ulozit'a dopracovat’ ho neskdr, alebo ho rovno odovzdat na posudenie.

2.1.1 Analyza

Najprv si pedagdg zvoli typ projektu (Obr. 2.1). M6ze zvolit’ jednu z mozZnosti:
e Bakalarsky projekt (BP)
e Diplomovy projekt (DP)
e Timovy projekt (TP)

= B

g5 #1 Pridanie nového projektu

Typ projekdu:  Diplomovy projekt - ‘

Obr. 2.1 Typ projektu.
Na zaklade zvoleného typu projektu sa nacita Sablona prislusného typu zadania a zobrazi sa formular
pre tvorbu nového zadania (Obr. 2.2). Formular obsahuje dva typy poloziek:
e Povinné — vyplaju sa pri vietkych typoch projektov
e VoliteI'né — zavisia podl'a zvolenej Sablony, resp. typu projektu
VoliteIné polozky podrla typu projektu su nasledovné:

e BP —text
e DP —text, literatira, poznamka pre Studenta
e TP —nema ziadne volite'né polozky

Polozky typ projektu, vedici projektu arok sa prednastavia podla zvoleného typu projektu, mena
pouzivatela, ktory vytvara projekt a aktualneho roku a nie je mozné ich menit. Pri polozke Studijny
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program je mozné zvolit’ viacero moznosti, pre ktoré sa téma projektu vypisuje. Pedagogicky vediici
sa vybera len v pripade, Ze zadavatel projektu je mimo fakulty, priCom sa vyberd zo zoznamu

vsetkych pedagogov.
Pedagog moze vykonat' tri akcie:

1. Ulozif rozpracované zadanie. Projekt so zadanim sa zaeviduju v stave vytvdarany, ale este sa
neodovzdaju na schvalenie a pedagdg mdze neskor vykonat’ zmeny.
2. Odovzdat zadanie. Zadanie sa pred odovzdanim skontroluje, ¢i su vyplnené vsetky povinné

polozky podrl'a $ablony:

a. Ak ano, projekt so zadanim sa zaeviduju a odovzdaju na postdenie. Pedagdg ho uz
d’alej nemo6ze menit. Projekt bude mat stav wytvdrany, zadanie bude dané na

schvalenie.

b. Ak nie, oznacia sa chybajuce polozky a projekt nie je odovzdany. Pedagog moze tieto

chybajuce polozky doplnit’.
3. Vratit’ sa spdt na vyber typu projektu.

Dokumentacia Kk inzinierskemu dielu
Druhy $print — Neolit

ol #1 Pridanie nového projektu - Zadanie

[ Typ projektu: Diplomovy projekt Zoznam
Vedici projektu: <moje meno = / - pedag(')gov
Pedagogichky vedici: -
. , Nazov projeltu: v s e
Povinné o Mozny aj vyber
. Studiiny program: Informatika < : .
polozky PSS viacerych
moznosti
Pocet Studentov: 0D =
Miesto vypracovania:
K Rok: aktudlny/nasledujlci
[ Text:
Literatira:
VoliteI'né
polozky podl'a <
Sablony

Na Obr. 2.3 je znazornené vytvorenie nového projektu pomocou diagramu aktivit. V diagrame je
naznacena aj moznost’ editovat’ zadanie projektu, ¢o je rieSené v Casti 2.4.

Poznamka pre Studenta;

[ Ubost

] [ Odovzdat’ ] [

Spat’

Obr. 2.2 Novy projekt.
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ridanie noveho projektu

Vediici projektu Systém

(@ Kliknutie na tlacidlo pridania nového
projektu «datastores

Garant

Tabulka typov projektov

@ Zobrazenie ponuky typov projektov

Polozky:
typ projektu, veduci
projektu a rok

" : &9 Zobrazenie prisluiého formularu
&3 Vybratie typu projektu

@ Vyplnenie uréitych poloziek formularu

«datastores

Databaza pouzivatelov

Upozormi ktoré polozky boli zle
vyplnené. Bud' chybov alebo
priamo pri polozkach,

'ypl J livych poloziek
[Zle vyplnene polozky a projekt nie je ulozeny v databaze]
Vratit sa na i
Ulozit’ S
&9 wyber typu (Spit] [UloZi], 3 Ulozit projekt
projektu
[Odovzdat] & Kontrola vypln;::nzzla;::nych poloziek
& Odovzdat projekt

Upozomi ktoré polozky boli zle
vyplnené. Bud' chybov alebo
priamo pri polozkach.

[Zle vyplnene polozky a projekt je uz ulozeny do databazy]

[Ulozenie ok] [Odovzdanie ok]

&9 Ulozenie projektu do databazy
[Ulozit/Odovzdat]

&9 Zobrazenie Gdajov o projekte

&9 Editovanie Udajov vo formulari

[Zamietnutie zmazania]

[Odstranit] o X X
&9 Viyziadanie potvrdenia na zmazanie

&9 Potvrdit/Zamietnut zmazanie

[Potvrdenie zmazania] &9 Zmazanie projektu z databazy

Obr. 2.3 Diagram aktivit.

2.1.2 Navrh

Navrh vyuziva vzor MVC (Model — View — Controller).

Tento pripad pouitia
riesi iny activity diagram,
Tu len naznacujeme, ze
kontrola nad projektom
sa po odovzdani presiva
na garanta.

&9 Vyjadrenie garanta
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Na Obr. 2.4 su zachytené najddlezitejSie datové entity a vztahy medzi nimi. Existuje viacero
typov projektov (BP, DP, TP) apre kazdy typ projektu je definovana Sablona zadania. Kazdy
vytvarany projekt je niektorého typu a pre jeden projekt moze byt vo vSeobecnosti I'ubovolny pocet
zadani (pre pripad Gpravy zadania v niektorej faze projektu). Kazdé zadanie zodpoveda schéme danej

typom projektu.

E project
B has
= id [FK]
g name_sk
H name_en
B year
students_count theme
B stud Eth
o id_project_type [FK] = id [FK]
uz id_supervisor [FK] B name
uz id_pedagogue_supervisor [FK] ] work_place
A id_student [FK] B text
o2 id_project_state [FK] B literature
is created according to g ,
has notes
F template B remark
i f value_1
. H attrib_name_1 E va:ue_g
[ project _type has H attrib_name_2 = U; UE_!‘. £ [FK]
& id [FK] B attrib_name_3 o ?d-f"”"'lct (7K
H name_sk H attrib_flag_1 g 0_temprate
. o= id_theme_state [FK]
H name_en B attrib_flag_2
H in_short | attrib_flag_3
H text flag
H literature_flag
H notes_flag
iz id_project_type [FK]
Obr. 2.4 Ciastkovy model udajov.
2.1.3 Implementacia
Pridanie nového projektu je implementované nasledovne:
public function add()
{
Sthis->data['heading'] = 'Vytvorenie nového projektu';

Sthis->load->model ('Project type');

// Zobrazenie prveho kroku

if (!S$this->input->post ('id project type'))

{
$this->data['project types'] = $this->db->get ('project type')-
>result();

}

// Zobrazenie druheho kroku

else

{
Sthis->load->model ('Teacher');
Sthis->load->model ('Template') ;
$this->load->model ('Programme') ;

Sthis->data['id project type'] = Sthis->input-
>post ('id project type');

2-4
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}

Sthis-

Sthis->data['project type name'] = Sthis->Project type-
>get name by id($this->input->post('id project type'));
$this->data['supervisor name'] = Sthis->session-
>userdata ('user name');

$this->data['pedagogue supervisors'] = $this->Teacher-

>get teachers();

Sthis->data['year'] = date('Y').'/'.date('Y', strtotime('+ 1
years'));

$this->data['optional items'] = $this->Template-

>get optional items ($Sthis->input->post ('id project type'));
Sthis->data['programmes'] = S$this->Programme-

>get programmes () ;

$this->data['programme projects'] = array();

>render () ;

Funkcia save uloZi projekt do databazy a nastavi mu stav vytvdrany. Vytvori k nemu tiez prislusné
zadanie, bud’ v stave vytvarané alebo dané na schvdlenie, v zavislosti na akcii pedagdga.

2.1.4 Testovanie

Pre testovanie pridania nového projektu sme navrhli nasledovné testovacie scenare, podla ktorych sme
otestovali funkénost’ implementacie.

Nazov Uspesné uloZenie projektu do databazy ID Testu 50-01
Rozhranie | Modul spravy projektov ID UC 02
Ugel Vlozenie nového projektu
Vstupné podmienky Prihlaseny pouzivatel’ s pravami vediiceho projektu
Vystupné podmienky | Ziadna
Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia
Kliknutie v PTavom menu na odkaz Zobrazenie formularu pre Zot?ra21 sa formuldr
1 vlozenie nového projektu’ vyber typu projektu S vyberom typu
o proj yber typu proj projektu
. , Zobrazi sa formular
Zobrazenie formularu pre e vvpisanie tdaiov
- . vlozenie konkrétneho typu pre vyph U
2. Zvolenie typu projektu . L. pre novy projekt
projektu s vyplnenymi .
A j S vyplnenymi tidajmi
udajmi o veducom ,
o vediicom
Projekt sa ulozi do
Zobrazi sa tabulka databazy a zobrazi sa
3 Vyplnenie formularu a kliknutie na projektov vediceho aj tabul'ka projektov

HuloZit™

veduceho spolu
S novovytvorenym
projektom

S tymto projektom
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Nazov Neuspesné uloZenie projektu do databazy ID Testu 50-02
Rozhranie | Modul spravy projektov ID UC 02
Ukel Upozornenie na nevyplnené polozky
Vstupné podmienky Prihlaseny pouzivatel’ s prdvami vediceho projektu
Vystupné podmienky Ziadna
Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia
Kliknutie v Tavom menu na odkaz Zobrazenie formularu pre Zol?ram sa formular
L vloZenie nového projektu yber typu projektu s vyberom typu
. . Zobrazi sa formular
Zobrazenie formularu pre pre vypisanie tGdajov
2. Zvolenie typu projektu viozenie konkreme,ho fypu pre novy projekt
projektu s vyplnenymi NPT
A j S Vyplnenymi tidajmi
udajmi o vediicom ,
o vedicom
Zobrazenie formularu
Chybné vyplnenie formularu s iidajmi o projekte Zobrazi sa vypis
3. a kliknutie na ,,ulozit™ alebo S vypisom chyby, ktora chyb, ktor¢ je nutné
»odovzdat™ nastala. (Pri polozkach opravit’
napisané ,,Treba vyplnit™)
Nazov Uspeiné odovzdanie projektu garantovi ID Testu 50-03
Rozhranie | Modul spravy projektov ID UC 02
Ugel Odovzdanie nového projektu
Vstupné podmienky Prihlaseny pouzivatel’ s pravami vediceho projektu
Vystupné podmienky | Ziadna
Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia
Kliknutie v Tavom menu na odkaz Zobrazenie formularu pre Zol:gram sa formular
1 vlozenie nového projektu* yber typu projektu S vyberom typu
. , Zobrazi sa formular
Zobrazenie formuldru pre pre vypisanie tidajov
2. | Zvolenie typu projektu viozenie konkrétneho typu | o CU0 e
projektu s vyplnenymi ..
s 1 , S vyplnenymi udajmi
udajmi o vediicom ,
o vediicom
Zobrazi sa tabul’ka Projekt sa ulozi do
projektov vediceho aj databazy a zobrazi sa
Vyplnenie formularu a kliknutie na S tyfn top rOJ.ektonf bez taburl ka projektov
3. » moznosti editovat’ so veduceho spolu
,;odovzdat 8 . ,
statusom, Ze bol projekt S novovytvorenym
poslany garantovi na projektom, ktory uz
potvrdenie nemozno editovat’
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Nazov Navrat na vyber typu projektu ID Testu 50-04

Rozhranie | Modul spravy projektov ID UC 02

Ucel Zmena typu projektu

Vstupné podmienky Otvoreny formular ur¢itého typu projektu

Vystupné podmienky Ziadna (Novy projekt v databaze)

Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia
Kliknutie v T'avom menu na odkaz Zobrazenie formularu pre Zol:gram sa formuldr
1. . . ) e , . S vyberom typu

,»vlozenie nového projektu vyber typu projektu orojektu

Zobrazi sa formular

Zobrazenie formularu pre p
pre vypisanie udajov

vlozenie konkrétneho typu

2. Zvolenie typu projektu orojektu s vyplnenymi pre novy ;,)rOJ_e}d .
A , S vyplnenymi tidajmi
udajmi o vediicom ,

o vediicom
. , Zobrazi sa formular
. . v v oce Zobrazenie formularu pre ,

3. Stlacenie tlacidla ,,spét , . S vyberom typu

vyber typu projektu orojektu

2.2 Migracia udajov

Ako bolo spomenuté vyssie, v sucasnosti uz existuju na fakulte dva systémy na spravu studentskych
projektov — YonBan a Promasus. Oba systémy pracuju nad spolo¢nou databazou, ktora predstavuje
historicki bazu dat. Tato bazu bolo nutné zachovat’, preto sme museli vykonat' migraciu starych
udajov do nového, nami navrhnutého datového modelu. Novy datovy model je podrobne popisany
V Casti opisujucej prototyp, preto ho tu neuvadzame.

V tejto faze sme riesili len migraciu Casti databazy. Bolo potrebné zabezpecit’ konzistentnost’
udajov a vyriesit' konflikty, ktoré vznikli rozdelenim niektorych entit zo starého datového modelu
v novom modeli. Napriklad entita Pouzivatel’ sa rozdelila na entity Student a Pedagég. Konflikt nastal
v pripade, Ze byvaly Student sa neskor stal pedagogom. Toto sme vyrie§ili premigrovanim daného
pouzivatela do oboch entit.

Na ucel migracie sme vytvorili nasledovny skript, ktory vSak neuvadzame cely:

function migrate ()
{
//Vyprazdni novu databazu
Sthis->delete();
//Premigruje pouzivatelov - studentov a pedagogov
Sthis->people () ;
//Premigruje projekty
Sthis->projects();
//Premigruje zadania projektov
Sthis->themes () ;
//Premigruje registracie studentov
Sthis->registration();
//Premigruje mapovania projektov na studijne programy
Sthis->programme project();
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//Riesi konflikty, vola sa z metody people
public function people collisions ()

{

$sgl = 'SELECT DISTINCT pouzivatel.* FROM pouzivatel
JOIN projekt ON pouzivatel.id = projekt.id riesitel
WHERE pouzivatel.skupina != 2 ';

Speople query = $this->db old->query(S$sql);

foreach (Speople query->result('array') as Smember)

{
$student = new Student;
Sstudent->id = Smember['id'];
$student->personal number = Smember['osobne cislo'];
Sstudent->name = $Smember['meno'];
Sstudent->surname = $member|['priezvisko'];
$student->title before =
((isset (Stitle before[Smember['titul pred']])) ?
Stitle before[Smember['titul pred']l] : '');
Sstudent->title after =

((isset ($title after[Smember['titul za'l])) 2
Stitle after[$member['titul za']]l : '');
$student->email = Smember['email'];

S$student->telephone = S$Smember['telefon'];
$student->contact = Smember['kontakt'];
$student->id programme = Smember['id zameranie'] + 1;

Sthis->db->insert ('student', $student);

2.3 Zobrazenie zoznamu projektov pedagéga

AKo pedagog si chcem zobrazit' zoznam svojich projektov, aby som ich mohol editovat alebo odoslat
na schvdalenie.

2.3.1 Analyza

Pedagog zvoli zobrazenie projektov. Systém zobrazi projekty pedagoga do tabul’ky.

V prvom stipci tabulky v kazdom riadku bude checkbox na zakliknutie/oznagenie projektu pre
viacnasobny vyber a v prvom riadku tohto stipca checkbox na vyber vietkych projektov. Tabulka
nemusi byt’ sortovatelna/usporadivatelna podra stipcov. Neskor v pripade potreby vznikne filter, ale
pocet projektov pedagoga je minimalny, preto nie je potreba Usporaduvania.

Struktira tabul’ky je podrobne opisana nizsie, na Obr. 2.5 je zndzornena graficky.

1. Tabul’ka

Typ - Typ projektu (jedna z moznosti BP, DP, TP).

Nazov - Ret'azec znakov — roznej dizky.

Studijny program - Pevne stanovené (PSS, ING, IS, SI)

Veduci - Pedagogicky veduci projektu, ak projekt vypisal niekto mimo fakulty.
Riesitel - Meno rieSitel'a. MoZe ostat’ aj prazdne.

Stav - Aktualny stav projektu.
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Akcie - 3. Obrazkové tlacidla

1. Tabulka

Checkbox Studijny

all Typ Néazov program Veduci Riesitel Stav Akcie

ChB

ChB

ChB

2. Tlacidla pre prdacu

Tlacidla pre pracu nad viacnasobnym oznacenim projektov.

2. Tlacidla pre pracu

Novy projekt - Otvori formular na vytvaranie novych projektov.
Odoslat' na schvalenie - Odosle projekty na schvalenie garantovi.
Zobraz na tla¢ - Zobrazi projekty na tlag.

3. Obrazkové tlacidla

Odoslat na schvdlenie - Odosle projekt na schvalenie garantovi.
Detail - Zobrazi formular projektu s jeho detailmi
Editovat - V pripade, Ze zadanie projektu je v stave wytvirané alebo

revidované, umozni editovat’ polozky zadania.

Obrazky tychto tlacidiel musia byt vystizné a neskor sa mézu menit’ podla poziadaviek pouzivatela.
Kazdy obrazok musi mat’ musi mat’ vysvetl'ujici popis, ktory sa zobrazi pri najazde mysou (tooltip).

g | |'\
o) #3 Zobrazenie zoznamu projektov pedagégom = = 2
Typ projektu Nazow ﬁ;‘:ruanr: Veduici Riesitel Stav Akcie

L] I L3

[ Nowjprojekt | [ Tladt | [ Odoslat na schvalenie |

Obr. 2.5 Zobrazenie zoznamu projektov pedagégom.
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2.3.2 Navrh

Navrh vyuziva vzor MVC (Model — View — Controller).

Na Obr. 2.6 st zachytené najdolezitejSie datové entity a vztahy medzi nimi. Projekt ma prave
jedného veduceho, zatial' ¢o pedagdg modze viest viacero projektov. Projekt mbéze mat’ nanajvys
jedeného pedagogického veduceho, ak veduci je mimo fakulty. Opat’ plati, ze pedagdog moze byt
pedagogicky veduci viacerych projektov.

H project E teacher
= id [FK] 2 id
H name_sk g personal_number
H name_en has pedagogue supervisor B name
B year B surname
H students_count H title_before
BE id_project_type [FK] H title_after
B id_supervisor [FK] B email
o2 id_pedagogue_supervisor [FK] _ B telephone
22 id_student [FK] has supervisor H contact
B id_project_state [FK] B waork_place

22 id_role [FK]
urz id_programme [FK]

Obr. 2.6 Ciastkovy datovy model.

2.3.3 Implementacia

Zobrazenie projektov je implementované nasledovne:

public function index()

{
Sthis->data['heading'] = 'Zoznam projektov pedagdga';
Sthis->load->model ('Project');

Sproject = new Project();
Sthis->data['projects'] = $project->get projects by teacher ($this-
>session->userdata('user_id'"));

Sthis->data['uri self'] = 'projects/index';
Sthis->render () ;

2.3.4 Testovanie

Pre testovanie zobrazenia zoznamu projektov pedagéga sme navrhli nasledovné testovacie scenare,
podla ktorych sme otestovali funk¢nost’ implementacie.

Nazov Zobrazenie zoznamu projektov ID Testu 75-01
Rozhranie | Zakladna obrazovka pedagdga IDUC 03
Ukel Zobrazenie projektov pedagdga

Vstupné podmienky Ziadne

Vystupné podmienky Ziadne

Krok ‘ Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia
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1 V 'avom menu klikneme na tla¢idlo Zobrazenie tabul’ky Zobrazi sa tabul’ka
' pre zobrazenie projektov pedagoga projektov projektov pedagoga
Nazov Oznacenie projektov ID Testu 75-02
Rozhranie Formular tabul’ky projektov pedagdga ID UC 03
Ulel Oznacenie projektov
Vstupné podmienky Neoznacené vsetky projekty
Vystupné podmienky Oznacené vsetky projekty
Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia
V prvom stipci tabulky klikneme na y , | Checkbox ostal
1 checkbox prvého projektu Checkbox ostane zaskrtnuty zaSkrtnuty
9 Klikneme na checkbox pre Zaskrtnt sa vSetky Zatial’ nebolo
' zaskrtnutie vSetkych checkboxov checkboxy implementované
Nazov Odskrtnutie projektov ID Testu 75-03
Rozhranie | Formular tabul’ky projektov pedagdga ID UC 03
Ukel Odskrtnutie projektov
Vstupné podmienky Oznacené vsetky projekty
Vystupné podmienky Neoznacené vsetky projekty
Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia
1. V prvom stlp “l tabul l§y Klikneme na Checkbox sa odskrtne Checkbox sa odskrtol
checkbox prvého projektu
9 Klikneme na checkbox pre Odskrtnu sa vsetky Zatial’ nebolo
' zaSkrtnutie vSetkych checkboxov checkboxy implementované
Klikneme na checkbox pre
3 zaSkrtnutie vSetkych checkboxov Vsetky projekty budi Zatial’ nebolo
' Vv pripade, ze su v tabul’ke projekty odskrtnuté implementované
zaSkrtnuté aj odskrtnuté

2.4 Editovanie zadania a oprava revidovaného zadania

Ako pedagog chcem revidovat zadanie, ktoré pripomienkoval garant studijného programu, aby mohlo
byt schvdlené a mohli sa nan registrovat’ studenti. Takisto chcem ako pedagog mat’ moznost” upravit
(editovat) ulozeny vytvarany projekt, ktory som zatial’ nedal na schvalenie.
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2.4.1 Analyza

Ide v zasade o dva rézne pripady pouzitia Oprava revidovaného zadania a Editovanie uloZeného
zadania projektu, ktoré su Specializaciou jedného pripadu pouzitia. Oba pripady zahfnaju Zobrazenie
projektov pedagdga (pribeh 2.3), pomocou ktorého si pedagog zobrazi svoje projekty.

V pripade, ze pedagog zadanie projektu ulozil, ale eSte ho nedal na schvalenie, méze ho
editovat'.

1. Pedagdg zvoli moznost editovat’ zadanie projektu.

2. Systém zobrazi rovnaky formular ako pri vytvarani nového projektu (pribeh 2.1), obsah
jednotlivych poloZiek sa naéita podla toho, ako ich vyplnil pedagog.

3. Pedagog edituje polozky zadania.

4. Nakoniec ma pedagdg tri moznosti:

a. Ulozit rozpracované zadanie. UloZzia sa zmeny, ktoré pedagdg urobil v zadani, ale
zadanie sa eSte sa neodovzda (zostane v stave vytvirané) a pedagbdg moze neskor
vykonat’ zmeny.

b. Odovzdat zadanie. Zadanie sa pred odovzdanim skontroluje, ¢i st vyplnené vsetky
povinné polozky podla Sablony:

i. Ak ano odovzda sa na posudenie (zmeni stav na dané na schvalenie). Pedagog
ho uz d’alej neméze menit’.

ii. Ak nie, oznadia sa chybajice poloZzky a zadanie nie je odovzdané. Pedagdg
moZe tieto chybajice polozky doplnit’.

C. Vratit' sa spdt na zoznam projektov pedagdga. Zmeny, ktoré vykonal pedagog, sa
neulozia, projekt zostane v nezmenenom Stave. Zadanie zostane neodovzdané
a pedagoég moze neskor vykonat' zmeny.

Ked pedagdg odovzda zadanie projektu na schvalenie, je na garantovi daného $tudijného programu,
pre ktory sa vypisuje, aby zadanie projektu schvalil, zamietol, alebo ho dal revidovat (pribeh 2.5).
V pripade, Ze garant da zadanie projektu revidovat, mdze pedagdg opravit' zadanie tak, aby splnilo
pripomienky garanta:

1. Pedagog zvoli moznost’ opravit’ zadanie projektu.

2. Systém zobrazi rovnaky formular ako pri vytvarani nového projektu (pribeh 2.1), obsah
jednotlivych poloziek sa nacita podla toho, ako ich vyplnil pedagog. Navrchu formulara sa
zobrazi poznamka od garanta v ¢ervenom raméeku (Obr. 2.7).

3. Pedagog edituje polozky zadania.

4. Nakoniec ma pedagog tri moznosti:

a. Ulozit opravované zadanie. Ulozia sa zmeny, ktoré pedagdg urobil v zadani, ale
zadanie sa este sa neodovzda, zostane v stave revidované a pedagdg este moze neskor
vykonat’ zmeny.

b. Odovzdat' zadanie. Zadanie sa pred odovzdanim skontroluje, ¢i st vyplnené vsetky
povinné polozky podl’a Sablony:

i. Ak ano, odovzda sa na postdenie (stav zadania sa zmeni na dané na
schvdlenie). Pedagdg ho uz d’alej nemdze menit’.

ii. Ak nie, oznalia sa chybajice polozky a zadanie nie je odovzdané. Pedagdg
moze tieto chybajuce polozky doplnit’.

C. Vratit' sa spdt na zoznam projektov pedagdga. Zmeny, ktoré vykonal pedagodg, sa
neulozia, zadanie projektu zostane v stave revidované a pedagodg eSte moze neskor
vykonat’ zmeny.
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ol #4 Oprava revidovanéha zadania projektu

= B

Tyvp projektu:
Wedici projektu:

Mazow projektu:

Studijny program:

Poet Studentov:

Ralk:

Tend:

Literatdra:

Pedagogicky veduci:

Miesto vypracovania:

Poznamka pre Studenta:

Diplomovy projeld

<Mmaoje meno:

<Nazov projektus=

PSS

0 =
«Miesto vypracovaniaz

aktuglny/nasledujici

<Text zadania>

<l iteratora

| Uost || Odovedat || Spat |

Obr. 2.7 Oprava revidovaného zadania projektu.

Na Obr. 2.8 je znazorneny cely zivotny cyklus projektu pomocou stavového diagramu, na Obr. 2.9
cely zivotny cyklus zadania. Z hl'adiska tohto pripadu pouzitia je pre projekt dolezity stav vytvarany
a pre zadanie stavy wytvdarané, dané na schvilenie arevidované. Ako moézeme vidiet' porovnanim
oboch diagramov, projekt svoj stav pri schvalovani zadania nemeni a zostava v stave vytvarany az do
schvalenia zadania garantom, kedy sa zmeni na schvdaleny.
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#*Projekt

pedagog vytvori novy projekt

pedagog upravuje a uklada projekt

S wytvarany

garant schvali projekt

lzE e Studenti vidia
projekt v ponuke
projektov.
garant vypise projekt

—yrest pedagog na projekt prideli studenta
wypisany

na projekt sa neprihlasi student
E neprideleny

Na projekt sa do stanowvenho
terminu nikto neprihlasil,
Automnaticky sa zmeni stav
projektu,

Dokumentacia k inzinierskemu dielu
Druhy $print — Neolit

Projekt bol uspesne
obhajeny a je uchovany v
databaze v elektronicke)
forme, Minimalne abstrakt
a posudky od veduceho,

Projekt je prideleny
studentovi, ale este sa
neriesi, Pred zaciatkom
skolskeho roka,

[Nepotrebny stav?] student wyriesi projekt

Edarchivevany

student riesi projekt

&3 prideleny Elrieseny
student newvyriesi projekt @ neukonceny
pedagog zrusi projekt
Meobhajeny
Pedagog sa rozhodal znowa projekt

projekt newypisat a preto ho
zrusi. O projekte sa zachowa
referencia ako o neukoncenom
projekte,

Obr. 2.8 Stavovy diagram Zivotného cyklu projektu.
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Pedagog posiela na

Wznika pri vytvoreni
noveho projektu

schvalenie projekt k
nemu je vybvorene

pedagogom. identicke zadanie
ktoremu sa neskor prida
riesitel a je ho mozne
upravovat
Edvytvarane
pedagog poslal projekt na schvalenie garant neschvali projekt S revidovane
Eneuspesne
&9 dane na schvalenie pedagog posle projekt na schvalenie

Zadanie sa prideli
studentowvi a v pripade
potreby sa vytvori rovnaka
kopia zadania a moze sa

garant schvall a wypise projekt

9 schwalene

pedagog pridelil studenta na projekt

garant zrusil projekt

9 zamietnute

pridelit dalsiemu riesitelowi,

student newyriesil zadanie alebo nemoze pokracovat v rieseni

student wyriesil zadanie neuspesne -t oo el

& opak
m—— na obhajobu.

studnet wyriesil zadanie uspesne

& pridelene

student wyriesil zadanie uspesne S uspene

Obr. 2.9 Stavovy diagram zivotného cyklu zadania.
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2.4.2 Navrh

Navrh vychadza zo vzoru MVC (Model - View - Controller).

Na Obr. 2.10 je su znazornené najdolezitejSie datové entity a vztahy medzi nimi pre pripad
pouzitia oprava revidovaného zadania projektu. Projekt moze mat’ vo vSeobecnosti viacero zadani.
Zadanie aj projekt maju stav. Stav projektu od vytvorenia az po schvalenie garantom je vytvdarany,
potom sa zmeni na schvdleny. Stav zadania sa meni z vytvdraného na dané na schvdlenie. Z tohto
stavu sa moze dostat’ do stavu revidované, schvalené alebo zamietnuté.

FH theme_state
B project_state

— == id [FK]
= id [FK] B name
B name B order
B order
has
has [ theme
_ S id [FK
& project has 2| nal['ne]
& id [FK] B work_place
B name_sk H text
B name_en H literature
B year B notes
B students_count B remark
o2 id_project_type [FK] B value_1
o2 id_supervisor [FK] B wvalue_2
i id_pedagogue_supervisor [FK] B uﬂue_3
BE id_student [FK] id_project [FK]
o _

fuz]

. . O

id_project_state [FK] ¢8 id_template [FK]
8 id_theme_state [FK]

Obr. 2.10 Ciastkovy datovy model.

2.4.3 Implementacia

Editovanie zadania je implementovana funkciou edit, ktora sa podoba na funkciu add zabezpeéujucu
vytvaranie nového projektu, kedy sa pouZije ten isty formular, len sa nacitaji tidaje o projekte
z databazy. Dolezita je rovnako ako pri vytvarani projektu funkcia save, z ktorej ¢ast’ tu uvadzame.

public function save()

{
$this->load->model ('Project');
Sthis->load->model ('Theme') ;
$this->load->model ('Template') ;

Sproject id = Sthis->input->post ('project id');

// Vytvorenie instancie projektu
Sproject->id project type = S$this->input->post('id project type');

2-16




Sprava Studentskych projektov na fakulte Dokumentécia K inzinierskemu dielu

Tim 3 Druhy $print — Neolit
Sproject->id supervisor = $this->session->userdata('user id');
Sproject->id pedagogue supervisor = (($this->input-
>post ('id pedagogue supervisor')) ? S$this->input-
>post ('id pedagogue supervisor') : NULL);

Sproject->name sk = S$this->input->post('name sk');

Sproject->name en = $this->input->post('name en');

Sproject->year = date('Y').'/'.date('Y', strtotime('+ 1 years'));
Sproject->state = ((S$this->input->post('handed over')) 2 '2' : '1' );

Sproject->students count = Sthis->input->post ('students count');

//Uloz, resp. updatu]j projekt

// Vytvorenie instancie zadania

Stheme = new Theme () ;

Stheme->id project = $project id;

Stheme->id template = Sthis->Template-

>get id template by project type id($project->id project type);
Stheme->name = S$project->name_ sk;

Stheme->state = (($this->input->post('handed over')) 2 '2' : '1l' );;
Stheme->work place = $this->input->post ('work place');

// Spracuj volitelne polozky
foreach (Sthis->Template->get optional items (Sproject-
>id project type) as Soptional item)
{
if ($this->input->post ($Soptional item['name']))
{
Stheme->Soptional item|['name'] = $this->input-
>post ($optional item['name']);

}

//Uloz, resp. updatuj zadanie

2.4.4 Testovanie

Pre testovanie editovania zadania a opravy revidovaného zadania sme navrhli nasledovné testovacie
scenare, podl'a ktorych sme otestovali funkénost’ implementacie.

Nazov Editovanie zadania projektu ID Testu 81-01
Rozhranie | Formular prehl'adu projektov pedagoga ID UC 04
Ukel Zmena a uloZenie idajov zadania projektu

Vstupné podmienky Vytvoreny a uloZeny projekt v databaze

Vystupné podmienky Ziadne

Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia

V tabul’ke klikneme na ,,editacia“ Zobrazi sa formular pre Zroebraﬁlzfafl(;zmular

1. v riadku projektu, ktory chceme vytvaranie projektu g roj\(;itu
upravovat’. S vyplnenymi udajmi. s vyplnenymi tdajmi
Postupne klikneme a zmenime kazdi | Zmena tidajov na novo vp r isluSnych

2. N . kolonkach sa
polozku. zadané. . ,

zobrazia novo zadané
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udaje
UloZia sa zmeny a na Ulozia sa zmeny
3. Klikneme na tlacidlo ,,ulozit™ obrazovke ostane zobrazeny | a zobrazi sa prehl'ad
aktualne tdaje k projektu. projektov pedagdga
Nazov Neuspesné uloZenie projektu do databazy ID Testu 81-02
Rozhranie | Formular prehl'adu projektov pedagoga ID UC 04
Ukel Upozornenie na nevyplnené polozky
Vstupné podmienky Vytvoreny a uloZeny projekt v databaze
Vystupné podmienky Ziadne
Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia
V tabulke klikneme na ,,editacia* Zobrazi sa formular pre Zobrazi > fqrmular
1. v riadku projektu, ktory chceme vytvaranie projektu I[; ;gj\éﬁzarame
upravovat’. S vyplnenymi udajmi. s vyplnenymi tidajmi
Postupne po jednom zmazeme vSetky | Systém upozorni pedagoga Zojbram sa prehl afl
2. povinné udaje a poktisime sa ulozit’ na nevyplnené povinné chyb s upozornenim
projekt. udaje. na nevyplnené
povinné udaje
Nazov Uspesné odovzdanie projektu garantovi ID Testu 81-03
Rozhranie | Formular prehl’'adu projektov pedagoga ID UC 04
Ulel Odovzdanie upraveného projektu
Vstupné podmienky Vytvoreny a ulozeny projekt v databaze
Vystupné podmienky Ziadna
Krok | Akcia Ocakavana akcia Skuto¢na reakcia
V tabulke klikneme na ,,editacia“ Zobrazi sa formular pre Zobrazi §a fqrmular
1. v riadku projektu, ktory chceme vytvaranie projektu P ig _\é}l?[:;arame
upravovat’. S vyplnenymi udajmi. EV }J/plnen}'Imi adajmi
Systém odosle projekt
garantovi na postdenie. Projekt sa prepne do
Zadanie sa prepne do stavu | stavu ,,dany na
Spravne upravime tdaje a vyplnime ,»dané na schvalenie*. schvalenie® a zobrazi
2. vSetky povinné polozky a stlacime Naésledne sa zobrazi sa prehl’ad projektov
odoslat’. formular prehl'adu pedagoga so
projektov pedagodga so zmenenym stavom
zmenenym stavom odoslaného projektu
odoslaného projektu.
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3 Prototyp

Kedze postupujeme metodikou Scrum, ktora je zalozena na skorom prototypovani a kratkych
vyvojovych cykloch, vyvinuli sme po prvych dvoch $printoch prvy prototyp. V tejto kapitole preto
uvadzame celkovy pohlad na prototyp, jeho architektiru a datovy model.

3.1 Architektura systému

Nami navrhovany a vyvijany systém na spravu $tudentskych projektov na fakulte ma klasicka klient —
server architektiru s tenkym klientom. Na strane servera je databaza a riadiaca vrstva, prezentacna
vrstva sa renderuje na strane servera a zobrazuje sa v prehliadaci na strane klienta.

Architektira systému je zalozena na architektonickom vzore MVC (Model — View — Controller),
Obr. 3.1. Model predstavuje rozhranie medzi databazou a riadiacou vrstvou. Controller (riadiaca
vrstva) predstavuje hlavnu funként Cast’ systému, riadi vykonavanie systému, spractiiva prichadzajice
dopyty, interaguje s modelom a renderuje pohlad (view), Cize prezentaénti Cast’, ktora sa zobrazuje
pouZivatel'ovi. View teda potom predstavuje rozhranie medzi pouzivatelom a systémom.

Dopvt

Controller

Databdza *+——— *

Obr. 3.1 MVC.

3.2 Datovy model

V prvych dvoch $printoch sme sa zamerali na vytvorenie datového modelu, v ktorom by sme vedeli
zabezpelit’ najma nasledovné ¢innosti:

e ziskat udaje o prihlasenom pouzivatelovi
e pridat’ alebo ulozit’ novy projekt
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e registrovat’ Studenta na projekt

Pri navrhu nového datového modelu sme vychadzali z poskytnutého ndvrhu datového modelu
povodného systému YonBan. Na Obr. 3.2 je zobrazena ¢ast’ spominaného modelu, kde pre nazornost’
su zobrazené len tie entity, nad ktorymi sme momentalne uvazovali.

Cielom pri navrhu nového datového modelu bolo celkové zjednodusenie, odstranenie
zbytoénych entit, ktoré boli pdvodne vytvorené s ohladom na univerzalnost rieSenia. Tato
univerzalnost’ sa ukazala byt neopodstatnend. Preto sme sa zamerali na minimalizaciu tabuliek. Okrem
toho vznikli ur€ité poziadavky, ktoré sme tiez zapracovali:

e kazdy projekt moze byt vypisany pre viacero Studijnych programov (typickym prikladom je
SI-1S)

e oddelenie studentov od zvy$nych osob, kvoli lepsej manipulacii s entitami

e uchovanie maximalneho poctu Studentov, ktorym bude projekt priradeny

e spresnenie atributov niektorych entit

Na zaklade tychto novych poziadaviek vychadzajuc zo starého modelu sme navrhli novy datovy
model, zobrazeny na Obr. 3.3.

zZadanie

i}

10 _projekt

1D _sablona_zadania
ID_veduci
1D_pedagog veduci
nazov

zadanie_url

—_t datum modif 26,
stav
—_—
-~ m
L'\ N/
L e 5
p!_zadania -
el :
proj —ad registracia O—' P .1 pouziyate!
ID_zadanwe - 1D _registran D
1D _pl_sablony zadania ID_typ_projektu 1D _projekt ID zameranie
hodnota ID_veduci cas_registracie rocnik
1D _pedagog_veduci skupina
1D _riesitel osobne cislo
N ID_hodnotenie meno
\.’\ zamerame priezvisko
Q@ a0V, bitul_pred
! nazov _en titul za
subor login
pl_sablony zadania neseny v_roku heslo
Sav email
telefon
kontakt e
D b 4 [
ID_sablona_zadana 0]
1D_typ pl sablony zadan@ |
nazov e
def_hodnota
poradie PO O
A
- garani
O
+ sablona_zadania typ_projektu 1D _garant
typ_pi_sablony zadania
D ; §ie}
D 1D_typ_projekiu ID_stupnica
nazov 1D_autor nazov zameranie
nazov A nazov_en
xp.,, nadpis PO+t skratka
enum id tf_doc stav D
def_hodnota datum_modif max_poc_registraci -
stav skratka

Obr. 3.2 Cast’ datového modelu povodného systému YonBan.
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[ student ﬁ = project
N I N . registration e g -
Gé e e is registrated to is registred by L‘”g’ Iname = - | [ project_state
5 pErsangl f registration_time — — — — — | 8 B has ' |28 id
8 :‘:rr::me o = @& id_project [FK] THESEE B)r:::‘r\e_en o
3 22 id_student [FK] =0
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Obr. 3.3 Cast’ nového datového modelu systému.
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3.2.1 Opis entit

e student — predstavuje Studenta, ktory si registruje projekty

e registration — reprezentuje samotnu registraciu Studenta na zvoleny projekt

e project — predstavuje projekt, ktory vypiSe veduci

e programme — reprezentuje Studijny program na fakulte

e bt programme_project — vézobna tabulka medzi projektom a Studijnym programom, ktora
zabezpeci, ze projekt méze byt vypisany pre viacero Studijnych programov

e teacher — predstavuje pedagoga, ktory vypisuje projekty, ale méze mat pridelené aj iné ulohy,
v zavislosti od pridelenej roly

e project_type — reprezentuje typ projektu (bakalarsky, diplomovy, timovy)

e template — predstavuje Sablonu zadania, ktora obsahuje polozky, ktoré zadanie ma v zavislosti
od zvoleného typu projektu

e theme — reprezentuje konkrétne zadanie projektu

e role — pridel'uje pedagégom d’alSie opravnenia

e project_state — tabul’ka enumerAacii stavu projektu

e theme_state — tabul’ka enumeracii stavu zadania

3.2.2 Navrh tabuliek

Nazov entity: student
Popis entity: Zoznam Studentov
Pribuzné entity: | registration, project, programme

Nazov Datovy typ Popis Vyzadované
id int4 identifika¢né ¢islo $tudenta ano
id_programme int4 cudzi kI'a¢ studijného programu ano
personal_number varchar osobné ¢islo §tudenta z AIS ano
name varchar meno Studenta ano
surname varchar priezvisko Studenta ano
title_before varchar titul pred menom nie
title_after varchar titul za menom nie
email varchar e-mailov4 adresa Studenta nie
telephone varchar telefonne ¢islo Studenta nie
contact varchar iné kontaktné udaje Studenta nie
Nazov entity: registration
Popis entity: Zoznam registracii Studentov na projekty
Pribuzné entity: | student, project

Nazov Datovy typ Popis VyZadované
id_student int4 cudzi kl'a¢ Studenta ano
id_project int4 cudzi kIa¢ projektu ano
registration_time timestamp cas registracie Studenta na projekt ano
Nazov entity: project
Popis entity: Zoznam projektov
Pribuzné entity: registration, theme, student, bt_programme_project, teacher,

project_type
Nazov Datovy typ | Popis | vyzadované
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id int4 identifikacné cislo projektu ano
id_project_type int4 cudzi kIa¢ typu projektu ano
id_supervisor int4 cudzi kI'a¢ vediaceho projektu ano
id_pedagogue_supervisor int4 cudzi kI'a¢ predagogického vediiceho nie
id_student int4 cudzi kl'a¢ Studenta nie
name_sk varchar slovensky nazov projektu ano
name_en varchar anglicky nazov projektu ano
year varchar rok rieSenia projektu ano
id_project_state int2 cudzi kI'a¢ stavu projektu ano
students_ count int2 maximalny pocet Studentov, ktorym nie
sa projekt prideli

Nazov entity: programme
Popis entity: Zoznam $tudijnych programov
Pribuzné entity: | student, bt_programme_project, teacher

Nazov Datovy typ Popis VyZadované
id int4 identifikacné cislo Studijného programu ano
name varchar nazov Studijného programu ano
in_short varchar skratka studijného programu nie
Nazov entity: bt_programme_ project
Popis entity: Vizobn4 tabulka medzi $tudijnym programom a projektom
Pribuzné entity: | programme, project

Nazov Datovy typ Popis Vyzadované
id_project int4 cudzi kIa¢ projektu ano

| in_programme int4 cudzi kla¢ studijného programu 4no

Nazov entity: teacher
Popis entity: Zoznam pedagogov
Pribuzné entity: | role, project, programme

Nazov Datovy typ Popis Vyzadované
id int4 identifikac¢né cislo pedagoga ano
id_programme int4 cudzi kIa¢ studijného programu ano
id_role int4 cudzi kI'a¢ roly 4no
personal_number varchar osobné ¢islo pedagbga z AIS ano
name varchar meno pedagoga ano
surname varchar priezvisko pedagoga ano
title_before varchar titul pred menom nie
title_ after varchar titul za menom nie
email varchar e-mailové adresa pedagoga nie
telephone varchar telefonne ¢islo pedagoga nie
contact varchar iné kontaktné udaje pedagoga nie
work_ place varchar pracovné miesto pedagoga nie
Nazov entity: project_type
Popis entity: Zoznam typov projektov
Pribuzné entity: | theme, project

Nazov Datovy typ Popis Vyzadované
id int4 identifikacné ¢islo ano
name_ sk varchar slovensky nazov typu projektu ano
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name_en varchar anglicky nazov typu projektu ano
| in_ short varchar skratka typu projektu ano

Nazov entity: template
Popis entity: Zoznam Sabl6n projektov
Pribuzné entity: | theme, project_type

Nazov Datovy typ Popis Vyzadované
id int4 identifikac¢né ¢islo sablony ano
id_project_type int4 cudzi kI'a¢ typu projektu ano
attrib_name_1 varchar nézov prvého atribiatu nie
attrib_name_2 varchar nézov druhého atribitu nie
attrib_name_3 varchar nazov tretieho atribitu nie
attrib_flag 1 bit priznak, ¢i sa mé pouzit prvy atribat ano
attrib_flag 2 bit priznak, ¢i sa mé pouzif druhy atribut 4no
attrib_flag_3 bit priznak, ¢i sa m4 pouZif treti atribut 4no
text_flag bit priznak, ¢i sa mé pouzit text zadania ano
literature_flag bit priznak, ¢i sa mé pouzit literatira 4no
notes_flag bit priznak, ¢i sa maju pouZit poznamky ano
Nazov entity: theme
Popis entity: Zoznam zadani
Pribuzné entity: | project, template

Nazov Datovy typ Popis VyZadované
id int4 identifikac¢né cislo zadania ano
id_project int4 cudzi kIa¢ projektu ano
id_template int4 cudzi kIa¢ Sablony ano
name varchar nézov zadania ano
id_theme_state int2 cudzi kl'aé stavu zadania 4no
work_ place varchar miesto vypracovania ano
text text text zadania nie
literature text literatara zadania nie
notes text poznamky zadania nie
value_1 varchar hodnota prvého atribtitu zo Sablony nie
value 2 varchar hodnota druhého atribitu zo Sablony nie
value_3 varchar hodnota tretieho atribttu zo $ablony nie
remark text poznamka osoby, ktord schvaluje zadanie nie
Nazov entity: role
Popis entity: Zoznam pouZzivatel'skych roli v systéme
Pribuzné entity: | teacher

Nazov Datovy typ Popis VyZadované
id int4 identifikacné ¢islo roly ano
name varchar nazov roly ano
permission varchar retazec identifikujici rolu ano
Nazov entity: project_state
Popis entity: Zoznam enumericii stavu projektu
Pribuzné entity: | project

Nazov Datovy typ Popis Vyzadované
id int4 identifikacné ¢islo stavu projektu ano
name varchar nézov stavu projektu ano
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order int2 poradie zobrazenia stavu  projektu ano
v rozbalovacom menu

Nazov entity: theme_state
Popis entity: Zoznam enumeracii stavu zadania
Pribuzné entity: | theme

Nazov Datovy typ Popis Vyzadované
id int4 identifikacné ¢islo stavu zadania ano
name varchar nézov stavu zadania ano
order int2 poradie  zobrazenia stavu zadania ano

v rozbalovacom menu
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