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1 Popis timu

FrantiSek Ivanko:

pracuje s programovacimi jazykmi PHP, MySQL, PostgreSQL, XHTML, CSS, JavaScript,
AJAX a prislusnymi framework-ami.

spolupracoval na rozsiahlom Skolskom projekte, ktorého stucastou bola aj jeho bakalarska
praca. Cielom bolo vytvorit’ systém, ktory automatizovane vyhodnocuje ankety. V tomto
systéme boli pouzité nové webové technologie, ako napriklad Ajax.

V sucasnosti pracuje v oblasti webu a webovych technologii.

V inzinierskom §tadiu navstevuje volitelné predmety, ktoré budu taktiez napomocné pri
realizacii zvolenych tém, ato konkrétne pokrocilé databazové technoldgie a objektovo
orientovana analyza a navrh softvéru.

Robert Moro:

ma skuasenosti s programovanim v Jave a C# spolu s tvorbou databaz v MySQL.

ako brigadnik pracoval vo firme VvV menSom time na projekte informacného softvérového
systému, nadobudol pritom skusenosti s poziciami tester a programator.

vypracoval bakalarsku pracu vyskumného charakteru v oblasti evolu¢nych algoritmov.

ukongil bakalarske §tudium s vyznamenanim (Magna Cum Laude).

V inzinierskom §tidiu si zvolil predmety strojové ucenie a neurdénové siete

Samuel Snopko

pracuje s programovanim v jazykoch Java, C, XHTML, CSS a rozumie zakladom JavaScriptu.
momentalne pracuje ako web builder v IBM.

v ramci bakalarskej prace spracoval tému vyuzitia modelov v softvérovych projektoch, kde
nadobudol skusenosti s modelovanim procesov v UML 2.0.

vo vol'nom Case sa venuje praci s grafickymi editormi ako Adobe Photoshop.

Marek Sobotka

pracuje s ASP.NET, MSSQL, XHTML, CSS, JavaScript, AJAX.
ma skiisenosti s programovanim v C# a Jave.

ako bakalarsku pracu vytvoril webovy portal pre podporu lekarov.
Vv si¢asnosti pracuje v oblasti webovych technologii.

Pavol Sopko

pracuje s modernymi webovymi technolégiami PHP, Ruby, XHTML, CSS a JavaScript.
ma bohaté skusenosti s databazovym prostredim MySQL, PostgreSQL a MongoDB.

ma za sebou uz sedem rokov staleho zamestnania v softvérovych spolo¢nostiach
orientovanych na poskytovanie webovych sluzieb, kde vykonava rézne ulohy od navrhu
softvéru, cez projektovy management az po programovanie na urovni vytvarania internych
produktov a frameworku.

spolupracoval na vypracovani rozsiahlej bakalarskej prace na spravu pouzivatel'ov,
zabezpeCenie vytvarania a vyplhania dotaznikov §tudentmi fakulty za pouZitia webovych
technologii.

vo vol'nom Case sa zaobera grafickym dizajnom a navrhom pouzivatel'skych rozhrani.
aktualne sa zGc¢astiuje Studentskej pracovnej staze vo Vel'kej Britanii do marca 2011.

lvan Srba

sa zameriava predovsetkym na sucasné webové technologie PHP, XHTML, CSS, JavaScript,
AJAX.



venuje sa vyskumu v oblasti socialnych sieti, v ktorej aj vypracoval bakalarsku pracu

0 sledovani intenzity vztahov medzi pouzivatel'mi socialnych sieti.

vypracoval vedecky ¢lanok, ktory bol prijaty na prezentaciu na workshop-e CISWSN na
medzinarodnej konferencii WI-IAT 2010 (Toronto, Kanada).

na Studentskej konferencii IIT.SRC 2010 ziskal ocenenie Best Paper za prispevok Tracing
Strength of Relationships in Social Networks.

ukoncil bakalarske studium s vyznamenanim (Magna Cum Laude).

viac ako 5 rokov pracuje na vyvoji a udrzbe webového portalu pre GPS sledovanie vozidiel.
jeho druhym pracovnym zameranim je data mining, kde vedie skupinu troch programatorov.



2 Sprava Studentskych projektov na fakulte
[Téma €. 12]

2.1 Motivacia

Ako Studenti sme prisli viackrat do kontaktu so systémom Yonban ¢i uz pri vyberani tém bakalarskeho
projektu, alebo pri ich posudzovani. Kazdy z nas si veI'mi dobre uvedomuje, Ze suasny stav ma svoje
nedostatky, ktoré by sme vel'mi radi pomohli eliminovat’. Cely tim ma z&ujem pracovat’ na vyvoji
webového informaéného systému a mame k tomu prisluchajuce skusenosti a nadSenie. Nasou hlavnou
motivaciou a vyzvou je vytvorenie nieCoho, €o tu po nés zostane a bude sa realne pouzivat’. Taktiez si
myslime, ze vd’aka nasim skusenostiam a schopnostiam mézeme do tohto systému priniest’ aj vlastné
napady a myslienky.

Pri konzultacii s veducim tejto témy sme zistili, Ze existuje jasna Specifikacia budiceho systému. Aj
vd’aka tomu sa domnievame, ze Sme schopni vytvorit’ systém v pozadovanej kvalite so zretel'om na
buducnost’ bez potreby neustalej udrzby. Vzhl'adom na to, ze ide o nahradenie existujuceho projektu,
nastudovali sme si dostupné informacie zo stranok timovych projektov zroku 2002, ktoré boli
zodpovedné za vytvorenie uZ existujiceho systému’.

Vzhl'adom na zameranie projektu vnimame pozitivne aj moznost’ pokratovat v udrzbe a rozvijani
projektu v dalSich fazach zivotného cyklu informacného systému, a to v ramci predmetu Odborné
praktikum 1. a II.

2.2 Koncepcia

Hlavnym problémom stcasného systému vidime v tom, Ze dokdze to, Co nepotrebujeme, ale nerobi to,
¢o by sme od neho ocakavali. Systém bol vyvijany v Case, kedy eSte neexistovala nasa fakulta
a Akademicky informacny systém, ktory uz cast’ funkcionality prebral, takze duplikuje konkrétne
bloky funkcionality.

Projekt preto vyzaduje opédtovné nastudovanie zivotného cyklu pripravy zadani projektov pedagdgmi,
vyberu projektov Studentmi, pridel'ovanie oponentov Kk projektom, vypracovania posudkov na
projekty, rovnako ako aktualny rozsah AIS, aby sme mohli ¢o najviac eliminovat” duplicitu
funkcionality a vytvorit' informacny systém, ktory nahradi vo vSetkych smeroch aktualne rieSenie.
Takyto homogénny systém ma konecne moznost poskytnut’ maximalny komfort pouzivatelom
(Studentom aj pedagogom) pocas interakcie.

Systém by sme radi postavili na bezne pouzivanych technologiach. Konkrétne sa jedna o PHP
s vyuzitim databazy MySQL. Pre zabezpecenie lepsej pouzivatel'skej privetivosti systém obohatime
pouzitim javascriptového frameworku, napriklad ExtJS% S vyuzitim techniky AJAX, zabezpe¢ime
minimalnu zat'aZ na server, ked’ze sa budu posielat’ iba relevantné aktualizované informacie. Vd’aka
tomu sa skrati doba ¢akania na nacitanie stranky.

! http://labss2 fiit.stuba.sk/TeamProject/2002/team02
http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2002/team04

2 http://www.sencha.com/products/js/



3 Portal pre Casopis
[Téma &. 10]

3.1 Motivacia

Hlavnym dévodom, pre¢o by sme chceli pracovat’ prave na tejto téme, je to, Zze ide o problematiku
webovej aplikacie, ktora sa v poslednych rokoch stala jednym z veducich a najrychlejsie sa
rozvijajicich oborov informatiky.

Na$ tim sa uz dlhSiu dobu ¢&i uz pracovne, alebo vo vol'nom ¢ase zaobera touto oblastou, a tak Si
myslime, Ze nas vSeobecny prehl'ad a praktické schopnosti jednotliveov ndm umoznuji priniest' nové a
moderné postupy &i uz po funkénej, alebo grafickej stranke. Casopis ACM je celosvetovo znamou
platformou odbornikov, a preto je pre nas vyzvou vytvorit informacny systém, ktory bude mozné
vyuzivat’ aj v nasledujucich rokoch ako plne funkénti webovi aplikaciu na odovzdavanie, spravovanie
a naslednu prezentaciu jednotlivych ¢lankov. Myslime si, Ze samotny projekt by bol vel'mi prinosny aj
pre nas, pretoze mdze byt zaujimavé sa hlbsie ponorit’ do zivotného cyklu vzniku ¢i uz jednotlivych
¢lankov, alebo ¢asopisu ako celku v ramci webovej aplikacie, archivu ur¢eného na spravovanie tychto
¢lankov a sucasne ako podpora prezentacie Casopisu ACM. Viaceri ¢lenovia nasho timu pracovali na
podobnych informac¢nych systémoch, a preto zastavame nazor, Ze nas tim je tou spravnou volbou na
vytvorenie funkéného, praktického a elegantného rieSenia tohto problému.

3.2 Koncepcia

Kompletny systém by mal sluzit’ na prezentacné ucely a mal by zaujat profesiondlov v oblasti
informatiky a informac¢nych technoldgii. Tento problém vyZzaduje atraktivne, no jednoduché
pouzivatel'ské rozhranie, ktoré prehl'adnym spdsobom predstavuje casopis i aktivity celej organizacie.

Hlavnou ¢ast’'ou rieSenia je samotny ¢asopis a sprava a spracovanie ¢lankov, ktoré prispeji k naplneniu
jeho obsahu. Po zoznameni sa so zauzivanymi postupmi v danej oblasti, Struktirou, formou a inymi
vlastnostami c¢lankov by sme pristupili k navrhu a vypracovaniu uceleného a jasného postupu
uplatnitelného pri odosielani a odovzdavani clankov. V nasom zamere uvazujeme aj s navrhom
komunikacnej platformy pre editora a autora ¢lanku. Naplnenie pozadovanych cielov by sme chceli
dosiahnut’ aj pravidelnymi konzultaciami a vyuzivanim agilnych metodik a iterativneho vyvoja.

V neposlednom rade stojime pred problémom digitalnej kniznice, ktora by mala obsahovat’ mnozstvo
¢lankov v prehladnej a intuitivnej forme, rovnako ako robustné vyhladavanie pre jednoduchu
navigaciu medzi nimi. Sucast'ou rieSenia by mohlo byt aj féorum pre ¢lenov poskytujlice priestor na
vyjadrenie sa k dianiu vo svete informatiky a informacnych technologii.

Verime, Ze takyto informacny systém by dokézal zaujat’ nielen komunitu okolo ACM, ale najmi
spravit’ zaujimavy krok k zviditeIneniu a oziveniu slovenskej pobocky tejto celosvetovej organizacie,
pricom by vyrazne zjednodusil pristup k vedeckym informéciam, ktoré tato organizacia pontika aj
Sirokej verejnosti.



4 Adaptivny proxy server

[Téma &. 2]

4.1 Motivacia

Téma adaptivneho proxy servera nds zaujala z viacerych dévodov. Predovsetkym tym, ze ide o vel'mi
zaujimavu koncepciu, ktord ma potencial zmenit’ sposob, akym pracujeme s webom a vyrazne zlepsit’
a zefektivnit’ tuto pracu. Viaceri z nas maju skusenosti s tvorbou ,,klasického* webu, tato téma by nam
preto umoznila zarocit’ nase doterajsie sktisenosti a zaroven by sme sa mohli na web pozriet’ z trochu
iného pohl'adu a naucit’ sa pracovat’ s novymi zaujimavymi technologiami.

Poskytuje tiez vel'ky priestor pre kreativitu pri tvorbe webovych aplikacii a sluzieb, ktoré by vyuzivali
uz existujucu architektiru proxy servera. Velkou vyzvou pre nas je, Zze ide o projekt s ambiciou
presadit’ sa v §irSom eurdpskom ¢i, dokonca, az svetom kontexte, ¢o je rovnako zavédzujuce ako
motivujuce.

Mame tiez zaujem zapojit’ sa do TP Cupu a myslime si, Ze prave tato téma, ak sa jej dobre zhostime,
by mohla oslovit' porotu a umiestnit’ sa na poprednych prieckach. Vdaka tomu by sme ziskali
skusenosti s pripravou vedeckého prispevku, posteru a prezentdciou projektu pred SirSou verejnostou,
ale aj odbornou porotou, co su skusenosti, ktoré by sme inak nadobudli len vel'mi tazko.

Oslovil nas preto aj vyskumny charakter tohto projektu, moznost’ aktivne sa zapojit’ do vyskumu na
fakulte a v pripade Gspesnej realizacie prispiet’, asponi v malej miere, svojimi vysledkami k rozsireniu
poznania a Sireniu dobrého mena nasej fakulty doma i v zahranici.

Jednym z najviacsich problémov kazdého vyskumu je ziskat’ relevantné data v dostato¢ne robustnom
rozsahu, priCom prave udaje ziskané adaptivnym proxy serverom mozu byt zadkladom pre mnoho
budtcich diplomovych a bakalarskych prac.

4.2 Koncepcia

Uz dnes sa Coraz viac firiem ako Google, Amazon ¢i Facebook, snazia zbierat’ informacie o svojich
pouzivateloch, ich preferenciach, a tak im poskytnit’ relevantné vysledky vyhladdvania, odporucit’ im
knihy a iné produkty, ktoré by ich mohli zaujat’ a pod. Nevyhodou takychto rieSeni je, Ze informacie,
ktoré¢ st schopné zaznamenat, su obmedzené na jednu danu sluzbu, pripadne, Ze ide o uzavreté
rieSenia, ktoré si ziskané informacie strazia. Adaptivny proxy server by prave toto mohol zmenit,
pretoze by zbieral informacie o vSetkej aktivite pouzivatel’a na webe a zaroven by tieto informacie boli
pristupné pre vedcov a vyskumnikov zapojenych do tohto projektu, ktori by mohli prichadzat
S vlastnymi novymi ndpadmi a rieSeniami.

V sucasnosti su na adaptivnom proxy servery nasadené tri projekty:
o Identifikacia virtualnych komunit
e Zlepsenie vyhladavania
e VylepSenie navigacie na webovom sidle nasej fakulty

Okrem nich poskytuje dodato¢né sluzby ako automatické generovanie tag cloudu na zéklade
navs$tivenych web stranok.

V zakladnej koncepcii uvazujeme nad rozsirenim podpornych aplikacii pre spravu proxy servera a nad
doplnenim novych sluzieb.



Rozsirenie podpornych sluzieb zavisi od konkrétnych poziadaviek vedaceho timového projektu.

V oblasti doplnenia novych sluzieb si vieme predstavit’ zefektivnenie pouzivania webovych portalov
alebo web strdnok, ktoré pouziva vicSina beznych pouzivatelov. Ako priklad takychto webovych
portalov moZeme uviest’ socialne siete (napr. socialna siet’ Facebook). Socidlne siete sa vyznacuju
vel’kym mnozstvom informécii, pricom ich pouZzivatelia maji zriedka dostatok Casu na to, aby ich
vSetky stihli zachytit. Adaptivny proxy server by mohol vhodnym spdsobom filtrovat uzitocné
informacie o vykonanych aktivitich priatelov daného pouZzivatela proxy servera. Inym rieSenim
uvedeného problému je automaticky odstrafiovat’ nezaujimavé informéacie.



Priloha A - Zoradenie vSetkych tém podlPa priority

e Prioritnd téma: Sprava Studentskych projektov na fakulte
e Prva alternativna téma: Portal pre ¢asopis
e Druha alternativna téma: Adaptivny proxy server



Priloha B - Aktualny rozvrh vSetkych ¢lenov timu

7.00-7.50 8.00-8.50 9.00-9.50 10.00-10.50 11.00-11.50 12.00-12.50 13.00-13.50 14.00-14.50 15.00-15.50 16.00-16.50 17.00-17.50 18.00-18.50 19.00-19.50 20.00-20.50

Frantisek Ivanko Databazy OOANS
Rébert Méro Strojove ucenie
Samuel Snopko OOANS Zaklady kryptografie ) )
Pondelok R ) _ Timovy projekt Vyskum SW systemov
Marek Sobotka Zaklady kryptografie
Pavol Sopko
Ivan Srba Vyhladavanie informacii Vyhl. informacii Zaklady kryptografie

FrantiSek lvanko
Roébert Méro NS (konzultécie)

Samuel Snopko . . Telesna vychova i i ;
Utorok R Timovy projekt Manazment projektov Manazment projektov Manazment projektov|
Marek Sobobtka
Pavol Sopko

Ivan Srba

Frantisek Ivanko
Rébert Méro Neuronove siete
Samuel Snopko . )
Streda Timovy projekt
Marek Sobotka

Pavol Sopko
Ivan Srba PeWe seminar

FrantiSek lvanko OOANS
Roébert Méro Strojove ucenie

o Samuel Snopko . . Zaklady kryptografie Architektura softvérovych

Stvrtok R Timovy projekt ) ) :

Marek Sobotka Zaklady kryptografie systemov

Pavol Sopko

Ivan Srba Zaklady kryptografie

Frantisek lvanko Databazy
Rébert Méro

Samuel Snopko

Piatok R Timovy projekt
Marek Sobotka Asp. programovanie
Pavol Sopko
Ivan Srba
Legenda

Z1té polia znazoriujh &as pokryty rozvrhom
Zelené polia znazoriuju ¢as dostupny pre stretnutia k timovému projektu




