Zapis z 2. stretnutia timu €. 3
Datum: 6.10.2010
Trvanie: 13:00 — 14:30
Miestnost’: softvérové Studio (lab DO7b)
Pritomni:
Pedagog: Ing. Matej Makula, PhD.

Clenovia timu:  Bc. FrantiSek Ivanko, Bc. Rébert Moéro, Bc. Sanfoiebpko,
Bc. Marek Sobétka, Bc. lvan Srba
Nepritomni: Bc. Pavol Sopko (ha pracovnej stazi va’kég Britanii)
Zapisovatd’ Bc. Samuel Snopko

Téma stretnutia (pdd harmonogramu)

Zhrnutie prace za predchadzajlci tyizde

Finalny vyber technoldégii.

Vytvorenie Backlogu projektu.

Naplanovanie prvého behu Scrumu (6.10.2010 — 22010)

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia

ID Popis Zodpovednos Datum Stav
PreStudovaexistujucu databazu Fero, Marek 6.10.2010 hotovo
Pozrig’ vysledky prace timov, ktoré
v minulosti pracovali na systémoch Robo 6.10.2010 hotovo

Yonban, Promasus

Zanalyzovéd a zavies podporné

prostriedky Ivo 6.10.2010 hotovo
Zistit moznosti LDAP na spolupracu s AlS Ivo 6.10.2010 hotovo
Prototyp dizajnu Ha 6.10.2010 hotovo

Vytvorit’ Sablénu zapisnice Robo 6.10.2010Q hotovo
Vytvorit' logo a plagat timu Samo, Ika 6.10.2010 hotovo

Opis stretnutia

1. Stretnutie viedol Robert Méro
2. Najprv sme riesili tlohy z predchadzajuceho tgd
a. VSetky ulohy boli ispesne splnené.
3. Fero a Marek nas informovali o postupe pri navrimbveovej databazy.
a. Navrhli cag’ pridd’ovania a registracie projektov.
b. Momentalne prebiehala implementéacia do elektronifaeny.
c. Marek spiSe Stabnu kultaru databazy.
4. Ivo nés informoval, Ze na jeho serveri uz bezi&gypsRedMine, kde budeme reportéwdetku
nasu pracu na projekte.
a. lIvo taktiez vytvoril jednoduchy tutorial ako pra@s\s tymto systémom.
5. V dalSom kroku nés Ivo informoval o ispeSnom test ARPpomocou scriptu vytvoreného
Vv jazyku Ruby.



o

10.

11.

12.

13.

a. Nevieme, ale ziskaro¢nik a odbor!
i. RieSenie bd importom, alebo si zada pouzivitdeto fakty pri prvom
pouZziti.
b. Ivo prepiSe tento script do PHP jazyka.
Samuel informoval o uspeSnom vytvoreni plagatuwa bmu.
a. Plagét bol prezentovany na timovom stretnuti v ptoid
Veducemu bol prezentovany prvotny navrh dizajnuéys, ktory vytvoril PBo
Robo predstavil Sablonu zapisnice a tieZ zapisnipvého stretnutia.
Nasledne sme stravili priblizne hodidasu diskusiou o Scrumu.
a. Ako to kto vidi a ako by sme mali postupéva
b. DvojtyZdiové behy
i. Dokumentacia na konci kazdého behu
c. Informacie smeerpali z http://www.agile-software-development.com/
S veducim projektu sme vytvorili a prediskutovakdilog, ktory je mozné ndjsa stranke
alebo v systéme RedMine.
a. Ohodnotili sme jednotlivé User Story spésobom digkumedzilenmi timu.
b. Ztohto Backlogu sme si nasledne vybrali tri Ustemg ktoré rieSime v nasledujucom
Sprinte.
i. Prihlasovanie pouzivdtev cez AIS (LDAP)
ii. Navrh Sablény pouzivatského rozhrania
iii. Pridanie nového projektu (v pripade dostat&su)
S veducim sme prediskutovali mozZhogsasadenia systému priamo na Skolsky server,
z dévodu aby sme mali prepojenie na LDAP.
a. Rozhodli sme sa pbsabna externom servri, @m otestujem script na prihlasovanie
v 8kole a systém bude vywuijaez LDAP prihlasovania.
Nasledovala diskusia o rozhrani.
a. Veduci preferuje plain html.
b. My sme aspb za Standardné frameworky JS
Nasledne sme uz bez veduceho diskutovali o techi@ab a rozhodli sme sa nasledovne
a. Najnovsia dostupna verzia PHP (PHP 5.33)
i. Zend framework
b. Databaza Postgre — aj stary systém na nej pracoval.
c. Serveru lva
i. Virtualny stroj s Fedorouqedora-13-x86_64-netinst.iso
1. zdroj:“http://download.fedoraproject.org/pub/fedora/lintedbases/13
/Fedora/x86_64/iso/Fedora-13-x86_64-netinst.iso*
d. Ivo spravi test LDAP s php scriptom.
Budeme pouZiwa localhost, pdom databadza bude na serveri. Vynimkou su
databdzisti (Fero, Marek), ktori budu thdatabazu na vlastnom PC.
XHTML
CSss
jQuery
Git
Z prehliad&ov by po funknej stranke mali lypouziténé aj starSie verzie. Graficka
stranka nie je prioritna v tomto.

o



Ulohy pre Sprintislo 1:

ID Popis Zodpovednost’ Datum Stav
10 Navrh sablony pouzivatefskeho USER STORY 20.10.2010 nova
rozhrania
[#10] Analyza existujuceho systemu .
13 (Grafické hiadisko a HCI] Samuel Snopko 20.10.2010 nova
16 [#10] Vytvorenie navrhu [edit] Pavol Sopko 20.10.2010 nova
21 | Vytvorenie webovej prezentacie timu Pavol Sopko 20.10.2010 nova
22 Tutorial : Ako spisovat’ zapisnice Roébert Méro 20.10.2010 nova
23 | Vytvorit balik technologii aj s tutorialmi Ivan Srba 20.10.2010 nova
24 | Tutorial: Interny proces programovania | Frantisek Ivanko 20.10.2010 nova
75 Tutorial: Interny procgs pridelovania uloh Samuel Snopko 20.10.2010 Nova
(redmine)
26 Zapisnica ¢.2 Samuel Snopko 20.10.2010 nova
27 Databaza - Cast pnqlelovama a registracie Marek Sobatka 20.10.2010 nova
projektov
28 [#27] Analyza existujuceho rieSenia FrantiSek Ivanko 20.10.2010 nova
29 [#27] Narh nového rieSenia databazy | Frantisek Ivanko 20.10.2010 nova
% -~ VP
30| [¥27)Implementacia navrhnutej casti |\ o1 opstia 20.10.2010 nové
databazy
# P -
31 | [#27]Dokumentacia implementovanej |\ o1 opsica 20.10.2010 nova
Casti databazy
3p|  Tutorial Dokumentacia internych |\ o\ opstica 20.10.2010 nova
pravidiel databazy
34 Nasadenie developerskeho servera Ivan Srba 20.10.2010 nova
35 Planovanie behu ¢.1 Samuel Snopko 20.10.2010 nova
36 Tutorial: Scrum Roébert Moro 20.10.2010 nova
37 Stadium technoldgii véetci 20.10.2010 nova
43 Prihlasovanie pouzivatelov cez AIS USER STORY 20.10.2010 nova
44 | [#43] Analyza pouzivatelského pohladu | Robert Méro 20.10.2010 nova
# . X -
45 [#43] Softvérovy navr,h prihlasovania sa Samuel Snopko 20.10.2010 nova
do systému
" 5 - -
47 [#43] Vytvorerv]!e PH,P scriptu na overenie lvan Srba 20.10.2010 Nova
pouzivatela cez LDAP
Tutorial: Vytvorenie prototypov ,
56 . , Samuel Snopko 20.10.2010 nova
testovacich scenarov
57 Tutorial: Dokumentacia Git Pavol Sopko 20.10.2010 nova




