The A Team

Zapisnica C. 02

Téma Prezentacia minuloro¢ného timu.
Identifikacia a rozdelenie uloh v Sprinte ¢. 01
Miesto stretnutia Softvérové studio (D07)
Datum stretnutia 07.10.2010
Cas stretnutia 8:00 - 11:00
Pritomni Ing. Marian Lekavy, PhD.
Bc. Anton Balucha
Bc. Peter Borga
Bc. Tomas Florek
Bc. Adam Pagac
Bc. Eduard Pribula
Bc. Maros Uncik
Bc. Miroslav Vasil
Zapisovatel Bc. Tomas Florek
Overil Bc. Maros Uncik, Bc. Miroslav Vasil
Priebeh
1. Na zaciatku stretnutia ndm boli prezentované vysledky timovych projektov
RoboCup 3D. Prednasatel bol Bc. Ivanom Hujsi, ¢len minuloro¢ného timu Critical
Error. Hlavné body prezentacie boli nasledovné:
e Opis prostredia a modelu hraca
* Ukdazka prace s editorom pohybov
e Ukazka fungovania hraca
2. Bc. Ivan Hujsi ndm poskytol prezentaciu spolu s hrdaom implementovanym v jazyku
Java.
3. Vskratke sme si pripomenuli metédu SCRUM. Zhodli sme sa na dvojtyzdriovych
Sprintoch. Dohodli sme sa, Ze kazdy tyZden reportujeme na stretnutiach nase ulohy
a zaroven, Ze Uloha je splnena, ak je preukazatelné, Ze je splnena.
4. Rozdelili sme siroly v time.

e Veduci timu Bc. Miroslav Vasil
e Zastupca veduceho timu: Bc. Tomas Florek
e Scrum master Bc. Anton Balucha
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* Veduci vyvoja Bc. Eduard Pribula
* Manazér planovania Bc. Adam Pagac

e Manazér kvality Bc. Maros Uncik

e Manazér podpornych cinnosti Bc. Peter Borga

e Sprava dokumentacie Bc. Miroslav Vasil
e Sprava web stranky Bc. Adam Pagac

5. ldentifikovali sme vzdjomnou diskusiou ulohy, ktoré je potrebné vykonat v prvom
Sprinte.

6. Pomocou planovacieho pokru sme odhadli ¢asovu naroc¢nosti uloh prvého Sprintu.

7. Pridelili sme si zodpovednosti za vykonanie Uloh prvého Sprintu.

Bilancia splnenia uloh z prvého stretnutia

ID Popis ulohy Zodpovedny Termin Aktualny
stav
Poznamky
00.01 Ur¢it veduceho a jeho zastupcu Vsetci 07.10.2010 Splnena

d

- za veduceho bol uréeny Bc. Miroslav Vasil

00.02 Nastudovat pracu timov z Vsetci 07.10.2010 | Splnena
predchadzajucich rokov

- kazdy clen timu sa oboznamil so zakladnymi informaciami o RoboCupe, ako aj
o vysledkoch z minulych ro¢nikov

00.03 Nastudovat metédu SCRUM Vsetci 07.10.2010 Splnena
00.04  Urcit ¢loveka na kontrolu Vsetci 07.10.2010 | Splnena
terminov

- dohlad nad terminmi zabezpecuje Bc. Maros Uncik

00.05 Vytvorit plagét timu Vsetci 07.10.2010 Splnena
- plagat vytvoril Bc. Adam Pagac

00.06 Vymysliet nazov timu Vsetci 21.10.2010 @ Splnena

- nazov timu je The A Team
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Sprint BackLog
ID Riesitel Popis Odhadovana Datum Termin
casova zadania
naroénost

Bc. Anton Ndastroje pre podporu 07.10.2010 @ 21.10.2010

Balucha projektu

01.04 | Bc. Peter Analyza fakultnych 13h 07.10.2010 @ 21.10.2010
Borga hracov
Bc. Tomas
Florek

Bc. Eduard Zanalyzovat fungovanie 07.10.2010 | 21.10.2010
Pribula systému a pravidiel
RoboCup-u

01.08 | Vsetci Vyskusanie si vytvorenie 07.10.2010 @ 21.10.2010
a editaciu pohybu hraca




