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Zapisnica €. 04

Téma Zhodnotenie Sprintu ¢. 01 a identifikacia
a rozdelenie uloh v Sprinte ¢. 02

Miesto stretnutia Softvérové studio (DO7)
Datum stretnutia 21.10.2010

Cas stretnutia 8:00—11:10

Pritomni Ing. Marian Lekavy, PhD.

Bc. Anton Balucha
Bc. Peter Borga
Bc. Tomas Florek
Bc. Adam Pagac
Bc. Eduard Pribula
Bc. Maros Uncik
Bc. Miroslav Vasil'

Zapisovatel Bc. Maros Uncik

Priebeh

1. Na zaciatku stretnutia sme zacali bilanciou prace kazdého clen timu za posledny
tyzden. Kazdy z ¢lenov postupne vymenoval a opisal ulohy, ktoré vykondval, pripadne
spomenul s ¢im mal problém. Problém sa vyskytol iba so splnenim ulohy ¢. 01.02 —
nainstalovanie podporného ndstroja pre manazment projektu. Hoci sa Bc. Antonovi
Baluchovi, podaril nainstalovat jeden systém pre manaiment projektu, stymto
systémom nie sme spokojny a preto sa tato tloha prestva do dalieho $printu. Uloha
ma v druhom Sprinte vysoku prioritu.

2. Ing. Marian Lekavy, PhD. ndm prezrel vysledky prace. Najprv skontroloval webovu
stranku, s ktorou bol spokojny. Nasledne skontroloval projektovi dokumentaciu
spolu svystupom jednotlivych analyz. Tdto dokumentaciu mu mame poslat na
precitanie. Pri prezerani dokumentacie nds upozornil na niektoré formalne
nezrovnalosti, ktoré by sme mali v dokumentacii opravit, pre jej lepsiu kvalitu:

e (islovanie stranok v prilohe je podla pismen abecedy, je to nesStandardné
riesenie a odporucil nam prehodnotit toto ¢islovanie,
» kazda kapitola musi obsahovat aspori minimalne mnozstvo textu,
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* jednotlivé kapitoly by mali byt ¢islované (aj podla trovni),
e treba upravit odkazy na pouzitd literatiru, ktoré su momentalne
v nespravnom formate.
Ing. Marian Lekavy, PhD. nds upozornil na potrebu pisania dokumentdcie k riadeniu
projektu. Hoci viaceré informacie k projektovému riadeniu mame k dispozicii
v pisomnej podobe, zatial sme nedali tieto informacie do jednotného dokumentu.
V nasledujicom sprinte vykoname napravu.

. Struéne sme zhodnotili vysledky prvé Sprintu. Pracu clenov timu sme v uplynulom

tyzdni mali vyjadrit percentudlne. Toto hodnotenie mame zaslat Ing. Maridnovi
Lekavému, PhD. mailom, rovnako ako uviest v projektovej dokumentacii. Neskoér sme
sa zhodli na takomto rozdeleni:

* Anton Balucha 12%
e Eduard Pribula 12%
e Maros Uncik 20%
* Miroslav Vasil 20%
e Adam Pagac 12%
* Peter Borga 12%
*  Tomas Florek 12%

Identifikovali a diskutovali sme ulohy, ktoré je potrebné vykonat v nasledujicom
Sprinte. Tieto Ulohy su zapisané v Sprint Backlog.

Ing. Marian Lekavy, PhD. nds usmernil, aby sme snim prekonzultovali
prostrednictvom mailu délezité rozhodnutia do konca prebiehajuceho tyzdna, najma
tie, ktoré sa tykaju vyberu hraca. Preto mu musime prostrednictvom mailu zaslat
naSe rozhodnutie o vybere hracéa, v ktorom budeme pokracovat v timovom projekte.
Urobili sme ¢asovy odhad jednotlivych tloh pomocou planovacieho pokru.

Pre nové Ulohy sme si uréili zodpovednost a termin ich splnenia.

Diskutovali sme vyber hraca. Za hraca, v ktorom budeme pokracovat, sme vybrali
hraca implementovaného v jazyku Java.

10. Diskutovali sme nastroj pre verziovanie softvéru. Za tento nastroj sme zvolili SVN.

Bilancia splnenia tloh z prvého Sprintu

ID

Popis ulohy Zodpovedny Termin Aktudlny stav

Poznamky

01.01 Vytvorit stranku timu Bc. Adam Pagac 21.10.2010 Splnena
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01.02

01.03

01.04

01.05

01.06

01.07

01.08

01.09

- stranka bola vloZzena na server labss, naplnend obsahom a predvedena

Nastroje pre podporu projektu Bc. Anton 21.10.2010 @ Presunuta do
Balucha dalsieho
Sprintu

- neuspech s instalaciou JIRA, prechddzame na nastroj dotProject — ten sa rovnako
nepodaril nainstalovat a preto sa tato uloha prestva do dalsieho Sprintu

Vytvorit zakladnu kostru Bc. Miroslav Vasil'  21.10.2009 Splnena
dokumentiacie

- kostra dokumentdcie ndm bola zaslana prostrednictvom mailu

Analyza fakultnych hracov Bc. Peter Borga 21.10.2010 | Splnend
Bc. Tomas Florek

- analyza fakultnych hracov bola pridana do projektovej dokumentacie

Analyza zahrani¢nych hracov Bc. Miroslav Vasil'  21.10.2010 Splnenad
Bc. Maros Uncik

- analyza zahrani¢nych hracov bola pridana do projektovej dokumentacie

Zanalyzovat fungovanie systému Bc. Eduard 21.10.2010 | Splnend
a pravidiel RoboCup-u Pribula

- analyza fungovania systému bola pridana do projektovej dokumentacie

Nainstalovat si na vlastnom Vsetci 21.10.2010 Splnena
pocitaci server a rozbehat hraca,
skusit editovat pohyby

Vyskusanie si vytvorenie Vsetci 21.10.2009 @ Splnena
a editdciu pohybu hraca

Vyber hraca, z ktorého tim bude Vsetci 21.10.2010 Splnena
vychadzat

-za hrécda, z ktorého bude nas tim vychadzat bol vybrany hraé postaveny na
technolégii JAVA
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Sprint BackLog
ID Riesitel Popis Odhadovana Datum Termin
casova zadania
naroénost

02.04

Bc. Adam

Pagac

Vsetci
¢lenovia
timu

Zriadenie repozitara pre
SVN

Obozndmenie sa so
zdrojovymi kdédmi
vybraného hraca, jeho
kompilacia a spustenie

21.10.2010 | 28.11.2010

20h 21.10.2010 | 28.11.2010

02.06

Bc. Anton
Balucha

Bc. Adam
Pagac

Analyza kédu hraca -
Cast zodpovednu za
odosielanie sprav —
napisanie unit testov
a pripadny refaktoring

20h 21.10.2010 | 4.11.2010
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02.08

Bc. Tomas
Florek

Bc. Miroslav
Vasil

Bc. Maros
Undik

Analyza kédu hraca -
Cast zodpovedna za
riadiacu logiku -
napisanie unit testov
a pripadny refaktoring

20h

21.10.2010 | 4.11.2010

02.10

Anton
Balucha

Nastroje pre podporu
projektu

5h

21.10.2010 | 24.11.2010




