The A Team

Zapisnica €. 06

Téma Odovzdanie dokumentdcie prvych dvoch
Sprintov
Miesto stretnutia Softvérové studio (DO7)
Datum stretnutia 04.11.2010
Cas stretnutia 8:00 - 11:00
Pritomni Ing. Marian Lekavy, PhD.
Bc. Anton Balucha
Bc. Peter Borga
Bc. Tomas Florek
Bc. Adam Pagac
Bc. Eduard Pribula
Bc. Maros Uncik
Bc. Miroslav Vasil
Zapisovatel Bc. Peter Borga
Overil Bc. Maros Uncik
Priebeh
1. Na zadiatku stretnutia sme odovzdali dokumentaciu k inZinierskemu dielu a projektovu

dokumentdciu.

Ing. Marian Lekavy, PhD. nam prezrel vysledky prace. Ukazali sme mu, ktoré testy sme
dorobili a ndsledne sme ich spustili. Jeden test nezbehol, ale ten sa nam podarilo ihned'
opravit. Dalej si prezrel na$ nastroj na podporu manaZmentu projektu a vypytal si od
nas pristupové prava.

Ing. Marian Lekavy, PhD. nas upozornil na dorobenie user stories. Dalej si vypytal odkaz
na ulozisko projektu.

Ing. Marian Lekavy, PhD. nas usmernil, ktorym smerom by sme sa mali vybrat pri
dalSom plneni uloh.

Identifikovali dalSie ulohy, ktoré je potrebné vykonat v nasledujicom Sprinte
a nasledne sme urobili ich ¢asovy odhad.

Zhodnotili sme vysledky druhého Sprintu a dohodli sme sa na percentualnom vyjadreni
podielu prace, ktory sme mali zaslat mailom Ing. Marianovi Lekavému, PhD.
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Bilancia splnenia dloh z Sprintu ¢. 02

02.01

02.02

02.03

02.04

02.05

02.06

02.07

02.08

Popis ulohy
Poznamky

Vytvorit zaklad pre dokumentaciu
riadenia projektu

Zriadenie repozitara pre
manazment verzii

Zodpovedny

Bc. Miroslav Vasil

Bc. Adam Pagac

Termin

04.11.2010

28.10.2010

- repozitar bol zriadeny a manazment verzii bol zvoleny Mercurial

Nainstalovanie klienta
manazmentu verzii a vykonanie
skusobného commitu

Vsetci

28.10.2010

Aktudlny stav

Splnend

Splnend

Splnena

- klient bol nainstalovany kazdym ¢lenom timu a vykonany skisobny commit

Obozndmenie sa so zdrojovymi
kédmi vybraného hraca, jeho
kompilacia a spustenie

Analyza kédu hraca - ¢ast
zodpovedna za prijimanie sprav -
napisanie unit testov a pripadny
refaktoring

Analyza kédu hraca - ¢ast
zodpovednu za odosielanie sprav
—napisanie unit testov a pripadny
refaktoring

Analyza kédu hraca - ¢ast
zodpovednu fyziku - napisanie
unit testov a pripadny refaktoring

Analyza kédu hraca - ¢ast
zodpovedna za riadiacu logiku -
napisanie unit testov a pripadny

Vsetci

Bc. Peter Borga
Bc. Eduard
Pribula

Bc. Anton
Balucha
Bc. Adam Pagac

Bc. Tomas Florek
Bc. Maros Uncik

Bc. Miroslav Vasil

Bc. Tomas Florek
Bc. Maros Uncik

28.10.2010

04.11.2010

04.11.2010

04.11.2010

04.11.2010

Splnena

Splnena

Splnena

Splnena

Splnend
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refaktoring Bc. Miroslav Vasil

02.10  Nastroje pre podporu projektu Bc. Anton 24.10.2010 | Splnena
Balucha
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Ulohy pre 3. $print

03.04

Riesitel

Bc. Miroslav
Vasil

Bc. Adam
Pagac

Bc. Anton
Balucha

Popis

Dokumentacia, user

stories, planovanie

Dopisanie testov

Odhadovana
casova
naroénost

5h

Datum
zadania

4.11.2010

4.11.2010

Termin

11.11.2010

11.11.2010

03.06

Bc. Miroslav
Vasil'

Bc. Maros
Uncik

Bc. Tomas
Florek

Generovanie XML
z editora pohybov pre
JIMa

Analyza planovaca
pohybov

20h

4.11.2010

4.11.2010

18.11.2010

18.11.2010
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