The A Team

Zapisnica €. 07

Téma Kontrola priebehu Sprintu ¢. 03
Miesto stretnutia Softvérové studio (DO7)

Datum stretnutia 11.11.2010

Cas stretnutia 8:00 — 11:00

Pritomni Ing. Marian Lekavy, PhD.

Bc. Anton Balucha
Bc. Peter Borga
Bc. Tomas Florek
Bc. Adam Pagac
Bc. Eduard Pribula
Bc. Maros Uncik
Bc. Miroslav Vasil'

Zapisovatel Bc. Adam Pagac
Overil Bc. Maros Uncik
Priebeh

1. Na zaciatku stretnutia sme si presli problémy, na ktoré sme narazili pocas prvej Casti
Sprintu. Tykali sa predovsetkym komunikacnych kandlov, ako aj formdlnej prace
s podpornymi prostriedkami a tvorby dokumentacie.

2. Prebrali sme vysledky stretnutia ohladom dokumentacie k riadeniu.

3. Riesili sme architektiru vybraného hrdca JIM, vysledkom coho bol model tejto
architektary.



The A Team

Bilancia splnenia tloh z $printu ¢. 03

ID Popis ulohy Zodpovedny Termin Aktudlny stav

03.02  Analyza planovaca pohybov Bc. Tomds Florek | 18.11.2010

Pohyby hraca — Uprava Bc. Tomas Florek, = 18.11.2010 Rozpracovana
a vylepsenie vykonavania Bc. Peter Borga
zakladnych pohybov

Dopisanie testov tried Bc. Anton 18.11.2010 Rozpracovana
Balucha
Bc. Adam Pagac

03.08 | Guideline ako pisat Glohy do Bc. Anton 18.11.2010 Rozpracovana
JTracku Balucha

03.10 = Dokumentacia, user stories, Bc. Miroslav Vasil'  18.11.2010 Rozpracovana
planovanie




