The A Team

Zapisnica ¢. 08

Téma Kontrola priebehu Sprintu ¢. 03 a zadelenie
Uloh pre Sprint 04.
Miesto stretnutia Softvérové studio (DO7)
Datum stretnutia 18.11.2010
Cas stretnutia 8:00—11:00
Pritomni Ing. Marian Lekavy, PhD.
Bc. Anton Balucha
Bc. Peter Borga
Bc. Tomas Florek
Bc. Adam Pagac
Bc. Eduard Pribula
Bc. Maros Uncik
Bc. Miroslav Vasil
Zapisovatel Bc. Anton Balucha
Overil Bc. Maros Uncik
Priebeh
1. Na zadiatku stretnutia sme odovzdavali a prezentovali Ulohy z predchadzajuceho

Sprintu.

Prvi prezentdciu mal Bc. Maro$S Uncik aMiroslav Vasil. Bol odovzdany
a odprezentovany editor pohybov pre hraca Jim. Dokaze exportovat XML dokument
zachytavajuci pohyby hraca.

Druhd prezentaciu mal Bc. Tomas Florek a Bc. Peter Borga. Boli odprezentované
niektoré zakladné pohyby ako napriklad chodza.

Tretiu prezetaciu mal Bc. Tomas Florek. Analyzoval planner hraca azosumarizoval
aktudlny stav.

. Bc. Eduard Pribula prezentoval akcelerometer. Po Uvodnych problémoch, ked nebolo

mozné spustit zdrojovy koéd sa vsak v priebehu stretnutia podarilo tento problém
vyriesit a akcelerometer bol spusteny.

Bc. Anton Balucha a Bc. Adam Pagac odprezentovali akceptacné testy, user stories,
doplnené Udaje na stranke, metodiku prace s JTrackom a dorobené unit testy.

Bc. Maros Uncik ako aktudlny Scrum master zhodnotil predchadzajuci Sprint a uviedol
nas do nasledujuceho Sprintu.
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8. Pocas odovzdavania vytvorenych dloh boli prezentované nové napady pre pohyby.

9. Po prezreti Uloh nas Ing. Marian Lekavy PhD. upozornil na nedostatky a veci ktoré by sa
mobhli zlepsit — najma tie, ktoré sa tykaju terminov odovzdavania dokumentov.

10. Ing. Marian Lekavy, PhD. nas usmernil, ktorym smerom by sme sa mali vybrat pri
dalSom plneni uloh.

11. Identifikovali dalSie Ulohy, ktoré je potrebné vykonat v nasledujucom Sprinte
a nasledne sme urobili ich ¢asovy odhad.

Bilancia splnenia dloh z Sprintu ¢. 03

ID Popis ulohy Zodpovedny Termin Aktudlny stav
03.01 Aktualizacia webovej stranky timu = Bc. Adam Pagac 18.11.2010 Splnena
03.02 Dokumentacia, user stories, Bc. Miroslav Vasil' | 18.11.2010 @ Splnena
planovanie
03.03 JTrack metodika Bc. Adam Pagac 18.11.2010 Splnena
Bc. Anton
Balucha
03.04 Dopisanie testov Bc. Adam Pagac 18.11.2010 Splnena
Bc. Anton
Balucha
03.05 Dorobenie akcelerometra Bc. Eduard 18.11.2010 Splnena
Pribula
03.06 = Generovanie XML z editora Bc. Miroslav Vasil' | 18.11.2010 | Splnena
pohybov pre JIMa Bc. Maros Uncik
03.07 Dorobenie zakladnych pohybov Bc. Tomas Florek  18.11.2010 Splnena
pre JIMa Bc. Peter Borga
03.08 | Analyza planovaca pohybov Bc. Tomas Florek | 18.11.2010 @ Splnena
03.09 Navrh modulov a rozhrani, navrh | vsetci 18.11.2010 Splnena

vysSieho spravania
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Ulohy pre $print ¢. 04

ID Popis ulohy Zodpovedny

Termin

Odhadovany
cas

04.04 @ Spajanie pohybov Bc. Tomas Florek

04.06 Dokoncenie akcelerometra Bc. Eduard
Pribula

04.08  Vytvorenie pohybov Bc. Peter Borga
— stabilna chodza

04.10  Vytvorenie pohybov Bc. Anton
— otocenie vlavo Balucha
— otocenie vpravo

04.12 | Vytvorenie pohybov Bc. Maros Uncik
— [ahnutie brankara

04.14  Vytvorenie prezentacie JTracku Bc. Anton
Balucha

02.12.2010

02.12.2010

02.12.2010

02.12.2010

02.12.2010

02.12.2010

10h

10h

1h




