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ZloZenie timu

Bc. Anton Balucha

Bakalarske studium som absolvoval na Fakulte informatiky a informacnych technoldgii
Slovenskej technickej univerzity v Bratislave. Bakaldrsku pracu ,Podpora ziskavania
rodinnych a socidlnych vztahov“ som vypracoval pod vedenim prof. Ing. Marie Bielikovej
PhD., kde sme navrhli algoritmy pre vytvaranie vztahov a nasledne ich experimentdlne
overili.

Medzi moje programatorské znalosti patri hlavne programovaci jazyk Java, ktory vyuzivam v
praci. Dalej pouzivam hlavne jazyky, ktoré stvisia s webom - HTML, XML, JavaScript. Ako
databazové systémy pouzivam MySQL a PostgreSQL.

Momentdlne pracujem vo firme zaoberajucej sa elektronickym vzdelavanim. Aktivhe som sa
zucastnil vyvoja troch informacnych systémov. Toto moje pracovné zaradenie dalej
ovplyvnilo aj vyber Studijného programu Informacné systémy.

Vystupom timového projektu by som chcel spravit nieo, ¢o sa bude aktivne pouZivat
nebude to len zadanie pre zadanie samotné.

Bc. Peter Borga

Bakalarske sStudium som ukoncil na Fakulte informatiky a informacnych technoldgii
Slovenskej technickej univerzity v Bratislave obhajenim prace s ndzvom , Automatizované
generovanie metrik a dokumentdacie zo zdrojovych kédov”.

Pocas studia som ziskal skdsenosti s programovacimi jazykmi C, Java, SQL a Lua. Momentdlne
pokracujem v Studiu na rovnakej fakulte v odbore Informacné systémy. Od timového
projektu ofakavam prehibenie nadobudnutych vedomosti a ich prejavenie sa vo vyslednom
produkte.

Bc. Tomas Florek

Bakalarske studium som absolvoval na Fakulte informatiky a informacnych technoldgii
Slovenskej technickej univerzity v Bratislave a ukoncil som ho bakaldrskou pracou s nazvom
,Odporucanie vo velkych grafoch”. Momentalne pokracujem v Studiu na tejto fakulte a popri
Studiu pracujem na pozicii skriptéra.

Pocas studia, v praci a volnom ¢ase som sa venoval hlavne tymto programovacim jazykom C,
Java a Lua. TieZ som sa v sukromi venoval tvorbe web strdnok, kde som pracoval hlavne
s HTML, CSS a Flash. Taktiez mam zakladné skusenosti s databazami hlavne MySQL a SQL.
Skusenosti mam taktiez s XML, ktoré som nadobudol pocas prace na réznych projektoch.
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Bc. Adam Pagac

Bakaldrske studium na Fakulte informatiky a informaénych technolégii Slovenskej technickej
univerzity v Bratislave som ukoncil pracou ,Virtualny album obrazkov”, ktorej vysledok bola
standalone aplikacia implementovand v jazyku Java. UZ dva roky sa pohybujem v oblasti
tvorby webovych aplikacii. Mam skusenosti prakticky s kazdou poziciou pri tvorbe webového
projektu, od programatora HTML (xHTML/CSS, Javascript), cez PHP vyvojara (PHP/MySql), aZ
po projektového manazéra (3-5 ¢lenného timu). Pracujem aj v oblasti predaja a marketingu
webovych sluzieb.

Bc. Eduard Pribula

Bakalarske sStudium som ukoncil na Fakulte informatiky a informacnych technoldgii
Slovenskej technickej univerzity v Bratislave obhdjenim bakalarskej prace ,,Robocup - vyssie
schopnosti hracov” pod vedenim Ing. Maridna Lekavého, PhD.

Medzi moje programatorské zrucnosti patri Java a C# na pokrocilej drovni, praca
s databdzami konkrétne PostgreSQL a MySQL’. TaktieZz ma skusenosti s HTML a XML.
Momentdlne pracujem vo firme, zaoberajucou sa dopravnym dispeingom na pozicii
zakaznickej podpory. Ndplfiou prace je dohlad nad databazou, testovanie novej funkcionality
systému, kontakt so zdkaznikom, vybavovanie poziadaviek a oprava chyb. Okrem toho sa
zaoberam aj vyvojom softvéru pre firmu, ktory je implementovany v jazyku C#. V minulosti
som kratkodobo pracoval na pozicii testera softvéru pre firmu Orange.

Bc. Maros Uncik

Bakalarske studium som absolvoval na Fakulte informatiky a informacnych technoldgii
Slovenskej technickej univerzity v Bratislave v odbore Informatika. Témou mojej bakaldrskej
prace bolo ,Kolaborativne poznamkovanie textu vo vyucbovom systéme” pod vedenim prof.
Ing. Marii Bielikovej, PhD., kde som zuzitkoval svoje doterajSie vedomosti z tvorby webovych
systémov a rozsiril ich o poznatky s programovacim jazykom Ruby. Zaroven som tak ziskal
skisenosti s pracou v time, kedZe v ramci spomenutej bakaldrskej prace som uzko
spolupracoval s doktorandmi a diplomantmi.

V Skole nadobudnuté poznatky z programovacieho jazyku Java, MySQL a z operacnych
systémov som v minulosti aj prakticky vyuzZil v praci na pozicii Java Developera na niekolkym
projektoch. Najvacésim takymto projektom bolo vytvorenie podpornej aplikacie pre magistrat
mesta. Tu som nadobudol dalSie skdsenosti so spravovanim a triedenim dat, spravovanim
hierarchie uZivatelov a ich opravneni. Okrem toho mam skusenosti so znackovacimi jazykmi
HTML, XML, rovnako aj s CSS a JavaScriptom. V neposlednom rade na dobrej Urovni pozndam
grafické programy Corel PhotoPaint a Corel Draw. Verim, Ze mdj zaujem o tuto oblast a
ochota jej venovat svoj volny ¢as, je presne to, ¢o nam pomoéze zrealizovat Uspesny projekt.



Bc. Miroslav Vasil

Bakalarske studium som absolvoval na Fakulte informatiky a informacnych technoldgii
Slovenskej technickej univerzity v Bratislave a uUspeSne ukoncil studium obhajenim
bakalarskej prace ,Vizualizacia tokov a zmien Struktury grafov v ¢ase”.

Medzi moje programatorské zrucnosti patri C# a Java na mierne pokrocilej trovni. Dalej
medzi moje zrucnosti patri SQL a praca sa databdzami, konkrétne Oracle, a webové
technolégie HTML, XML a Java Script.

V minulosti som pracoval pre vyznamné slovenské banky ohladom prechodu na menu euro a
bankové prostredie som nezmenil a v si¢asnosti pracujem na projekte interného systému
pre vyznamnu slovenskd banku. Napli prace ma analyticko-testovacie zameranie a praca s
databazami.



Motivacia

Vyhl'adavanie a spristupnenie citacii

Praca s citaciami je neoddelitelnou sucastou akademického prostredia a Studenti su od
zaciatku Studia vedeny k pouzivaniu citacii pri pisani kazdej odbornej prace. Prave sprava
citacii je v akademickej sfére jednou z kritickych zaleZitosti a je potrebné, aby kazida
akademicka autorita dokdazala k svojim citaciam pristupovat. Vzhladom k aktualnemu tempu
rastu pocCtu odbornej literatiry u nas a vo svete je nutné tento problém riesit v ramci
informacnych systémov. Hoci systém, ktory do urcitej miery podporuje sprdvu citacii na
naSej fakulte uZ existuje, je potrebné, aby pre tuto oblast existoval systém, ktory je
spolahlivy, pouZivatelsky privetivy a fahko pouZitelny. Je pre nds preto vyzva zapracovat
poZiadavky, ktoré su pozadované od nového systému a odstranit nedostatky, ktoré zistime
pri dokladnej analyze sucasného stavu.

Z povahy tohto projektu usudzujeme, Ze hlavné Usilie na projekte bude prebiehat nad
databdazami. Preto by sme radi v tomto projekte vyuZili naSe skusenosti z oblasti
databazovych systémov a zaroven pracou na projekte nase vedomosti o nich posunuli na
vy$Siu Uroven. Taktiez je pre nas velmi motivujuce, Ze v tomto projekte vytvorime
vzajomnymi silami nie¢o, ¢o sa bude aktivne pouzivat a poméze v rozvoji nasej fakulty. Ze to
nebude nie¢o, ¢o sa vytvori, bude archivovat a viac sa to nepoufije. Ze to nebude zadanie
pre zadanie samotné.

Kazdy ¢len nasho timu, timu Cislo 4, vynikd v niektorej oblasti. Mame nielen teoretické
vedomosti zo Skoly, ale v mnohych pripadoch praxou preverené skusenosti, ktoré chceme v
timovom projekte uplatnit a dalej prehlbovat. Verime, Ze nas tim ma primerané rozdelenie
vedomosti pre uspesné vyrieSenie projektu a jeho Uspech v TP Cupe. Z tohto dévodu si
myslime, Ze tato téma by bola velmi vhodna pre nds timovy projekt a je pre nas tim
prioritna.



Sprava studentskych projektov na fakulte

Pocas rokov stravenych na nasej fakulte sme mali niekolko krat moznost vyuZit systém
YonBan. Tento informacny systém pre spravu Studentskych projektov bol vytvoreny pred
6smimi rokmi, v dobe ked eSte neexistoval akademicky informacny systém a bolo beiné
vytvarat autondmne informacné systémy pre zabezpecenie nevyhnutnych aktivit na nasej
fakulte. YonBan po vacsinu doby svojej prevadzky sluzil svojmu ucelu dobre, no v sicasnosti
je podla ndsho ndzoru jeho vyuzitie v mnohych pripadoch nedostatocné. Preto sme uZ na
zaCiatku identifikovali niekolko vaZznych nedostatkov. Tie pramenia najma v autondémii tohto
systému a chybajuceho prepojenia s Akademickym informacnym systémom. Nase doterajsie
skdsenosti s odovzdavanim zadani to len potvrdzuju a tento nevyhovujuci stav je zjavny hned'
od zaciatku pouzitia systému. Prikladom toho je, Ze Studenti si musia vytvorit nové konto,
ktoré je pouzité len na Ucely v systéme YonBan, rovnako aj duplicitné odovzdavanie
samotnych Studentskych projektov do systému YonBan a Akademického informacného
systému pokladame za velmi nestastné rieSenie.

Preto sme sa rozhodli vyuzZit moznost zmenit sucasny neZiaduci stav a navrhnut lepsie
rieSenie, ktoré by dokazalo zefektivnit, zrychlit a sprehladnit vykonavanie ¢innosti stvisiacich
s odovzdavanim Studentskych projektov na nasej fakulte. Tym nielen ulahéime préacu
Studentom, ale najma ulahéime pracu pedagogickym pracovnikom fakulty. Mame zaujem,
aby vysledok nasho spolocného Usilia bol nielen pouZivatelsky privetivy, ale aj lahko
pouzitelny. Chceme tak vytvorit informacny systém, ktory by bol redlne vyuZitelny a pouZival
sa na fakulte minimalne rovnako dlhy ¢as ako suéasny systém YonBan.

V neposlednom rade by sme chceli v rdmci projektu prehibit nase profesionalne vedomosti.
Vsetci Clenovia timu maju nielen Skolské skisenosti z jednotlivych etdp vyvoja, ale aj
pracovné skusenosti, ktoré mozu zurodit pri praci na projekte. Myslime si, Ze v nasom time je
primerané rozdelenie skusenosti z roznych oblasti vyvoja softvéru a preto spifiame vietky
predpoklady na to, aby sme mohli vytvorit softvérovy vyrobok v nadstandardnej kvalite a v
stanovenom case.



Prisposobitel'ny Widget

Informacny priestor, akym je web, obsahuje nespocetné mnoZstvo informacii. Hoci je pristup
k tymto informaciam volny, bez velkého rozmyslania vieme povedat, Ze bez vhodnej
kategorizacie a agregacie informdcii sa k zaujimavym informacidm dostaneme len velmi
namahavo. Prave rieSenie takéhoto zaujimavého problému je pre nas motivaciou v pokuse o
ziskanie tejto témy. Atraktivnost a aktualnost problému je pre nas vsak len jedna z motivdcii.
Pri zvoleni tejto témy nas motivuje samotné prostredie vypracovanie projektu - web, s
ktorym sa vacsina ¢lenov nasho timu chce zaoberat v buduicnosti, a s ktorym ma aj najvacsie
skusenosti.

Z povahy projektu predpokladdme, Ze vysledok nasej prace sa neuplatni len na akademickej
pbde, ale pdjde o redlny softvérovy produkt, ktory budd vyuZivat ludia v praxi. Tato
skutocnost ako aj pouzitie modernych technolégii v projekte ovplyvnila nas vyber tejto témy
ako jednej z tém, o ktoré sa uchadzame.

Na zdklade spomenutého mdame aktivny zdujem o dand tému a problematiku. Taktiez
dufame, Ze pracou na tomto projekte rozSirime nase vedomosti, znalosti a skusenosti,
nadobudnuté nielen pocas Studia na nasSej fakulte, ale aj pracou popri Stadiu. Verime, Ze
kombinacia nasich schopnosti a odbornych znalosti je dostato¢na k vytvoreniu optimdlneho
rieSenia.



Koncepcia rieSenia

Vyhl'adavanie a spristupnenie citacii

Vyhladavanie a spristupnenie citacii je problém, ktory sa da riesit niekolkymi sp6sobmi.
V prvotnej analyze zadania sme vyhodnotili, Ze problém sa da rozdelit na niekolko
jednoduchsich podproblémov. Naslednou kompoziciou spominanych podproblémov ziskame
kompletné riesenie. Tieto podproblémy zahriaju:

e ziskavanie existujucich zdrojov

e analyza ziskanych zdrojov a ziskanie zaznamov

e mapovanie ziskanych zaznamov

e prepojenie s akademickym informaénym systémom
e spristupnenie citacii pomocou rozhrania

Zakladom pre realizaciu takéhoto systému bude uzZ existujuci portal pre publika¢nd ¢innost,
ktory bol vypracovany v ramci minuloro¢ného timového projektu. Za dalSie vhodné systémy,
ktoré chceme analyzovat a ziskat tak poZiadavky na vytvarany softvérovy systém,
povazujeme iné knizni¢no-informacné systémy pre spravu citacii, akymi st napriklad systém
Advanced Rapid Library, ¢i LibQUAL+.

Navrhované riesenie

Je mnoiZstvo technoldgii, ktoré je mozné poufZit pri rieSeni tohto projektu. Vzhladom na nase
skisenosti sme sa zhodli na tvorbu aplikacii vyuzit platformu Java a nastroje, ktoré nam
tento flexibilny jazyk pre vyvoj softvérovych systémov ponuka. Navrhujeme vsak aj iné
rieSenia, postavené na technoldgidch ExtlJS a Caché, ktoré ndm pri konzultacii témy boli
odporucené.

RieSenie postavené na technoldgiach Java

Java, ako nastroj pre tvorbu softvérovych systémov, poskytuje bohaté moznosti ich tvorby,
ktoré sa odrazaju najma v Specidlnych frameworkoch pre zabezpedenie backendu a
frontendu. Nase rieSenie postavené na technolégiach Java bude reprezentované vytvorenim
portdlu, ktory bude pristupny prostrednictvom webu a bude spristupriovat jednotlivé
funkéné casti rieSeného systému. Aplikaéna logika bude realizovana na webovom serveri,
kde pomocou platformy Java vieme takéto rieSenie prepojit takmer s fubovolnym uloziskom
dat, akymi su napriklad MySQL alebo PostgreSQL. Z dalsich progresivnych technoldgii, ktoré
by sme chceli vyuZit pri realizacii rieSenia spomernime napriklad Hibernate, pre pracu s
datovym uloziskom, Spring pre jednoduchd konfiguraciu systému, JSP pre vytvorenie
dynamického rozhrania, ¢i JUnit pre testovanie samotného systému.



Caché a Ext JS

Prostredie pre vyvoj webovych aplikdcii Ext JS a databazové prostredie Caché su technoldgie
vyzadované v zadani a aj na konzultacidch so zadavatelom projektu nam bolo odporucéené
tieto technoldgie vyuzit. Aj napriek tomu, Ze nikto z vyvojového timu nema skusenosti s
uvedenou technoldgiou, nase praktické skisenosti s inymi databazovymi technolégiami nam
umoZnuju navrhnut a implementovat riesenie postavené aj na tychto technoldgiach.
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Sprava studentskych projektov na fakulte

Koncepcia rieSenia sa bude vyvijat od novo poZadovanej funkcionality informacného
systému na spravu Studentskych projektov. Podla zadania je zakladna funkcionalita
nasledujlca:

e priprava zadani projektov pedagdgmi
e vyber projektov Studentami

e pridelovanie oponentov projektom

e vypracovanie posudkov na projekty
e vyhladavanie relevantnych projektov

V dalSom rade dokonale zanalyzujeme existujuci systém YonBan a v ndavrhu nového
informacného systému vyuZijeme vyhovujuce spbsoby rieSenia problémov, pripadne
odstranime drobné nedostatky. Problémové casti rieSené nevyhovujucim spésobom
nahradime Uplne novymi spdsobmi riesenia.

Podla nas za hlavné a zndme nedostatky v su¢asnom informaénom systéme YonBan
povaiujeme neprehladnost resp. neintuitivnost pri praci s tymto systémom. Daldim
problémom je celkovo zlozZity proces odovzdavania projektov, pri ktorom sa vyuZiva
akademicky informaény systém. Cast procesu prebieha v systéme YonBan a ¢ast v
akademickou informac¢nom systéme, avSak v obidvoch systémoch dochadza k nadbytocnej
¢innosti, ktora uz bola vykonna v druhom systéme.

Spomenuté problémy sa istym spdsobom prekryvaju, ale na kazdy z nich mame navrhnuty
samostatny spOsob rieSenia. RieSenim prvého problému je navrhnutie intuitivnych
pouzivatelskych rozhrani vyuzivajucich prvky priamej napovedy a sprievodcov. Pouzivatelské
rozhrania budu navrhnuté tak, aby uzivatel v kazdom momente vedel, ¢o prave robi, bez
potreby vyuZivania externej napovedy napr. vo forme pdf suboru.

RieSeni druhé problému je viacero. Jednym z nich je Uplne oddelenie systému na spravu
Studentskych projektov od akademického informaéného systému. To by znamenalo Uplnd
spravu nad projektmi, ¢o by malo za nasledok pridanie dalSej funkcionality ako je
uchovavanie projektov, zdlohovanie atd.

Dalsim rie$enim je rozdelenie procesu. To by znamenalo proces odovzdania projektu, mysli
sa suboru, by zabezpecoval akademicky informacény systém a samotnd sprava projektov by
bola zabezpelovana novym informacnym systémom na spravu Studentskych projektov.
Pripadna potreba vymeny informacii medzi systémami by bola zabezpecena pomocou
rozhrania medzi tymito systémami.

Samotnl implementdaciu by sme radi realizovali pomocou programovacie jazyka, s ktorym
ma vacSina timu najvacSie skusenosti a to je programovaci jazyk Java. Na vyber
databazového systému nie sme striktne zamerani a sme schopni sa prispésobit moznostiam.
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Prisposobitel'ny Widget

Ako riesenie tohoto problému vidime pouZitie web widgetu na Sirenie takychto informacii z
centralneho Uloziska.
Toto rieSenie zahffa vytvorenie prostredia na navrh widgetu. Toto prostredie by malo
ponukat mozZnost volby velkosti a tvaru widgetu podla poziadaviek web stranky, v ktorej
bude umiestneny. Taktiez by malo umoznit vyber druhu informacii, ktoré bude navrhnuty
widget zobrazovat z informacii zhromaZzdenych v centrdlnom uloZisku. A samozrejme
personalizaciu spbésobu zobrazenia tychto informacii. Rovnako by toto prostredie malo
umoznit vyber algoritmu, ktory bude data zobrazované vo widgete generovat z dat uloZiska.
Sucastou tohoto prostredia budu samozrejme aj metddy, ktorych ulohou bude generovanie
zdrojového kédu widgetu navrhnutého v tomto prostredi, ktory bude moct byt nasledne
vloZzeny do web stranky.

Druhou castou riesenia bude umoznit centralnemu uloZisku ziskavat data z réznych zdrojov a
nasledne zabezpecit ich spracovanie a distribuciu k prislusnému widgetu.

Tretia Cast riedenia bude spoéivat v ndvrhu néstroja, ktorého Ulohou bude napifianie
centralneho uloZiska datami, ktoré budu nasledne widgety celého systému méct vyuzivat.

Pri tvorbe systému bude hlavny déraz kladeny na jednoduchost a intuitivnost pouZitia
koncovym pouzivatelom a to i uz v pripade prostredia na ndvrh widgetu alebo nastroja na
napliianie centralneho UloZiska datami. Daldimi hlavnymi cielami st spolahlivost systému a
jeho modularnost kvéli moznosti jednoduchého rozsirenia.
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Priloha A

Zoradenie vsetkych tém podla priority

O N A WNPRE

R R R R R R R R R R
O 00 NO U WNERLR O

Vyhladavanie a spristupnenie citdcii (Portal)

Sprava Studentskych projektov na fakulte (Projekty)

Prispdsobitelny Widget (Widget)

Tvorba rozvrhov (Rozvrhy)

Portél pre ¢asopis (Casopis)

Model pouzivatela pre jeho identifikaciu (UserModel)

Tréner mentalnych schopnosti (Tréner)

3D graficka podpora vyhladdvania znalosti v dokumentoch (3D-Znalosti)
Simulated Car Racing Competition 2011 (Car Racing)

. Objektové UloZisko dat (UloZisko)

. Interaktivna vizualizacia grafovych Struktur v 3D priestore (Vizualizacia)

. Evoluc€ny simuldtor umelého Zivota zaloZeny na heuristickych pravidlach (HERBAL)

. Platforma pre realizovanie transakcii prostrednictvom mobilnych zariadeni (Mobily)
. Dizajn s pouzitim obohatenej reality (Dizajn)

. Adaptivny proxy server (Proxy-plugins)

. Crowdsourcing verejnych dat (CrowdPublic)

. RoboCup treti rozmer (RoboCup 3D)

.Virtualna IIT (VFIIT)

. Imagine Cup 2011: Game Design (ICup2011)
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Priloha B

Aktudlny rozvrh vSetkych ¢lenov timu

7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21
Pon AB Vi Vi Vi VI TP TP VIS VIS
PB MLII | MLl TP TP VIS VIS
TF Su Su TP TP VIS VIS
AP ML Il ML Il TP TP VIS VIS
EP TP TP VIS VIS
MU Vi Vi Vi Vi zkgra | zkgra TP TP VIS VIS
MV ooans | ooans | zkgra | zkgra TP TP VIS VIS
7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21
Utr AB MSlI MSlI MSlI MSlI MSI MSI
PB Mark | Mark MSI MSI MSlI MSlI MSI MSI
TF NS NS MSlI MSlI MSI MSI MSI MSI
AP MSlI MSlI MSI MSI MSI MSI
EP Kod Kod MSlI MSlI MSI MSI MSI MSI
MU MSlI MSlI MSI MSI MSI MSI
MV MSlI MSlI MSI MSI MSI MSI
7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21
PB | Mark | Mark MLII | MLII | MLII
TF NS NS
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7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 | 17 | 18 19 20
8 9 10 | 11 12 13 14 15 16 17 | 18 | 19 20 21
Stv | AB POT | PDT
PB pOT | PDT
TF su su
AP pOT | PDT
EP PDT | PDT
MU
MV
7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 | 17 | 18 19 20
8 9 10 | 11 12 13 14 15 16 17 | 18 | 19 20 21
Pia | AB
PB
TF
AP
EP
MU
MV

Cvicenia

Vyhovujuce terminy




