Zapis 2. stretnutia timu Androids

Autor zapisu: Bc. Veronika Wolfova

Datum: 06.10.2010

Cas: 18:00 — 21:00

Pritomni: veduci: Ing. Ivan Kapustik

¢lenovia timu: Bc. Juraj Belanji
Bc. Miroslav Hruska
Bc. Roman Kovac
Bc. Andrej Minarik
Bc. Matej Moravansky
Bc. Veronika Wolfova
ostatni: Be. Ivan Hujsi

Miestnost’: softvérové studio

Téma:

prednaska na tému RoboCup 3D, rozdelenie pozicii v time a timov na analyzu

Priebeh:

Stretnutie zacalo predndskou Bc. Ivana Hujsiho z timu Critical Error.
Tim Critical Error po svojich predchodcoch upravil tvorbu pohybov, vypocet pozicie, zdkladn
hraciu logiku a spravil refactoring kodu.
Modul spravania je oddeleny od kodu, poznd 2 typy hraca a je vytvoreny ako rozhodovaci
strom.
Hraci timu Critical Error maju obmedzené zorné pole a na vypocet pozicie pouzivaju 3 body,
ktoré nie st na priamke. Ak ,,nevidia®“ 3 body, tak sa pozicia vypocitava pomocou gyroskopu
a akcelerometra.
Informacie o hra¢ovi pochadzaju z tela robota a su v sférickej sustave.
Pohyby st uchovavané v XML, s ktorym vie pracovat’ editor pohybov.
Povodne sa dokonéenie pohybu kontrolovalo len podl’a 1 kibu, &o spdsobovalo problémy, takze
teraz je to uz rieSené na zaklade casu vypocitaného na vykonanie pohybu.
Critical Error nadviazali na DreamTeam, RoboKopy nadviazali na Agenty 007.
RoboKopy vstavali do Editora spravania podporné prostredie, ktoré im umoznilo robit
pomocné funkcie.
Pohyb maju rovnaky, ale zorné pole majii neobmedzené (360°).
Pohyby st lepsie spravené u Critical Error a logika je lepSia u RoboKopov (riesend stavovym
automatom).
Dalej sa hovorilo o hra¢ovi JIM (v Jave):

o novy pohybovy mechanizmus
tiez ma oddelenu logiku a pohyb, ale je mozné oboje menit’ za behu
kontroluje sa ¢as na vykonanie pohybu a nie stav, v ktorom je kib
rychlost’ pohybu (otacania kibu) je 7° za 1 cyklus
su pouzité¢ Kalmanove filtre na spresnenie odhadu polohy

o  gyroskop je menej presny
Logy sa daju prehrat’ na monitore (logy z roku 2009 nie).
Logy z roku 2008 funguju pre obe verzie servra (062 aj 063).
Rozdiel medzi servrami 062 a 063 je v tom, ze prvy reprezentuje hraca ako 1 bod a druhy ako
sustavu bodov (objekt), pricom tato komplexna informacia sa zatial’ u nds moc nevyuziva.
Z logu sa daju ziskat’ pohyby, ale zdznam prichddza kazdych 20 ms a v logu je vzorkovanie
200 ms.
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Vylepsit by sme mohli rozhodovanie, pohyby, podporné prostriedky, pripadne najst’ vyuzitie
pre doteraz nevyuzivané informacie.
Chodza méze byt rychla alebo pomala (presnd), roznymi smermi (napr. aj Sikmo).
Na néaroc¢nu simuléciu vacsieho zapasu by mozno bolo mozné vyuzit’ vykonny cluster, ktory je

na Skole.
e Mame upravenu verziu servra, aby bolo mozné beamovat’ hraca aj na superovu polovicu
ithriska.
e Pohyby je mozné dynamicky ladit’, existujii rozne teorie.
e Pohyb je opisany zaciatkom, koncom, casom, uhlami, klbmi a rychlost’ou.
e Nase agenty zatial’ nemaju implementované ucenie.
e Server pri pohybe zavadza chyby.
e UCcenie sa pomocou neuronovej siete je zbytocne zlozité.
e Materialy Ivana Hujsiho mame pristupné.
e Dalej sme si rozdelili manazérske roly v time:
1. Bc. Juraj Belanji — manazér planovania, zastupca veduce;j
2. Bc. Miroslav Hruska — manaZzér kvality
3. Bc. Roman Kova¢ — manazér vyvoja
4. Bc. Andrej Minarik — manaZzér rizik
5. Bc. Matej Moravansky — manazér podpornych prostriedkov
6. Bc. Veronika Wolfova — veduca
e Rozdelili sme si timy na podrobnu analyzu:
1. Bec. Juraj Belanji — Agenty 007 + Kouretes
2. Bc. Miroslav Hruska — Critical Error + Nao Team Humboldt
3. Bc. Roman Kovac — RoboKit + FC Portugal
4. Bc. Andrej Minérik — Hviezdna jedenastka + UT Austin Villa
5. Bc. Matej Moravansky — RoboKopy + SEU-3D
6. Bc. Veronika Wolfova — Neurotics + Nexus 3D
e Analyza md mat’ rozsah 2-3 strany A4 na tim, ma sa odkazovat’ na Studovanu dokumentaciu.
e Critical Error si mé naStudovat’ kazdy ¢len timu, ked’ze na nich nadviazeme.
I'Jlohy:
ID | RieSitel Popis Zadané Termin Status
1.1 vsetci Prestudovat’, ako funguju roboty 29.09.2010 [ 06.09.2010 |  Splnené
12| vetc NaStudovat zahranitné a domdce timy 159 49 7910 | 06.09.2010 | Splnene
a urcit, na ktory tim budeme nadvézovat
1.3 vsetci Rozdelit’ si roly v time 29.09.2010 | 06.09.2010 |  Splnené
2.1 vsetci Vypracovat analyzu pridelenych timov 06.10.2010 | 13.10.2010 Zadané
Preskiimat’ podporné prostriedky pre
2.2 Mate;j organizaciu, komunikaciu a zdiel’'anie 06.10.2010 | 13.10.2010 Zadané
dokumentov v time
2.3 Andrej |Zamysliet sa nad rizikami timového projektu| 06.10.2010 | 13.10.2010 Zadané
2.4 Andrej Vytvorit’ web timu 06.10.2010 | 18.10.2010 Zadané




