Zapis 3. stretnutia timu Androids

Autor zapisu: Bc. Roman Kovag

Datum: 13.10.2010

Cas: 18:00 — 21:00

Pritomni: veduci: Ing. Ivan Kapustik

¢lenovia timu: Bc. Juraj Belanji
Bc. Miroslav Hruska
Bc. Roman Kovac
Bc. Andrej Minarik
Bc. Veronika Wolfova

Miestnost’: softvérové studio

Téma:

analyza existujucich rieSeni

Priebeh:

Clen timu Bc. Matej Moravansky sa z pracovnych dévodov nemohol zigastnit’ stretnutia.
Pedagogicky veduci timu Ing. Ivan Kapustik poziadal o zaslanie mailu na jeho adresu v pripade,
ze sa niektory z ¢lenov timu nemdze zcastnit’ stretnutia.

Tim bol néasledne oboznameny s ulohami, ktoré urcil garant predmetu a musia byt’ splnené do 5.
tyzdia semestra:

o vytvorenda HTML prezentacia timu

o zvolené néstroje na podporu manazmentu projektu, najmd manazment tloh

o zvolené technoldgie, ktoré chce tim pouzivat

Boli spomenuté nalezitosti, ktoré ma webova stranka obsahovat’ (okrem zakladnych)

o je vhodné uviest informacie o ¢lenoch timu

o v 5. tyzdni na nej musia byt’ 3 zapisnice

o odkazy na nastudované materidly (idedlne zoradené podla zaujimavosti, aktudlnosti
apod.)

Standardne ma byt’ zapisnica uverejnend na stranke najneskér na druhy def od stretnutia.

V 5. tyZdni semestra musi byt dostupny plan (minimalne zéklad).

Stretnutie pokracovalo prezentovanim analyz timov, ktoré boli pridelené jednotlivym ¢lenom
timu:

o Bec. Juraj Belanji prezentoval analyzu timov Agenty007 a Kouretes, a zaroven
prezentoval aj analyzy timov, ktoré boli pridelené Bc. Matejovi Moravanskému
(RoboKopy a SEU-3D)

o Bc. Veronika Wolfova prezentovala analyzu timov Neurotics a Nexus 3D

o Bc. Roman Kovac prezentoval analyzu timov RoboKit a FC Portugal 3D

Vytvorené analyzy timov sa prilozia k dokumentacii.

Je vhodné vytvorit’ si zakladac, kam sa budu postupne zakladat’ vytvorené dokumenty.

Na stranke Ing. Ivana Kapustika je dostupny odkaz na 2D tim 12. hra¢, ktory riesil stratégiu
a bolo by vhodné z tohto timu Cerpat’.

V analyze je dolezity aj jej zaver, v ktorom tim uvedie, o z toho vyuZzije a aké boli vyhody
a nevyhody jednotlivych rieSeni.

Pocas diskusie padla otazka ohl'adom fungovania servera, z ktorej vyplynula uloha pre tim
naStudovat’ a spustit’ server.

Nasledovala diskusia o pohybe hraca, z ktorej vyplynulo, ze je vhodné dostat’ hraa do
harmonie.



Pri kopnuti lopty je dolezité, ako sa hrac k lopte postavi. Hra¢ kopne silnejSie, ak ma podpornu
nohu vedla lopty ako ked ju mé za loptou. NajsilnejSie hra¢ kopne loptu, ked’ je lopta vo
vzduchu (plati pre ¢loveka).

e Aktualny robot nema kameru na hlave, a tak je zbyto¢né otacat’ hlavou (robot sa musi otocit’).
e V zésade je lepSie mat’ viactroviiovu architekturu hraca, avsak je potrebné ratat’ so zvysenou
komunikaciou medzi jednotlivymi vrstvami.
e Je vhodné mat’ model sveta, ktory hovori o aktudlnych pozicidch objektov v hre. Tieto pozicie
by si mal robot pamaétat’, aby mal informacie aj o objektoch, ktoré uz nevidi.
e RoboCup ligy:
o RoboCup Soccer
= liga pre malé roboty
= liga pre stredné roboty
= liga pre Stvornohé roboty
= liga pre dvojnohé roboty
e Standardizované (v sucasnosti Nao robot)
e nezavislé
» simulacné ligy
e 2D — existuje tu aj sitaz vo vytvarani monitorov (sledovanie zapasu,
komentovanie, ...)
e 3D
o RoboCup Rescue — orientacia v bludisku, pohybovanie sa poschodoch, ...
o RoboCup Junior
e Na FIIT momentalne prebiehaji 2D a 3D sttaze. V 3D sutazi sa zatial’ sitazilo len v pohyboch
(ich rychlost’ a presnost’).
e Ocakava sa, ze minimalne v letnom semestri sa bude riesit’ aj vyssia logika hraca.
e Je potrebné vyhradit’ si ¢as na ladenie hraca v letnom semestri.
e V zimnom semestri je potrebné spravit’ prototyp hraca.
e Treba skontrolovat, ¢i nam dostupny server dovoli umiestnit’ hrda na superovu polovicu
ithriska (Standardny to nepovol'uje).
e Pri vybere technolégii je potrebné spravit’ sthrn a o kazdej napisat’ par slov ako zdovodnenie jej
vyberu.
e Na zaver stretnutia boli ¢lenom timu ukézané vytvorené zakladace s dokumentaciou
z predchadzajucich rokov.
ﬁlohy:
ID | RieSitel’ Popis Zadané Termin Status
2.1 vsetci Vypracovat analyzu pridelenych timov | 06.10.2010 | 13.10.2010 Splnené
Presktimat’ podporné prostriedky pre
2.2 Matej organizaciu, komunikaciu a zdiel’'anie 06.10.2010 | 13.10.2010 [ Nesplnené
dokumentov v time
. Zamysliet’ sa nad rizikami timového .
2.3 Andrej . 06.10.2010 | 13.10.2010 | Rozpracované
projektu
24 | Andre Vytvorit’ web timu 06.10.2010 | 18.10.2010 | Rozpracované
3.1 Juraj Vyber podpornych prostriedkov 13.10.2010 | 20.10.2010 Zadané
3.2 Juraj Vytvorenie planu (zaklad) 13.10.2010 | 20.10.2010 Zadané
3.3 | Roman Identifikovanie technologii 13.10.2010 | 20.10.2010 Zadané
3.4 vsetci Nastudovanie servera 13.10.2010 | 20.10.2010 Zadané




[35] vietci | Spustenie si zvoleného hraca | 13.10.2010 | 20.10.2010 |  Zadané




