Zapis 4. stretnutia timu Androids

Autor zapisu: Bc. Andrej Minarik

Datum: 20.10. 2010

Cas: 18:00 — 20:40

Pritomni: veduci: Ing. Ivan Kapustik

¢lenovia timu: Bc. Miroslav Hruska
Bc. Roman Kovac
Bc. Andrej Minarik
Bc. Matej Moravansky (na cca 20 min)
Bc. Veronika Wolfova

ostatni: Daniel Erban

Miestnost’: softvérové studio

Téma: persondlne zmeny v time, analyzy zvy$nych timov, moZnosti nadviazania na
Critical Error, nova verzia simula¢ného servera, Specifikacia prototypu

Priebeh:

Webstranka bola skontrolované veducim timu - k spokojnosti, je vytvorend podl'a pripomienok.

Personalne zmeny v time

Vyvstala otazka, ¢o robit’ v pripade odchodu ¢lena timu. Do poctu 5 ¢lenov je to eSte inosné
(vypadok 1-2 ¢lenov je teda este OK).
Matej priSiel oznamit’ ukoncenie svojho Stidia -> v time teda zostava 5 T'udi.
Zaroven sa naskytla moznost’ spolupracovat’ s Danielom Erbanom, ktory pracuje na RoboCup-e
3D v ramci bakalarskeho projektu.
Pritomni (Veronika, Roman, Andrej, Ing. Kapustik; Miro meskal kvoli cviceniu z Bezpe¢nosti
pocitacovych systémov) sa zhodli, Ze sa moze zicastinovat’ stretnuti a pripadne spolupracovat’
na niektorych Castiach projektu (tieto ¢asti budeme v praci uvadzat’ ako prevzaté).
Daniela priddme aj do Google skupiny a dotProject podporného nastroja, aby mal prehlad
o diani v time a mohol spolupracovat’.
Tuto situaciu bude dobré spomenut aj v dokumentacii k riadeniu timu.

o Co s chybajucou manazérskou funkciou?

Dokoncenie prezentovania analyz d’alSich timov

Miro odprezentoval analyzu timov Critical Error a NAO Team Humboldt.

Ucenie sa pohybov z logov zapasov (pracoval na tom tim Critical Error, konkrétne Ivan Hujsi)
je nepresné, zatial’ sa ho nepodarilo s vyhodou vyuzit' (logy st vzorkované po 200 ms — kazdy
desiaty cyklus servera) — moznost’ vyuzitia je iba ako navrh pohybu, ako zdkladny pohyb na
dopracovanie (teda uz vieme, Ze tadialto asi cesta nevedie).

Néapad — zobrat agenta nejakého timu, spustit na naSom serveri anastavit mu lepSie
vzorkovanie. Dalo by sa takto nieCo odpozorovat? -> Asi tiez len nieCo ako navrh, ktory je
potrebné dopracovat. Zrejme takto nedostaneme hotovy pohyb.

Od Humboldtov — moznost’ vyuzit’ editor XABSL, maju aj zaujimavu architektaru.

Andrej odprezentoval timy Hviezdna jedendstka a UT Austin Villa.



Critical Error a d’alSie napady

e V pripade nadvdzovania Critical Error — zvazit moznost pozmenit XML, aby sa neriadilo
rychlostou, ale ¢asom (nekontrolovat’ skonéenie pohybu; navrhol Ing. Kapustik). Cakat’ na kiby
moze byt neprijemné (Sum zo servera) — prerobit podobnym sposobom, ako to ma JIM
(nato¢enia kibov st nepresné, ale v Gase sa orientujeme).

e Otazka nadvizovania na hraca — Critical Error vs. JIM? Mame na rozhodnutie max tyzden.
Vyvojové prostredie? Moze byt’ rozne, podstatné je, aby sme to vedeli zjednotit’ v SVN.

e Kontrola tloh: plan, podporny prostriedok, spustenie simulacného servera.

Nova verzia simula¢ného servera

e Vyskusat sever 0.6.4, ktora Mirovi bezi bez problémov! (budeme pravdepodobne robit” hraca
pre najnovsiu verziu, teda treba overit’, ako to funguje).

e StarSia a novsia verzia by sa mali dat’ inStalovat’ vedl'a seba (premenné v cmd suboroch).
Orienta¢ne by bolo fajn pozriet’ changelog novej verzie.

Specifikacia prototypu do budiiceho tyZdiia

e Specifikacia, ¢o chceme vylepsit a zahrut do prototypu — napr. zamenit pohyby riadené
rychlostou za casové, editor spravania (?), pohyby — pohyb vpred, moznost navrhnut
stabilizované pohyby (¢o mame po novom k dispozicii — uz nie len akcelerometer, ale aj
gyroskop — zistit), praca s editorom pohybov.

e Na chodidla robota posobi sila — aj na zaklade toho sa da testovat, ¢i robot stoji, ale napr. ked’
robot stupa, hodnoty lietajq.

Na realizéciu prototypu budu asi 3-4 tyzdne.
e Pri praci na Specifikdcii — kazdy by mal mat’ aj nejaky kratky vystupny dokument.

o Co tam? Ako to vieme urobit’? Ako to overit’ (akceptacné testy)? (-> toto mat’ buduci
tyZdeil na stretnutie)

Rozhodnutie o voI’be hraca

e Vyber hrac¢a nakoniec padol na Critical Error, technologia C++.
e Clenovia timu maju za Glohu pozriet’ si ho, spustit’.

e Pozor na novembrovu stredu (17.11.) — bude treba dohodnut nahradné stretnutie.

ﬁlohy:

ID Riesitel’ Popis Zadané Termin Status

23| Andrej Zamysliet sa nad rizikami timoveého 06.10.2010 | 13.10.2010 | Rozpracované

projektu
2.4 Andrej Vytvorit’ web timu 06.10.2010 | 18.10.2010 Splnené
3.1 Juraj Vyber podpornych prostriedkov 13.10.2010 | 20.10.2010 Splnené
3.2 Juraj Vytvorenie planu (zaklad) 13.10.2010 | 20.10.2010 Splnené
34 vsetci Nastudovanie servera 13.10.2010 | 20.10.2010 | Rozpracované
3.5 vsetci Spustenie si zvoleného hraca 13.10.2010 [ 20.10.2010 | Rozpracované
4.1 Andrej Zaradit' ,extern¢ho ¢lena™ do Google 20.10.2010 | 25.10.2010 Zadané
skupiny, dotProjectu




Dat’ na web link na Humboldt tim, editor

4.2 Andrej XABSL a robota, ktory je k dispozicii 20.10.2010 | 25.10.2010 Zadané
(3 linky)
43 Juraj Doplnit'do pldnu presné terminy 20.10.2010 | 25.10.2010 Zadané
odovzdania, zvyraznit’ ich

4.4 Andrej Nahrat’ upraveny plan na webstranku timu | 20.10.2010 | 25.10.2010 Zadané

. Skusit’ spustit’ logy z minulych rokov na .

4.5 Miro 0.6.4 a dat vediet ostatnym, &i to funguje 20.10.2010 | 27.10.2010 Zadané

vietci Specifikacia prototypu na zaklade vyberu

4.6 . hraca spolu s predstavami ako napady 20.10.2010 | 27.10.2010 Zadané
(Veronika) . ,
zrealizovat

47 Roman, Pozriet’ sa na verziovaci systém (Team 20102010 | 27.10.2010 Zadané

) Miro, Dano system? Svn? Ako to maju Critical Error?) T T




