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Datum: 27.10.2010

Cas: 18:00 — 20:45

Pritomni: veduci: Ing. Ivan Kapustik

¢lenovia timu: Bc. Juraj Belanji
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Miestnost’: softvérové studio

Téma: Specifikdcia poziadaviek na prototyp, diskusia o hrubom navrhu, dohovor
ohl'adom prvého kontrolného odovzdania dokumentacie

Priebeh:

e Ing. Kapustik precital mail od prof. Bielikovej o pokynoch k odovzdaniu v prvej etape; kazdy
tim mé& v case stretnutia odovzdat dokumentéiciu, ato kproduktu (inzinierske dielo)
a k riadeniu. Buduci tyzden sa odovzdava.

e Do dokumentécie treba pridat’ este Specifikaciu a navrh prototypu.

e Ing. Kapustik hovoril o softvérovych technoldgiach a priniesol vytlaceny papier zo stranky
(SwTech.com). Vyvstala otdzka, ¢i je testovanie softvérova technologia. Uzavrelo sa, Ze
technologia by mala mat’ formélny opis (z toho hladiska napriklad JUnit je softvérova
technoldgia na testovanie, ale samotné testovanie nie je).

e Potrebné je upravit’ literattru tak, aby sa odkazy na stranky uvadzali pod ¢iarou (ako footnote) a
nie v literatire. Ak je to vSak odkaz priamo na nejaky PDF dokument (nie manudl, tutorial
a pod.), tak moze byt’ v literature.

e Andrej rekapituloval, o com sa na minulom stretnuti hovorilo.

e Ing. Kapustik hovoril o 0.6.4 verzii servera, Ze sa dohodol s diplomantmi, aby upravili zdrojové
kody tak, aby sa dalo pokracovat’ na novej verzii (0.6.4) servera.

e Andrej ma vytvorit’ dokument o rizikach timového projektu pre dokumentaciu k riadeniu.

e Definitivne sa potvrdilo a uzavrelo rozhodnutie na zaklade e-mail komunikacie, ze budeme
pokracovat’ na vyvoji robota JIM (vytvoreny v Jave).

e VicSine Clenov timu sa spustenie servera podarilo, aj ked’ prebiehalo s chybami (externy
monitor zhadzoval server). Tento problém sa vyrieSil zmenenim premennej
SenablelnternalMonitor v stibore simspark.rb z false na true, vdaka ¢omu sa monitor spuista
interne.

e Na web stranku boli tispeSne pridané nové linky a plan.

e Miro hovoril o changelogoch k novému 0.6.4 serveru.



Specifikacia poZiadaviek

Kazdy ¢len timu povedal nieCo o Specifikacii poziadaviek.
Specifikacia sa nasledne rozvinie do navrhu. Je vhodné navrhnut' toho viac, ale nemusi sa
potom dorobit’ vSetko. Potrebné je len v Casti implementacie napisat, ktoré casti sa buda
implementovat’ a ktoré nie (mdze to byt ako praca do buducna). Veronika spomenula Sest
okruhov $pecifikacie, ktoré sme identifikovali:
o ZlepSenie pohybov
o Vylepsenie editora pohybov
o Migracia na novy server — eventualna automatizacia migracie (vznikla otazka, ¢i tento
proces nie je prili§ ndro¢ny na plni automatizaciu — najkritickejSia vec v tomto ohl'ade
je komunikacia so serverom; potrebné je, aby robot (agent), vytvoreny na starSej verzii
servera, vedel komunikovat’ aj s novsou)
o Futbalova logika a stratégia
XABSL — jazyk pre vyssiu logiku spravania
o Testovaci framework pre pohyby hraca (pripadne aj logiku)
Ing. Kapustik hovoril o tom, ¢o to je prototyp v nasom pripade. V nasom pripade je prototyp
nejaky ndvrh modelu. Su problémy, ktoré nevieme dostatoéne modelovat’ (povedzme pre
stratégiu) — je vhodné urobit’ prototyp z hl'adiska vytvorenia dobrého modelu komunikacie
medzi modulmi (model problému = prototyp). Toto znamena, Ze vysledkom zimného semestra
nemusi byt’ prototyp hraca robota, ale moze to byt aj len model.
Juraj hovoril o prototype editora pre vysSiu logiku, eventudlne spojenie myslienky prace
s vyssou logikou pomocou produkéného systému a jazyka XABSL.
Veronika d’alej pokracovala v casti Specifikacie o zlepSovani pohybov. Vstavanie je teraz
vytvorené pre obe vychodzie polohy (z brucha aj zchrbta). Dalo by sa vylepsit' a prirobit’
vstavanie, ktoré by sa nespoliehalo na moZnost’ tahat nohy po zemi (bolo by pouzitelné aj pre
fyzické roboty).
Potrebné je do dokumentacie doplnit, Ze sa multiagentové systémy s n agentmi spravaji ako
multiagentové systémy s n+/ agentmi — n robotov a navySe prostredie — teda pri uceni robota
potrebujeme zapojit’ aj prostredie a vyuzivat vyhody, ktoré nam ono poskytuje.
Ing. Kapustik oznamil, Zze v miestnosti bc300 je kazdy pondelok o 14:00 prednaska
prof. Kvasni¢ku o umelej inteligencii — ma tam prist’ aj host'ujica prednasajuca z Kosic, ktora
bude hovorit’ o robote NAO.
Veronika d’alej hovorila o chddzi robota. Specifikovala viaceré typy chodze podla smeru —
dopredu, do strany, Sikmo, a podla rychlosti a presnosti — pomala (presni) a rychlu chddzu
(pripadne beh). K pohybu ota¢ania vznikol ndpad vyskusat’ implementovat’ vojenské otacanie!!!
Potrebujeme do Specifikacie pridat aj nieCo o stabilizécii robota — framework pre tvorbu
stabilnych pohybov — padol navrh v editore urcit' tazisko a podl'a neho urCovat stabilitu
(vyuzit' teoriu ZMP a pripadne do editora pridat moznost' otacania modelu robota okolo
fixného bodu).
Bolo by vhodné prevziat’ kopanie od timu Critical Error a prisposobit’ ho pre robota JIM.
Potrebujeme sa rozhodnut, aké kopy chceme, aby robot vedel uskutociovat’, a to vzh'adom na
silu kopu, presnost’ kopu, ¢i si mézeme dovolit’, aby robot spadol, a pod.
U brankara by bolo najvodnejSie vytvorit' oba pouzivané spdsoby branenia — padom na bok aj
rozkroc¢enim sa a dosadnutim.
Juraj hovoril o uprave editora pohybov, pridani joint (spojenych) kibov do editora, nejake;
tiprave XML stiboru a zrkadlovom & symetrickom pohybe kibov. Dalej hovoril o produkénom
systéme, ktory by sa dal implementovat’ do editora pohybov (bol by to potom editor pohybov
a spravania robota).



Andrej hovoril o metrikdch pre overovanie stability a rychlosti chddze — uzavrel, ze by bolo
vhodné si to porovnavat’ s timami na RoboCup stranke FIIT.

Andrej d’alej spomenul vyuzitie gyroskopu (GyroRatePerceptor) a akcelerometra — potrebujeme
zistit', ako to presne pracuje a pripadne k tomu vytvorit’ nejaky dokument (ako to vyuzit).

Miro oznamil, ze agent vypracovany pre server 0.6.3 sa di bez problémov a upravy spustit’ aj
na 0.6.4 serveri.

Andrej pokracoval v Specifikacii a hovoril o vyssej logike (XABSL), kde sa spravanie
rozpracovava cez stavovy automat (tak sa da zadefinovat’ vysSie spravanie, povedzme ,,zabran
prihravke®).

Ing. Kapustik prevzal slovo a hovoril o tom, ¢o by bolo vhodné urobit’ v ramci prototypu: bolo
by vhodné otestovat’, ¢i agent moze zistit’, ako je super otoceny, ¢i agent vie odhadnut,, ¢i sa mu
podari dobehnut k lopte a zabranit’ prihravke... To by sme mali zahrnit’ a overit’ v prototype.
Na zéklade konkrétnych hodnét (o sa rozhodol agent urobit) je potrebné urobit’ nejaké
ohodnotenie. JIM mé implementovany Kalmanov filter. Tato skutocnost’ by sa tiez dala vyuzit
na ur¢ovanie rychlosti a smeru pohybu (po nejaki malu rychlost’ sa budeme tvarit’, Ze hrac stoji,
pre vacsiu, ze sa pohybuje). Tieto skutoCnosti su spité s predpovedacim modulom, ktory by
mohol pomdct pri riadeni spravania robota (pozor na mieru prispdsobovania — ak sa robot stale
bude vyhybat’ narazu, zistime, ze je to nepripustné, ¢ize potrebujeme urcit’ mieru vyhybania).
Roman sa vratil k stratégii a vy$s§im schopnostiam. Agent musi vediet planovat’ ¢innost, musi
vediet’ vyhodnotit’ situaciu a musi sa vediet' rozhodnut, ¢i bude utocit’ alebo branit’. Taktiez
potrebuje najprv zistit' u koho je lopta. Robot potrebuje poznat’ poziciu svojich spoluhracov a
superov, aby mohol na zaklade toho konat’ (pridat’ pamétanie minulost’ a odhadovanie budtcich
pozicii). Je nutné, aby doveryhodnost’ informécii z minulosti klesala v priebehu ¢asu, aby bolo
mozné urcit, nakol'ko je informdacia o polohe hracov, ktorych nevidi (problém, ze je kamera v
tele), spravna.

Vyvstala otdzka, ¢i je povolena komunikéacia medzi agentmi (posielanie sprav). Hraci si medzi
sebou nesmu posielat’ informécie, teda priama komunikacia nie je mozna — rieSenie je to, Ze
server uz teraz poskytuje rozsiahlejSie informacie o tom, ¢o sa okolo agenta deje.

Potrebujeme navrhnat overenie (metodiku overovania) konkrétnych veci — zamysliet’ sa nad
tym, o potrebujeme zistit, aky pomer uspesSnych pokusov staci (v Specifikacii potrebujeme
uviest nie len ako to chceme mat’, ale aj ako to overime).

Miro este hovoril o serveri 0.6.4, Ze je migracia zo servera 0.6.3 vybavena bez tprav.

Miro spomenul nieco ohladom testovacieho frameworku. Ak by sa vytvoril testovaci
framework, ktory by rychlo pracoval, tak by sme mohli na doladenie pohybov vyuzit’ aj nejak
formu umelej inteligencie, teda ucenie. Potrebujeme zistit’, ako ziskat’ informacie o uceni a ako
sa da trénovat’ (navyse potrebujeme ucenie aj logovat’, aby sme potom mohli prezerat’ priebeh
ucenia a vyberat’ dobré pohyby).

Na verziovanie zdrojovych kodov sme sa rozhodli pouzit’ SVN.

I'Jlohy:
ID | RieSitel Popis Zadané Termin Status
2.3 Andrej Zamysliet’ sa nad rizikami timového projektu 06.10.2010 13.10.2010 Splnené
34 vsetci Nastudovanie servera 13.10.2010 20.10.2010 Splnené
3.6 vsetci Spustenie si zvoleného hraca 13.10.2010 20.10.2010 Splnené
4.1 Andrej Zaradit' externého Clena do Google skupiny, 20.10.2010 25.10.2010 Splnené
dotProjectu

. Dat’ na web link na Humboldt tim, editor XABSL .

4.2 Andrej a robota, ktory je k dispozicii (3 linky) 20.10.2010 25.10.2010 Splnené




Doplnit’ do planu presné terminy odovzdania,

4.3 Juraj , s 20.10.2010 25.10.2010 Splnené
zvyraznit’ ich
4.4 Andrej Nahrat’ upraveny plan na web stranku timu 20.10.2010 25.10.2010 Splnené
45 Miro Skusif’ spustit’ logy z minulych rokov na 0.6.4 a dat 20.102010 | 27.102010 | Rozpracované
vediet’ ostatnym, Ci to funguje
46 vsetgl Specifikacia prototypu na za}dade vybefu hraE:a spolu 20.10.2010 27.10.2010 Splnené
(Veronika) s predstavami, ako napady zrealizovat

Roman, Pozriet’ sa na verziovaci systém (Team system? SVN? ,
4.7 Miro, Daniel Ako to maju Critical Error?) 20.10.2010 27.10.2010 Spinené
5.1 vietei | Upravit dokumenty k Sp?ﬁiglv‘f‘cn andvrhuaposlatich | 57 165019 | 01.11.2010 Zadané
52 Juraj Doplnit' do dokumentécie nieco o multiagentovych 27102010 | 01.11.2010 Zadané

systémoch a stabilizacii hracov
5.3 Andrej Vytvorit’ dokument o gyroskope a poslat’ Jurovi 27.10.2010 02.11.2010 Zadané
5.4 Juraj Zoskupit’ dokumentaciu o produkte 27.10.2010 02.11.2010 Zadané
5.5 Veronika Skontrolovat’ dokumentéciu o produkte 27.10.2010 02.11.2010 Zadané
5.6 Roman Vytvorit’ dokument o SVN a poslat’ Jurovi 27.10.2010 01.11.2010 Zadané
57 | Andrej Vytvorit dokument k a}lfl‘gif rizik projektuaposlat 1 57 195010 | 02.11.2010 Zadané
Vytvorit” hruby navrh §tabnej kultary (pomentivanie
5.8 Miro premennych, nejaké standardy pisania kodu, hruby 27.10.2010 01.11.2010 Zadané
navrh metodiky vyvoja)
5.9 Juraj Zoskupit’ dokumentéciu o riadeni 27.10.2010 02.11.2010 Zadané
510 |  Veronika Skontrolovat’ dokumentdciu o riadeni a vytvorit 27.102010 | 02.11.2010 Zadané
preberaci protokol

5.11 Daniel Vytlaéit dokumentaciu (Veronika mu ju posle) 27.10.2010 03.11.2010 Zadané
5.12 Andrej Nahrat' dokumentaciu na web (Veronika mu ju posle) 27.10.2010 03.11.2010 Zadané




