Autor zapisu:

Zapis 6. stretnutia timu Androids

Bc. Veronika Wolfova

Datum: 03.11.2010
Cas: 18:00 — 19:10
Pritomni: veduci: Ing. Ivan Kapustik
¢lenovia timu: Bc. Juraj Belanji
Bc. Miroslav Hruska (30 min. meskal)
Bc. Andrej Minarik
Bc. Veronika Wolfova
Miestnost’: softvérové studio

odovzdanie dokumentécie, uréenie d’alSiecho postupu

Priebeh:

Roman sa na stretnutie zo zdravotnych dévodov nedostavil, pricom sa dopredu korektne
ospravedlInil.

Odovzdali sme dokumentaciu k produktu a k riadeniu pre prvi fazu timového projektu.

Po zbeznom prezreti odovzdanej dokumentacie zatial jedinou pripomienkou zo strany
vediceho, Ing. Ivana Kapustika, bolo, ze sme sice pod Ciaru uviedli odkazy na stranky,
z ktorych sme Cerpali informdcie, ale do pouzitej literatiry sme uviedli len jeden manual,
pricom tam v skuto¢nosti mali byt vymenované jednotlivé konkrétne publikicie zo
spominanych stranok, z ktorych sme na Cerpali.

Juraj dostal za tlohu upravit’ pouzitt literatiru a odkazy na fiu podl'a pripomienok.

Ing. Ivan Kapustik ndm priniesol vytlaCent informéciu o planovanej prednaske Ing. Marie
Vir¢ikovej z Technickej Univerzity v KoSiciach, ktord je pldnovand na pondelok 8.11.2010
0 14:00 v miestnosti bc300 a mala by byt zamerand na robotiku a umelu inteligenciu, priCom
inzinierka Vir¢ikova pravdepodobne prinesie fyzického robota NAO. Tejto prednasky by sme
sa mali zacastnit’, ak je to aspon trochu mozné.

Dalej sme si presli Glohy z minulého stretnutia, ktoré sme vietky splnili okrem tlohy vytvorit
navrh Stabnej kultary a pridat’ ho do dokumentacie k riadeniu. Tato ulohu sme odlozili na
neskor, lebo suvisi stvorbou metodiky v predmete MSI. V dalSej odovzdéavanej verzii
dokumentacie k riadeniu uz bude vypracovana metodika zahrnutd, priCom hotova by mala byt’
v priebehu najblizsich dvoch tyzdnov.

Narazili sme na vazny problém s editorom pohybov, ktory budeme musiet’ konzultovat’ v ramci
uspory Casu arychlosti rieSenia s naSimi predchodcami. Dostupné verzie editora, ktoré sme
nasli, nie st schopné spracovavat uz vytvoren¢ XML subory pohybov. Problém je bud’ vo
verzii/nespravnom postupe instalacie editora, alebo v samotnych XML suboroch.

Dalej sme prebrali navrh prototypu, z ktorého vyplynuli ulohy na najblizsi tyzdeii (st uvedené
v tabul’ke uloh).

Ked’Ze kolizia cviceni a timovych stretnuti spdsobuje Mirove meskania na stretnutia, o nie je
ziaduce, rozhodli sme sa pokusne posunut’ zaciatok stretnutia v stredu 10.11.2010 na 18:30.
Stretnutie zo stredy 17.11.2010, kedy je sviatok, sme predbeZne presunuli na 16.11.2010 v case
17:00-19:00.

Dospeli sme k zaveru, ze ak chceme pracovat na automatickom testovacom frameworku
(trénerovi), bude nutné zistit,, ako a kde presne treba zmenit’ fyziku a d’alSie nastavenia v serveri
a hracovi, aby bolo mozné pracovat’ so zrychlenou simuldciou — toto si zobral na starost’ do
budiceho tyzdna Miro a spolupracovat’ bude s Romanom.



Predpokladdme problémy pri definovani opisu presného postupu overenia vysledkov testov.
Treba zistit, ako hra¢ JIM v pohybovom module urcuje svoj stav, teda ¢i stoji alebo spadol,
v akej pozicii st jednotlivé kiby, atd’.
Pravdepodobne by bolo vhodné pouzivat dva zaznamy — prvym je log servera (kazdych
200 ms) a druhym su samotné spravy zo servera (kazdych 20 ms).
Treba zistit’, ako by sme dokazali zadat’ serveru presnu situdciu, z ktorej chceme vychadzat' —
rozmiestnenie hra¢ov, polohu/pohyb lopty a hracov, atd’.
Dal$iu pracu na projekte sme si priblizne rozdelili tak, ze Veronika a Andrej budd pracovat’ na
pohyboch hraca, Juraj na vylepSovani editora a Miro s Romanom na testovacom frameworku.

I'Jlohy:
ID | RieSitel Popis Zadané Termin Status
45 Miro Skusit’ spustit .logy z mu,lulyvc.h rokov na 0.6.4 a dat 20.10.2010 27.10.2010 Splnené
vediet’ ostatnym, Ci to funguje
5.1 Vietei | Upravit dokumenty k Sp?ﬁ;glv‘fw“ andvrhuaposlatich | 55 165019 | 01.11.2010 Splnené
5.2 Juraj Doplnit do dokumentécie nieco o multiagentovych 27.102010 | 01.11.2010 Splnené
systémoch a stabilizcii hracov

5.3 Andrej Vytvorit’ dokument o gyroskope a poslat’ Jurovi 27.10.2010 02.11.2010 Splnené
5.4 Juraj Zoskupit’ dokumentaciu o produkte 27.10.2010 02.11.2010 Splnené
5.5 Veronika Skontrolovat’ dokumentéciu o produkte 27.10.2010 02.11.2010 Splnené
5.6 Roman Vytvorit’ dokument o SVN a poslat’ Jurovi 27.10.2010 01.11.2010 Splnené
57 | Andrej Vytvorit dokument k a?igif rizik projektuaposlat 1 57 195010 | 02.11.2010 Splnené

Vytvorit” hruby navrh §tabnej kultiry (pomentivanie
5.8 Miro premennych, nejaké standardy pisania kodu, hruby 27.10.2010 01.11.2010 | Rozpracované

navrh metodiky vyvoja)
5.9 Juraj Zoskupit’ dokumentéciu o riadeni 27.10.2010 02.11.2010 Splnené
510 | Veronika Skontrolovat' dokumentaciu o riaden a vytvorit 27102010 | 02.11.2010 Splnené
preberaci protokol
5.11 Daniel Vytlaéit dokumentaciu (Veronika mu ju posle) 27.10.2010 03.11.2010 ZruSené
5.12 Andrej Nahrat’ dokumentaciu na web (Veronika mu ju posle) 27.10.2010 03.11.2010 Splnené
6.1 Juraj Upravit’ odkazy na htefgtqrg \% do’kumentacn a zoznam 03.11.2010 10.11.2010 Zadané
pouzitej literatary
Andrei Ziskat’ najaktualnejsiu a hlavne plne funkénu verziu

6.2 Veroni{(’a editora pohybov, nainStalovat’ si ju a preskimat’ 03.11.2010 10.11.2010 Zadané

aktualne pohyby hraca JIM a agenta timu RoboKit

Aké nastavenia a zmeny je mozné urobit’ vo fyzike

servera a hraca, ako a kde treba tieto zmeny

6.3 | Roman, Miro | v jednotlivych siboroch realizovat, ¢o vSetko je mozné 03.11.2010 10.11.2010 Zadané

ovplyvnit’ — ziskané poznatky spisat’ prehl'adne do

dokumentu, aby boli dostupné pre vSetkych

6.4 Juraj Previazanie klbov v editore 03.11.2010 10.11.2010 Zadané




