Zapis 7. stretnutia timu Androids

Autor zapisu: Bc. Miroslav Hruska

Datum: 10.11.2010

Cas: 18:30 — 20:00

Pritomni: veduci: Ing. Ivan Kapustik

¢lenovia timu: Bc. Juraj Belanji
Bc. Miroslav Hruska
Bc. Roman Kovac
Bc. Andrej Minarik
Bc. Veronika Wolfova

Miestnost’: softvérové studio

Téma:

Progres v ramci zadanych uloh.

Priebeh:

Stretnutie zacalo rozpravou o avizovanej prednasSke v suvislosti s RoboCup, ktord sa konala
v pondelok 8. 11. 2010.

Nasledne bolo prediskutované stretnutie, ktoré sme mali s inzinierom Bartalosom ohl'adom
pouzitych technologii v naSom projekte. Uvedené stretnutie sa konalo dia 9. 11. 2010. Zo
stretnutia bol vyvodeny nasledovny zaver: nakol’ko projekt RoboCup3D je Specidlnym typom
projektu, doraz sa bude klast’ hlavne na Groven zdrojového kddu, JUnit testov a dokumentacie.
Nasledovalo vyhodnotenie tloh zadanych v minulom tyZdni.

Veronika s Andrejom prezentovali problémy spojené s editorom pohybov. Vzhladom na
nekompatibilitu vznikla potreba riesit’ lohu transformacie XML stuboru tykajiiceho sa pohybu.
Andrej navrhol, Ze nastroj pre konverziu urobi.

Dohodli sme sa, ze kazdy bude mat’ do budiceho tyzdia JIM-a v takej forme, aby ho mohol
spustat’ z vyvojového prostredia.

Miro zhodnotil moZnosti zmeny servera pre potreby testovacieho frameworku. Zistené vysledky
su pozitivne pre vyvoj frameworku.

Roman hovoril o sposobe, akym su vytvarané logy. Logy servera si rovnaké pre verziu 0.6.3
a0.6.4.

Inzinier Kapustik navrhol kontaktovat’ Ivana Hujsiho v otdzke parsovania logov zo servera.
Rozpravali sme sa o sposoboch, akymi moze Juraj pokracovat’ vo vyvoji editora. Naznacil, ze
moze byt’ problém vytvorit’ netrivialnu previazanost’ medzi kibmi.

Zhodli sme sa, Ze s vysokou pravdepodobnostiou nebudeme pokracovat na tvorbe vySsej logiky
s pouzitim jazyka XABSL. Juraj navrhol pouzitie produkéného systému. Inzinier Kapustik
rozpraval o produkénom systéme, ktory pouzivali pri rieSeni RoboCup 2D.

Rozdelili sme si ulohy.

ﬁlohy:
ID | Riesitel Popis Zadané Termin Status
Vytvorit hruby ndvrh stabnej kultary (pomentvanie
5.8 Miro premennych, nejaké standardy pisania kodu, hruby | 27.10.2010 [ 1.11.2010 | Rozpracované
navrh metodiky vyvoja)
6.1 Juraj Upravit’ odkazy na literatiru v dokumentdcii 03.11.2010 | 10.11.2010 |  Splnené
a zoznam pouzitej literatury




Ziskat’ najaktudlnejsiu a hlavne plne funként verziu

6.2 \iﬁgg‘f{(a editora pohybov, naingtalovat’ si ju a preskimat | 03.11.2010 | 10. 11.2010 Splnené
aktualne pohyby hraca JIM a agenta timu RoboKit.
Aké nastavenia a zmeny je mozné urobit’ vo fyzike
servera a hraca, ako a kde treba tieto zmeny
6.3 | Roman, Miro | YJednotlivych siboroch realizovat', o vsetkoje | 3 119010 | 10.11.2010 |  Spnené
mozné ovplyvnit’ — ziskané poznatky spisat
prehladne do dokumentu, aby boli dostupné pre
vsetkych
6.4 Juraj Previazanie kibov v editore 03.11.2010 | 24.11.2010 | Rozpracované
7.1 Vsetci Mat JIM-a v skompilovate'nom stave. 10.11.2010 16.11.2010 Zadané
7.2 | Juraj, Andrej | UEStIE d"k“me“tsicr‘v‘zf riadeniunawebovy |14 115010 | 16.11.2010 Zadané
7.3 Andrej Analyzovat potrebnii konverziu medzi roznymi |1 1) 5010 | 16.11.2010 Zadané
XML formatmi, pripadna implementécia rieSenia.
7.4 Juraj PokraGovat’ v prici na editore pohybov, konkrétne |14 11 5519 | 16.11.2010 Zadané
v tvorbe symetrickych pohybov.
Navrhnat architektaru a triedy testovacieho
7.5 | Roman, Miro | frameworku. Specifikovat’ poZadovanu funkcionalitu [ 10.11.2010 16.11.2010 Zadané
z dovodu overenia navrhu systému.
7.6 | Veronika Vybraf si a vytvorit jeden konkrétny pohyb 10.11.2010 | 16.11.2010 Zadané
a odovzdat ziskané skusenosti ostatnym.
7.7 Roman Vytvorit’ repozitar na SourceForge pre projekty. 10.11.2010 16.11.2010 Zadané




