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Téma: Zhrnutie hodnotenia dokumentacie k riadeniu, previazanie kibov v editore
a XML export vJIM-ovom formate, forma dokumentéacie, ktord sa bude
odovzdavat’, JIM-ove pohyby a plan.rb, postup prac na testovacom frameworku
a napady do budicnosti

Priebeh:

Dokumentacia k riadeniu

Na uvod oboznamenie vediceho s hodnotenim dokumentéacie k riadeniu na predmete MSI,
otazka dvoch tabuliek uloh v zapisnici. Opravenie jednotlivych zépisnic. Priddme metodiky
a d’alsie dokumenty do dokumentacie.

Dokumentéacia by mala byt v jednom subore, ak s r6zne dokumenty v réznych formatoch,
malo by sa zjednotit’ do Word-u.

Zhrnutie minulého stretnutia

Roman zhrnul minulé stretnutie a ¢o sa na nom dialo.

XML export, testovaci framework, pohyby (otacanie, pad), nd$ SourceForge.

Dalej sme zaéali prechadzat’ Glohy z minula:

= Stabna kultira od Mira je hotova, posle dokument.

= Stabnu kulturu pre editor (C#) netreba, pretoze nezasahujeme priamo do kédu editora,
vytvarame nové funkcionality ako zasuvné moduly (aplikujeme nasu §tabnu kultaru).

K previazaniu kibov (nielen) v editore, XML export editora

Previazanie kibov editora a symetrické pohyby — Juro nas informoval, Ze je problém previazat’
jednotlivé kiby — Ako prepocitavat’ uhly? Ktoré funkcie treba menit™?

Symetriu a zrkadlovy pohyb implementoval (pre ruky a nohy).

Veronikin napad — zladenie pohybu ruky a protil'ahlej nohy. Nejde vSak o symetriu, je to skor
previazanie kibov. Ing. Kapustik podotkol, Ze toto by mohlo byt zaujimavé implementovat’ ako
logiku priamo do hraca (vyvazovanie rukami pri chddzi, behu, kopoch...), je to vSak naro¢nejSia
uloha na samostatnu (diplomovu) pracu.

Andrejova uloha s XML exportom hotovd, zostiva eSte do editora doplnit’ extra tlacitko
(v spolupraci s Jurajom) a opravit’ atribut pri findlnej fdze (Andrej vie).

Import XML nefunguje a nebudeme ho opravovat. Import pohybov z .rmo ide, ale nenastavi
kiby robota do aktualnej polohy.



Juro podotkol, ze praca na editore ukazuje, zZe bol zrejme robeny pomerne narychlo — tazko sa
nadvizuje.
Editor je fajn na vytvorenie zékladného pohybu, ale na editaciu pohybov nie je vhodny.

Odovzdavanie dokumentacie o tri tyZdne

Otri tyzdne sa odovzdiava findlna dokumenticia kzimnému semestru! Bude treba
implementacnu dokumentéciu — 3 Casti: testovaci framework, pohyby agenta (opis ku kazdému
pohybu a pripadne screenshoty), Upravy v editore pohybov.

Andrej navrhol spravit’ do budtcnosti pre d’alSie timy kratky navod na tvorbu pohybov a pridat’
tento do dokumentacie.

Na zaver TP bude prezentacia prototypu — bude vhodné mat aj ukazky (video s ak¢nou
hudbou = bonus!, sI'ibil Ing. Kapustik).

Juro spresnil plan.

Pohyby JIM-a a plan.rb

Veronika nevytvorila tento tyzden nijaky novy pohyb, ale pripravila 3 pomocné pohyby
(padanie a pod.), ktoré vyuziva pri vyvoji vstavania.

Pohyb stand back funguje na vstavanie z chrbta aj z brucha — chceme ho zachovat’ pre obe
situacie (uSetrime Cas pri rozhodovani a preplanovani) — ak je robot na boku, nevie vstat’ na
jedenkrat — treba doladit’ (kvoli rychlosti).

Méame pomocny pohyb preklopenia na chrbat (po vstani tak stoji bokom klopte, ¢o je
vyhodnejsie ako keby stal chrbtom).

Otdzka na trvanie pohybu od Ing. Kapustika - odmerat Cas jednotlivych pohybov (do
dokumentacie).

Potrebujeme prist’ na to, ako sa planuje viac pohybov za sebou (JIM vykona iba jeden
a preplanuje).

Subor plan.rb by sa mal prerobit’ — aby sa pozrel, ¢i je naplanovany este d’alsi pohyb.

Dalsi problém plan.rb — v stoji sa pokiisa postavit,, resp. v l'ahu sa pokusa vykonat’ pohyb iny
ako vstavanie (mozno problém s me.on_ground).

Miro sa pozrie na plan.rb.

Testovaci framework, pokracovanie prace a ¢o d’alej (poziadavky na pohyby)

Ako povedat’ hra¢ovi, ¢o ma robit’ — plan.rb, Ruby je vhodny jazyk (skripty sa daji rychlo
a jednoducho pisat’ a spustat’) a d’alej ho budeme pouzivat'.

Co sa oéakéva od XMLka, aby sa dalo vyuzit uéenie v nasom testovacom frameworku:

= Vyuzitie konStant pri pisani pohybov — do buducnosti.

Moze sa stat, e pri prudkych pohyboch jedného kibu sa iny kib posunie o par stupiiov — nas to
vSak asi nijak neovplyviiuje.

Prepojenie JIM-a a frameworku — doplnit’ do JIM-a server, ktory umozni kazdému hracovi
ziskat’ plan od frameworku — vyuzit’ §pecidlny protokol (FTP? Miro analyzuje moznosti).
Vytvori sa eSte jedna vrstva nad stic¢asnym planom, aby sme mohli jednoduchsie pisat’ testy.
Zasahy v JIM-ovi — high-level ruby skripty pohybov tvorit' tak, aby obsahovali o najviac
zmysluplnych parametrov (napr. schopnost” dostat’ sa nieckam — parametre ciel, presnost
(okolie), uhol nato¢enia vzhI'adom na ciel).

Na zéklade Mirovych predstav prebehla debata o testovani schopnosti dostat’ sa niekam —
pohybujeme sa na réznych trovniach.



Dorobit’ otacanie po mensich uhloch, vytvorit’ dva druhy chodze (s dlhymi krokmi a drobnu,
presni) — na pohyboch nad’alej pracuje Veronika s Andrejom.

Di7ka kroku uréuje presnost’ chddze (pribliZenie k ciel'u), druha vec je uhlova presnost’ chddze
(ta nas trapi pri vacsich vzdialenostiach).

Miro nam ukézal, Zze nastavit' dlhSie trvanie polcasu je mozné v konfiguraénych suboroch
servera — v adresari servera v stibore soccersim.rb, premennd rulehalftime.

Intermezzo k moZnej ulohe na d’alsi semester - rovnoviaha

Veronika — népad sledovat’ Zero Moment Point, aby sme zistili pre pohyb, ako ¢asto agent
vyboci zo stabilnej polohy — samotné vyklonenie z rovnovaznej polohy vsak niekedy moze byt
legitimnou st¢astou pohybu, preto sledovanie nemoze byt trivialne (pocitanie pohybov taziska
— aproximadcia, sta¢i priblizne, zanedbat’ niektoré Casti tela a pod.) -> iloha na d’alsi semester?
Dano — posle nam dokument od RoboCup svetového timu, ktori riesil vypocet taziska.

Potrebné vypocty je mozné zjednodusovat a najst’ vhodny pomer zjednodusenie — presnost
vypoctu.

Komunikacia frameworku a servera

Romanova uloha — implementovat’ parser logu — zmenilo sa, potrebujeme informécie real-time
a format logu tiez nie je uplne idedlny — server na porte 3200 posiela informécie monitoru —
budeme sa pripajat’ priamo sem, tu bezi vSetko, ako potrebujeme.

Mame implementovany vlastny monitor, ktory prijima spravy od servera, parsovanie je urobené
do objektového modelu.

V parsovani su implementované aj testy.

Existuje port pre trénera, ktory méze hovorit’ serveru, kam umiestnit’ hraca, loptu, atd’.

Dalsie stretnutie sme opit’ dohodli na 18:45

Nové ulohy:
ID | RieSitel Opis Zadané Termin Status
9.1 Andrej HowTo k tvorbe pohybov 24.11.2010 01.12.2010 Zadané
9.2 Miro Pozriet’ sa na plan.rb a pripadne prerobit’ 24.11.2010 01.12.2010 Zadané
93 | Veronika Vytvorit' drobnd, presnt chodzu (napr. na zéklade | 54 11 5910 | 01.12.2010 Zadané
JIM-ovej)
9.4 Roman Dokoncit’ parsovanie 24.11.2010 01.12.2010 Zadané
9.5 Andrej Dat’ link na naSe SVN na web 24.11.2010 01.12.2010 Zadané
9.6 Roman Poslat’ Ing. Bartalosovi link na SVN 24.11.2010 01.12.2010 Zadané
9.7 Andrej Vytvorit’ pohyb kop stranou chodidla 24.11.2010 01.12.2010 Zadané
9.8 Juro Update dokumentacie 24.11.2010 01.12.2010 Zadané
9.9 Dano Poslat’ link na dokument k praci s t'aziskom 24.11.2010 01.12.2010 Zadané
9.10 | Andrej, Juro | Z@Pracovat moznost exportu XML v JIM-ovom | 54 115910 | 01.122010 | Zadané
forméte do editora pohybov

Veronika, Dorobit’ drobné otacanie, vytvorit' (dopracovat)) .

SN Andrej chodzu v dvoch druhoch (dIhé kroky a drobng) | 24112010 | 01.12.2010 | Zadané




Ulohy z minulych stretnuti:

ID | Riesitel Opis Zadané Termin Status
Vytvorit’ hruby navrh §tabnej kultiry (pomentvanie
5.8 Miro premennych, nejaké Standardy pisania kodu, hruby | 27.10.2010 01.11.2010 Splnené
navrh metodiky vyvoja)
6.4 Juro Previazanie kibov v editore 03.11.2010 24.11.2010 | Nerealizujeme
7.3 Andrej Analyzovat potrebnit konverziu medzi roznymi | 1) 5610 | 16.11.2010 Splnené
XML forméatmi, pripadna implementécia rieSenia
7.4 Juraj PokraGovat v prdci na editore pohybov, konkrétne |1 11 5910 | 16.11.2010 Splnené
v tvorbe symetrickych pohybov
8.1 Juro Spresnit’ plan 16.11.2010 24.11.2010 Splnené
8.2 Veronika Pokracovat’ vo vytvarani pohybov 16.11.2010 24.11.2010 Splnené
Zistit, ako povedat hracovi, ¢o ma robit’, v akom
8.3 Miro jazyku budu testy pisané, ako prepojit’ testovaci 16.11.2010 24.11.2010 Splnené
framework s JIM-om, ako vytvorit nekone¢ny polcas
8.4 Roman Zacat’ implementovat’ parser logu 16.11.2010 24.11.2010 Splnené




