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Téma:

Pokrok vramci implementacie, dokoncCenie pohybov, plan implementacie
planovacieho modulu.

Priebeh:

Miro nebol pritomny, takze ho Roman zastupoval.

Roman zhrnul priebeh minulého stretnutia.

Je potrebné dodat’ Jurovi dokumenty, ktoré Roman a Miro robili v ramci implementacie
testovacieho frameworku.

Roman prezentoval pokrok v implementacii objektového modulu reprezenticie sveta.
Spomenul, Ze sa na urcenie polohy torza bude pouzivat podobny sposob ako pri lopte, teda tri
body (suradnice x, y a z), ale ked’Ze potrebujeme mat’ aj uhol otocenia, tak budu este pridané tri
hodnoty - uhly podla osi otdcania. Tieto informécie budl ziskavané z transformacnej matice.
Zistil nejaké problémy: graf scény je strom a v iom sa nachadzaju uzly — prvykrat sa posle cely
strom a nasledne iba ciastkovy, priCom zistil, Ze pocet poslanych uzlov nesthlasi s potom
v celom strome, takze bude musiet’ zistit’, v com je problém a ako vyriesit’ tito nezhodnost’.
Roman bude pokracovat v implementacii objektovej reprezentacie sveta, konkrétne opravi
chybu v reprezentacii. Taktiezna zéklade stavu torza bude ziskavat’ informaciu, kde sa
nachadza hrac, a nasledne skusi implementovat’ vyhodnocovanie, ¢i je hra¢ na zemi alebo nie.
Pri ur€ovani stavu agenta sa bude sledovat’ vzdialenost’ hlavy od zeme.

Naésledne sa hovorilo o spésobe pomentvania pohybov. V tomto momente je pre nas konvencia
pomenuvania nepodstatnd v porovnani s ostatnymi problémami, takze ju dorieSime neskor.
Roman nésledne referoval Mirov pokrok. Ukézal test, ktory vytvoril Miro pre brankéra. Narazil
na problém pri synchronizacii threadov.

Vytvorené su skripty na niekolko testov. Miro sa v dokumente zmienil, Ze testovanie ma
vysokt hardvérovli narocnost’. Hovorilo sa o moZnosti vyuzitia viacjadrového servera v Skole.
Tento server by sa pouzil na samotné testovanie.

Miro opravi zistené chyby a nasledne urc¢i sposob, akym sa budu robit’ testy, aby na ich pisani
mohli pracovat’ aj ostatni clenovia timu.

V prezentacii pokraCovali Veronika a Andrej, ktori referovali, ako su na tom s pohybmi.
Veronika dokoncila ukroky, ktoré eSte mala dokoncit z minulého tyzdna. Mala problém
s prenosom vahy. V jednom tikroku sa hraé posunie priblizne o dizku chodidla. Brankéarovi sa
podarilo prekradat’ celu dizku brany bez padu. Jeden tkrok trva zhruba S5s a pohyb bol pri
testovani stabilny.

Andrej mal dokoncit’ drobné ota€anie po 5° a 20°. Tieto pohyby aj dokoncil. Pokusil sa dorobit’
aj kop hranou nohy, ale narazil na problém pri posune nohy a presune t'aziska, ktory Veronika
spominala uz viackrat a ktory stvisi s fyzikou simulacie. Tento pohyb sa mu podarilo dokon¢it.



Néahodou sa mu podarilo spdsobit’ u robota ,.epilepticky zachvat®. (mohli by sme pouzit’ na
spestrenie prezentacie)

Tym boli dokoncené a implementované vsetky potrebné planované pohyby. Mo6zeme zaCat’
vytvarat’ testy, ktorymi budeme testovat’ implementované pohyby. Mdze sa stat’, ze sa pocas
testov zisti potreba urobit’ drobné zmeny v pohyboch.

Juro prezentoval architektiru planovacieho modulu. Potrebné je rozdelit implementéaciu
plénovaca viacerym ¢lenom timu. Zatial budeme uvazovat’ len o polohe lopty.

Potrebné je vytvorit’ celkovy strom spravania a na zadklade vytvoreného stromu zistit, v akom
stave sa nachadza hra¢. Nasledne je potrebné zistit, ako sa tento strom zhoduje so samotnym
navrhnutym planovacom. Bude potrebné zladit’ planovac¢ so stromom a pokusit’ sa tak vytvorit
produkény systém. Juro preberie zodpovednost’ za tito ulohu, priCom mu ostatni ¢lenovia buda
pomahat’.

Potrebujeme zistit’ aj informécie, ktoré JIM dostava z okolia, a implementovat’ stav sveta.
Veronika otestuje ur€ovanie stavu hrac¢a (na zemi/nie na zemi) a pomodze Mirovi pri pisani

testov.

Ulohy z minulych stretnuti:

ID | RieSitel’ Opis Zadané | Termin Status
14.4 Roman Implementacia modulu pre reprezentaciu sveta 21.02.2011 | 14.03.2011 | Rozpracované

14.5 Miro Vytvorit API trénera v testovacom frameworku 21.02.2011 | 09.03.2011 Splnené

14.6 Vzr;’crl‘r‘;a’ Implementécia zostévajicich pohybov 21.02.2011 | 09.03.2011 |  Splnené

16.1 Juraj Priniest’ vizualny opis planovania 09.03.2011 | 16.03.2011 Splnené

Andrej, oo .

16.2 Veronika Dokon¢it’ pohyby 09.03.2011 | 16.03.2011 Splnené

16.3 Roman Pokracovat’ v 1mplementsa:/celéaobjektove_| reprezentacie 09.03.2011 | 16.03.2011 Splnené

164 | Miro Vytvorit'test-case pre b{)arr;ll‘lfa —»chytanie® strelyna | 6 535011 | 16032011 | Splnens

Nové tlohy:
ID | Riesitel’ Opis Zadané | Termin Status
17.1 | Roman . Oprava chyb v module reprezentacie sveta | 46039011 | 21032011 |  Zadané
a implementacia spdsobu zistovania polohy torza hraca

Miro, — R

17.2 Veronika Pisanie testov pre pohyby agenta 16.03.2011 | 11.04.2011 Zadané

Miro, Napisat’ a poslat’ Jurovi dokumentaciu k ¢astiam, ktoré .

17.3 Roman implementovali (objektovy model a API trénera) 16.03.2011 1 21.03.2011 Zadané

17.4 Juraj,' Reprezentécia stavu sve.ta agenta J IM, Izavr'h planovacieho 16.03.2011 | 11.04.2011 Zadané

Andrej modulu, implementacia Casti
17.5 Juraj Vytvorenie rozhodovacieho stromu spravania agenta 16.03.2011 | 21.03.2011 Zadané




