Zapis 18. stretnutia timu Androids

Autor zapisu: Bc. Roman Kovag

Datum: 21.03.2011

Cas: 14:00 — 15:00

Pritomni: veduci: Ing. Ivan Kapustik

¢lenovia timu: Bc. Juraj Belanji
Bc. Miroslav Hruska
Bc. Roman Kovag
Bc. Andrej Minarik
Bc. Veronika Wolfova
Miestnost’: softvérové studio
Téma: Stav zadanych tloh a plan d’alSej ¢innosti.

DalSie stretnutie:
e streda 30.03.2011 0 16:00

Priebeh:

e Juraj sa na zaciatku stretnutia ospravedlnil za nesplnenie svojich tloh z osobnych dévodov
a sl'abil vSetkym pritomnym, ze do d’alSieho stretnutia ich splni.

e Nasledne zhrnul minulé stretnutie.

e Roman opravil chyby v parsovacom module, ktory aktudlne funguje s verziou servera 0.6.3.

e Miro narazil na chybu v parseri pri pouzivani verzie servera 0.6.4. Roman tato chybu do
nasledovného stretnutia opravi.

e Ing. Kapustik spomenul, Ze je vhodné, aby bol testovaci framework pripraveny aj na verziu
0.6.4 a zaroven treba do dokumentécie uviest’ verziu, na ktorej funguje.

e Veronika sa rozpravala s jednym z ¢lenov druhého timu ohl'adom spolo¢nej prezentécie, ktorou
sa vSak budeme spolo¢ne zaoberat’ az neskor (cca 2 tyzdne pred nou).

e Miro ozrejmil stav testovaciecho modulu a spdsob vytvarania testov. Spisal k tejto Casti aj
dokument, ktory bude v dokumentacii.

e Juraj v predchadzajucich diioch stretol Ing. Steinmiillera, ktory je zodpovedny za pridel'ovanie
virtudlnych strojov na serveri, ktory mame k dispozicii. Je potrebné napisat’ mail
s poziadavkami. Dohodli sme sa, ze pre nase potreby bude vhodny stroj so 6 jadrami a 8 GB
RAM.

e Ing. Kapustik sa v priebehu tyzdia stretne s d’alSimi Studentmi (Hujsi, Urbanec) venujiicimi sa
RoboCup-u a dd ndm mailom vediet’, kedy sa toto stretnutie bude konat’. Bolo by vhodné, keby
sa stretnutia zUc¢astnil aj niekto z nasho timu.

e Roman spomenul problém v monitore v pripade, ze v hre sa nachaddza viac hra¢ov. Monitor
v takomto pripade nedostdva informécie o druhom hracovi. Tento problém sa pokusi odstranit’
do najblizsieho stretnutia.

e Juraj bude pokracovat’ v praci na planovacom module a Andrej sa pokusi implementovat
ziskanie informdcii o polohe lopty a ostatnych hracov pre JIM-a. V pripade problémov bude
kontaktovat’ ostatnych ¢lenov timu.

e Na zaver stretnutia prebehla diskusia o prepojeni spravania JIM-a s testovacim frameworkom.
Je potrebné najst’ sposob, ako prikdzat hracovi vykonat nejaku ulohu z testovacieho
frameworku.



Prvym testom brankara by mohol byt test, ktory zisti, kedy je vhodné padnut’ v zavislosti od
polohy a rychlosti lopty.
Veronika do d’alSieho stretnutia spiSe niekolko testov, ktoré budi nasledne vytvorené
v testovacom frameworku.

Ulohy z minulych stretnuti:

ID | RieSitel’ Opis Zadané | Termin Status
14.4 Roman Implementacia modulu pre reprezentaciu sveta 21.02.2011 | 14.03.2011 Splnené
17.1 | Roman | .  Opravachybvmodulereprezenticiesveta | ¢ 039011 | 21032011 Splnené
a implementacia spdsobu zistovania polohy torza hraca

Miro, L ;
17.2 Veronika Pisanie testov pre pohyby agenta 16.03.2011 | 11.04.2011 | Rozpracované

Miro, Napisat’ a poslat’ Jurovi dokumentaciu k ¢astiam, ktoré .
17.3 Roman implementovali (objektovy model a API trénera) 16.03.2011 1 21.03.2011 Spinené
17.4 | Jud, Reprezentacia stavu sveta agenta JIM, ndvrh 16.03.2011 | 11.042011 | Rozpracované

Andrej pléanovacieho modulu, implementacia Casti
17.5 Juraj Vytvorenie rozhodovacieho stromu spravania agenta 16.03.2011 | 21.03.2011 | Rozpracované
Nové ulohy:
ID | RieSitel’ Opis Zadané | Termin Status
181 Juraj Kontaktovat zodp.ovedrvlych pre prldeler.ue virtualneho 21.03.2011 | 30.03.2011 Zadané

stroja na §kolskom serveri

18.2 Roman, Odstl.raneme chyb vo frameworku, prllsposcr)beme na 21.03.2011 | 30.03.2011 Zadané

Miro verziu 0.6.3 a 0.6.4 servera, spustenie prvého testu
18.3 Andrej Reprezentécia stavu sveta agenta JIM 21.03.2011 | 30.03.2011 Zadané
18.4 | Veronika Spisat’ niekol’ko testov, ktoré budil potom vytvorené 21.03.2011 | 30.03.2011 Zadané

v testovacom frameworku




