Zapis 19. stretnutia timu Androids

Autor zapisu: Bc. Miroslav Hruska

Datum: 30.03.2011

Cas: 16:00 — 18:00

Pritomni: veduci: Ing. Ivan Kapustik

¢lenovia timu: Bc. Juraj Belanji
Bc. Miroslav Hruska
Bc. Roman Kovac
Bc. Andrej Minarik
Bc. Veronika Wolfova

Miestnost’: softvérové studio

Téma:

Stav uloh, spristupneny virtualny server, dokon¢enie monitora.

DalSie stretnutie:

streda 06.04.2011 o 16:00

Priebeh:

Juraj na zaciatku oznamil, ze mame spristupneny virtualny server.

Miroslav povedal, ze uz je vSetko na iom spustené a funkcné (ressserver3d, ressmonitor).
Roman bol tvorcom zapisnice z minulého stretnutia, takZe zacal rozpravat o Glohach
a problémoch z minulého stretnutia.

InZinier Kapustik nas oboznamil s tym, Ze v suvislosti s testovanim na virtudlnom stroji treba
zdokumentovat’” zmeny, ktoré bolo potrebné vykonat' pre dosiahnutie Uspesného spustenia
rcssserver a simspark.

Miroslav dostal za tlohu spristupnit’ multipouzivatel'sky rezim na virtudlnom stroji.

Roman hovoril o problémoch spojenych s monitorom, konkrétne o probléme nedostdvania
informécii pre druhého hraca — prichadzaju ¢iastkové spravy, ktoré sliZia na update sucasného
stavu, ale problém je, Ze monitor nedostane v prvej sprave po pripojeni nového hraca
informacie o nom.

Andrej rozpraval o stave, vakom sa nachddza JIM, konkrétne o triedach FixedObject
a DynamicObject, ktoré prispievaju k lokalnej agentovej reprezentdcii sveta.

Juraj hovoril o tom, ze JIM vidi loptu, ale ak sa lopta hybe a JIM sa na fiu pozera, tak nevie
zistit, ¢i to je lopta. Na tto otdzku sme sa pytali aj autorov JIM-a, ktori hovorili, ze to je
implementované a vyuzivaji to uspesSne pri planovani. VyuZivaju to vSak pomocou volani
funkcii prijatych ako argumenty, co mohlo spdsobit’ nepochopenie z nasej strany.

Veronika poznamenala, Ze by sme sa mali primarne zaujimat’ o samostatné spravanie sa agenta.
Nésledne sme presli k tloham.

Veronika priniesla zoznam testov — rozdelila ich na testy zavislé od rozhodovania a planovania
a nezavisleé.

Nasledne prebiehala diskusia ohl'adom testovania pohybov.

Vysledkom diskusie bola dohoda o spolo¢nej tlohe Juraja a Miroslava pozriet' sa blizSie na
systém spravania. Do diskusie sa zapojil aj Roman, ktory by sa k praci na systéme spravania
tiez rad pridal.

Roman rozpréval o novej informacii spracovanej pomocou monitora, konkrétne informacii
o tom, ¢i sa agent nachadza lezmo na zemi.



Miro mé za tlohu napisat navod k pouzivaniu servera a spustaniu aplikacii (testovacieho
frameworku).

Rozpravali sme sa o potrebe spisania dokumentacie pre odovzdanie v 9. tyzdni.

Juraj sa ospravedInil, musel odist’ na CISCO, ktoré mava pravidelne o 17:00.

O 17:25 sme sa stretli s dvoma z troch autorov JIM-a.

Pytali sme sa autorov JIM-a na to, ako funguje plan.rb, akde sa nachddza jadro celého
spravania. Zistili sme, Ze sa nachadza vo funkcii control siboru plan.rb.

Nasledne inzinier Kapustik povedal, az si pozrieme z ich SVN planovaci systém a vyzdvihol
pouzitie funkcii ako argumentov do inych funkcii, napr. v otdzke dynamického chodenia za
loptou. Je to vel'mi zaujimavé rieSenie, ktoré by mohlo ulahcit’ niektoré Casti kodu.

Autori JIM-a nas poziadali o povolenie prevziat’ (aspoil doCasne) nasu chddzu dozadu pre
potreby testovania nejakej ich akcie, ked'ze sami eSte tento pohyb neimplementovali. Toto
povolenie sme im udelili, pricom sme ho vztiahli na vSetky nase pohyby.

Dozvedeli sme sa, Ze agent uZ ma kameru umiestnenu v hlave, teda méa zmysel pri lokalizécii
otaCat’ len hlavu a nie celého hraca. Zorny uhol je 120° a hlavu je mozné otoCit’ o 120° na obe
strany. Na§ predpoklad kamery umiestnenej v trupe vychadzal z oficidlnych informacii
o simula¢nom prostredi, ktoré vsak, ako sme sa dozvedeli, boli zastaral¢ a platné pre podstatne
starSiu verziu servera. Pri vyuziti tohto nového poznatku treba davat’ pozor, aby sme vzdy hlavu
vratili do zakladnej polohy.

Autori v JIM-ovi pokracuju na serveri 0.6.3, ked’Ze so serverom 0.6.4 mali problémy.

Ulohy z minulych stretnuti:

ID | Riesitel Opis Zadané | Termin Status
Miro, — .
17.2 Veronika Pisanie testov pre pohyby agenta 16.03.2011 | 11.04.2011 | Rozpracované
17.4 Juraj,. Reprezentacia stavu sve.ta agenta J IM, rvlavr'h planovacieho 16.03.2011 | 11.04.2011 | Rozpracované
Andrej modulu, implementécia Casti
17.5 Juraj Vytvorenie rozhodovacieho stromu spravania agenta 16.03.2011 | 21.03.2011 Splnené
181 Juraj Kontaktovat zodp‘ovedrvlych pre prldeler_ue virtualneho 21032011 | 30.03.2011 Splnené
stroja na Skolskom serveri
Roman, | Odstranenie chyb vo frameworku, prisposobenie na verziu .
18.2 Miro 0.6.3 a 0.6.4 servera, spustenie prvého testu 21.03.2011 1 30.03.2011 | Rozpracované
18.3 Andrej Reprezentacia stavu sveta agenta JIM 21.03.2011 | 30.03.2011 Splnené
18.4 | Veronika Spisat’ niekol’ko testov, ktoré budi potom vytvorené 21.03.2011 | 30.03.2011 Splnené
v testovacom frameworku
Nové tlohy:
ID [ Riesitel’ Opis Zadané | Termin Status
191 Miro Vytvorit multlpouzw.atel sky pvrrlstup na server a prirucku 30.03.2011 | 05.04.2011 Zadané
k jeho pouzivaniu
Juraj,
19.2 | Roman, Venovat’ sa modulom spravania a planovania agenta 30.03.2011 | 05.04.2011 Zadané
Miro
193 | Veronika Pozriet’ sa na VyhO(,inocovame sedenia agénta — ako vie 30.03.2011 | 05.04.2011 Zadane
rozpoznat’ v akom stave sa nachadza
19.4 Miro Zverejnit’ testy a vytvorit konkrétny test 30.03.2011 | 05.04.2011 Zadané
19.5 Andrej Pokracovat’ v analyze informacii o videni sveta 30.03.2011 | 05.04.2011 Zadané
19.6 Andrej Commitnut’ vetky dotvorené pohyby 30.03.2011 | 05.04.2011 Zadané




