Zapis 20. stretnutia timu Androids

Autor zapisu: Bc. Andrej Minarik

Datum: 06.04.2011

Cas: 16:00 — 18:30

Pritomni: veduci: Ing. Ivan Kapustik

¢lenovia timu: Bc. Juraj Belanji
Bc. Miroslav Hruska
Bc. Roman Kovac
Bc. Andrej Minarik
Bc. Veronika Wolfova
Miestnost’: softvérové studio
Téma: Pokrok v ulohach, rozdelenie d’alSej prace, rieSenie komplikacii, informacie
o odovzdani buduci tyzden.

Dalsie stretnutia:
e streda 13.04.2011 o0 16:00
e stretnutie v tyzdni 18. — 22.04. predbezne takisto v stredu, aby sa mohol zucCastnit’ aj Andre;j

Priebeh:

e Vsetko najlepsie Jurovi k narodeninam! :)

e Miro zacal zhrnutim minulého stretnutia.

e Informoval nés o stave virtudlneho servera — je sprevadzkovany, nasadil nan rcssserver, JIM-a,
testovaci framework a umoznil, aby sa mohli pripojit’ nezavisle viaceri pouzivatelia naraz.
Pripravil aj video s ndvodom, ktoré nam poslal.

e Bola odhalend chyba v monitore (posielanie informacii o hracovi nefungovalo, ak ich bolo
naraz viac pripojenych). Romanovi sa ju podarilo opravit’ — pri¢inou bol maly buffer, preto ho
Roman zvacsil desatnasobne.

e Po update frameworku z SVN sa vyskytol konflikt (stratend metoda) — tento problém Miro
s Romanom na konci stretnutia vyriesili.

e Prisli sme na mozny problém s testami, ktoré navrhla Veronika — testy totiz zrejme budu
fungovat’ inak, ako Veronika predpokladala.

e Juro zaznamenal problémy s SVN, kvdli ktorym nedokazal commitnit’ zmeny, ktoré Veronika
potrebuje pre svoju d’al$iu pracu (pravdepodobne pomoze reset hesla na SourceForge).

e Juro pracoval splan.rb apokusne skusal vyuzivat triedu DynamicObject — oznamil, ze
plénovanie, ako sme predpokladali, pravdepodobne nebude tplne funkéné do buduceho tyzdna.

e Ing. Kapustik reagoval, ze projekt musi byt do budiceho tyzdna hotovy aspont v nejakej
zakladnej verzii (aj ked’ bude planovanie funkéné len Ciastocne).

Rozoberali sme, ako JIM-ovi pri testovani povedat’, kam ma vlastne ist’.

e Budeme pri chddzi vyhodnocovat’ urCite aspon rychlost’, pocet padov a pod. (neskdr mdzeme
zdokonal'ovat)).

e Pouzivatel'skd prirucka v dokumentéacii by mala byt pre pokrocilého pouzivatela (niekto, kto
bude aj d’alej vyvijat’) — pre server staci aj odkaz na wiki (pripadne doplnit’ o nase know-how,
ktoré sme ziskali), d’alej by mala obsahovat’ Casti k pohybom (ako vytvéarat pohyby, opis
novych pohybov — tento do dokumentécie k implementacii), inStalacia a spustenie JIM-a aj so
zaradovanim pohybov, testovaci framework (spustanie, inStalacia, spolupraca s JIM-om,
pisanie a spustanie testov).



Kwvoli poslednej Casti sa planuji Miro a Roman stretnat’ s Jurom v utorok.

Veronika zhrnula informécie o finélnej faze od JIM-dkov z minulého stretnutia: cyklicky pohyb
sa vykonava dokola, kym nepride replan (neplati pre tvrdy replan z GUI) — vtedy hra¢ dokonci
vSetky fazy az po tu, ktorda ma priznak isFinal. Po isFinal taze sa vykonaji fazy ukoncovania,
z ktorych prva je medzi tagmi <finalize> a </finalize>.

Veronika eSte prejde naSe hotové pohyby, ¢i sme tieto prvky vyuzivali spravne (pripadne
porovnd s JIM-ovskymi pohybmi).

Z minulého stretnutia vieme, ze JIM-acka chddza je parametrizovatelnd, a to vd’aka funkcidm
prijimanym ako argumenty metddy (v plan.rb) — otdzka je, ako to vieme vyuzit’ pri high-skill
chddzi, resp. v nasich pohyboch a d’alSej praci?

Pohl'ad agenta — kamera uz nie je v torze, ale v hlave, ktort mozno otacat’ o max 120° do oboch
stran, zorné pole je takisto 120° => robot je schopny ziskat’ 360° prehl'ad bez otacania celého
tela.

Potrebujeme preto pohyb otocenia hlavy agenta, ktory vytvori Veronika.

V druhej casti stretnutia rieSili Miro s Romanom nefunkénost’ spuStania testov, Andrej
s Veronikou im pozerali cez plece a snazili sa tieZ pomoct’.

Konflikt, pri ktorom nebolo moZné pomocou testovacieho frameworku kopnut loptu, ak bol na
hracom poli JIM, sa podarilo vyriesit — testovanie lopty tak funguje s JIMom aj s monitorom,
no ak je v poli hra¢, musi byt hra v méde PLAY ON.

Dalej sme spolo¢ne skuisali posielanie prikazov JIM-ovi od frameworku.

Narazili sme na to, Ze JIM na virtudlnom serveri nevykonava pohyby v plane, tento problém sa
nam vzhl'adom na pokrocily ¢as nepodarilo vyriesit — Veronika posle svoj funkény plan.rb
z ruénych testov pohybov pri vyvoji a Miro sa problém pokusi vyriesit.

Stretnutie sme uzavreli zistenim, Ze vysla nova verzia servera 0.6.5 (ktor sme mali omylom
nainStalovani na virtudlnom serveri spolu s 0.6.4 ©) — Miro nam zaroven opisal situaciu pri
update niektorych veci na virtualnom serveri, ktory je vd’aka vyzadovanej, no uz neaktualnej,
verzii Ruby pomerne ¢asovo narocny.

Ulohy z minulych stretnuti:

ID | Riesitel Opis Zadané | Termin Status
Miro, . .
17.2 Veronika Pisanie testov pre pohyby agenta 16.03.2011 | 11.04.2011 | Rozpracované
17.4 Juraj,‘ Reprezentacia stavu sve_ta agenta J IM, Qavryh planovacieho 16.03.2011 | 11.04.2011 | Rozpracované
Andrej modulu, implementacia Casti
Roman, | Odstranenie chyb vo frameworku, prisposobenie na verziu .
18.2 Miro 0.6.3 a 0.6.4 servera, spustenie prvého testu 21.03.2011 1 30.03.2011 | Rozpracované
19.1 Miro Vytvorit multlpouzw.atel sky pvrrlstup na server a prirucku 30.03.2011 | 05.04.2011 Splnené
k jeho pouzivaniu
Juraj,
19.2 | Roman, Venovat’ sa modulom spravania a planovania agenta 30.03.2011 | 05.04.2011 | Rozpracované
Miro
. Pozriet’ sa na vyhodnocovanie sedenia agenta — ako vie .
19.3 | Veronika , , 30.03.2011 | 05.04.2011 | Rozpracované
rozpoznat', v akom stave sa nachadza
19.4 Miro Zverejnit’ testy a vytvorit’ konkrétny test 30.03.2011 | 05.04.2011 | Rozpracované
19.5 Andrej Pokracovat’ v analyze informdcii o videni sveta 30.03.2011 | 05.04.2011 Splnené
19.6 Andrej Commitnut vSetky dotvorené pohyby 30.03.2011 | 05.04.2011 | Rozpracované




Nové tlohy:

ID | Riesitel Opis Zadané | Termin Status
20.1 Juro Dokumentacia — Cast’ server 06.04.2011 | 13.04.2011 Zadané
20.2 | Veronika Dokumentacia — Cast’ ako vytvarat’ pohyby 06.04.2011 | 13.04.2011 Zadané
20.3 szé‘r‘;a’ Dokumentacia — Sast’ opis novych pohybov 06.04.2011 | 13.042011 |  Zadané
20 4 Juro Dokumentacia - cast' inStalacia a spus’t anie JIM-a, 06.04.2011 | 13.04.2011 Zadané
zarad’ovanie pohybov do planu
Roman,
20.5 Miro, Dokumentécia — Cast’ testovaci framework 06.04.2011 | 13.04.2011 Zadané
Juro
20.6 | Veronika | Prejst pohyby a skontrolovat’ vyuzitie isFinal a <finalize> | 06.04.2011 | 13.04.2011 Zadané
20.7 | Veronika Vytvorit’ pohyby otacania hlavy agenta 06.04.2011 | 13.04.2011 Zadané
208 Miro Pokusit’ sa vyriesit problém s plan.rb na virtudlnom 06.042011 | 13.042011 Zadané

serveri




