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Téma:

Technologickd kontrola, pokrok v ulohach, rozdelenie d’alSej prace, rieSenie
komplikacii, novinky o bliZiacej sa konferencii IIT.SRC.

DalSie stretnutie:

streda 27.04.2011 o0 17:00

Technologicka kontrola:

Pred stretnutim sa o 15:00 konala technologicka kontrola projektu zo strany nového
technologického konzultanta, Ing. Michala Tvarozeka, PhD..

Juro zhrnul, ¢im sa vramci projektu zaoberdme — editor pohybov, pohyby, testovaci
framework, vyssia logika agenta JIM.

Predviedli sme vide4 pohybov zo zimného semestra a niektoré nové pohyby priamo v simulécii.
Vysvetlili sme, Ze nase pohyby su plne statické, ked’ze sme JIM-a prebrali a rozhodli sme sa
logiku pohybov ponechat’ tak, ako bola, a zamerat’ sa radSej na pokrok smerom k schopnosti
hrat’ futbal. Ing. Tvarozek navrhol, aby sme do testovacieho frameworku zabudovali funkciu
ucenia vylepSovanim, aby sme naSe statick¢é pohyby nemuseli ladit’ ru¢ne, ale aby sam
framework nasiel hodnoty, pri ktorych je pohyb najlepsi.

Vynorila sa zaujimava otazka, ¢i sme skusili zadavat’ aj necelo¢iselné hodnoty natoéeni kibov.
Priznali sme sa, Ze ndm to nenapadlo, ked'ze ani editor pohybov necelociselné hodnoty
nepodporoval.

Dalej Miro predviedol testovaci framework, konkrétne spustil jednoduchy test chddze, vysvetlil
principy a funkcionalitu a ukazal ddlezité Casti zdrojového kodu.

Vysvetlili sme, ze v kdde samotného agenta sme vel'ké ucelené Casti nepridavali, ale skor robili
drobné, roztrisené, ale potrebné modifikécie uz existujucich casti.

Pri otazke, ¢o ndm robilo najvacsie problémy v projekte sme sa zhodli, Ze to bola slaba, resp.
ziadna dokumentacia kédu a celkovo Casti a prostriedkov, ktoré pouzivame.

Nakoniec sme ukazali nasSu aktualnu verziu dokumentacie z priebezného odovzdania.
Ing. Tvarozek nds upozornil, aby sme pouZzivali lossless kompresiu obrazkov (hlavne
diagramov) adali si pozor na typy diagramov anazvy jednotlivych komponentov v nich.
Odporucil format PNG.

Priebeh:

Po technologickej konzultacii nasledovalo riadne stretnutie, ktoré zacalo 16:05.
Na zaciatku sme sa rozpravali o IIT.SRC, ako pokracuju pripravy na fiu.



Ing. Kapustik nam oznamil, ze nastala zmena. Nebudeme mat’ na IIT.SRC len prezentaciu na
cca 30 minut, ako bol povodny plan, ale budeme mat’ stinok ako ostatni ucastnici. To znamena,
7e budeme mat’ panel, stdl, platno a projektor a cca od 10:30 do 14:00 (16:00) tam budt vzdy
po 2 ¢lenovia z nasho aj druhého timu stat’ a venovat’ sa zdujemcom o informacie.

Na panel dame pravdepodobne plagat oboch timov a nejaké d’alSie zaujimavé materidly. Na
platne budeme premietat’ vided pohybov oboch timov aj videa z oficialnych zapasov. Dalej si
mame pripravit’ viacero kratSich prezentacii so zaujimavymi informaciami, aby sme ich mohli
pouzit’ pri odpovediach na otazky zvedavcov. Tieto prezentacie sa nAm mozu neskor v juni zist’
pri findlnej prezentacii projektu, kde by mala byt cca 2-mintitova motivacnd prezentacia rano
a cca 30-minttova obhajoba (prezentacia) neskor.

Dalej sme zhrnuli vysledok technologickej kontroly arozoberali moznosti implementacie
ucenia vylepSovanim — bude treba rozumne zvolit’ ohraniCenia, aby sa zmenSil prehl'addvany
priestor moznych kombinacii. Obmedzenie rozsahu tprav hodnét kibov, vyberu faz, poétu
naraz menenych hodnét a kombinacii si¢asne menenych kibov, zmeny len v dizke trvania faz,
atd’.

Spomenuli sme napad s necelogiselnymi hodnotami natoéenia kibov. Ing. Kapustik povedal, Ze
nie je potrebné ich skusat, lebo server uhly nato¢enia kibov zaokrihluje (jeden z vnasanych
Sumov).

Nasledne sme zhrnuli minulé stretnutie.

Roman s Mirom vyrieSili d’alSie problémy v testovacom frameworku, konkrétne problém
s 2 roznymi socketmi v komunikacii server-monitor, ktoré sa blokovali (tak spravili
komunikéciu len cez jeden spolocny).

Roman sa pokusil spravit’ test pre brankéra, ale narazil na problém s beamovanim hraca —
nedarilo sa mu nastavit’ Z suradnicu tak, aby mu neskon¢il vysoko nad zemou alebo v texture.
Miro vytvoril test chodze, ale eSte potrebuje vyriesit problém, ze pri odpojeni a novom
pripojeni hraca sa mu nemaze rozbehnuty plan atoto robi problém v testoch, lebo robot
nezacina zo zakladnej polohy a s novoinicializovanym planom.

Juro vyriesil svoj problém s commitom, aj ked’ nakoniec musel siahnut' po dost’ brutdlnom
rieSeni — reinstall Windows, lebo ni¢ iné nezaberalo.

Ulohy z minulych stretnuti:

ID | Riesitel Opis Zadané | Termin Status
Miro, . R
17.2 Veronika Pisanie testov pre pohyby agenta 16.03.2011 | 11.04.2011 | Rozpracované
19.3 | Veronika | POZriet sana vyhodnocovanie sedenia agenta —ako vie | 34 43 5011 | 05.04.2011 | Rozpracované
rozpoznat', v akom stave sa nachadza
19.6 | Andrej Commitnut vSetky dotvorené pohyby 30.03.2011 | 05.04.2011 Splnené
20.6 | Veronika | Prejst’ pohyby a skontrolovat’ vyuzitie isFinal a <finalize> | 06.04.2011 | 13.04.2011 | Rozpracované
21.1 (VJélgtcc)i) Vyriesit problém s commitom do SVN 13.04.2011 | 20.04.2011 Splnené
21.2 Juro Komunikécia s druhym timom ohl'adom IIT.SRC 13.04.2011 | 20.04.2011 | Rozpracované
21.3 iﬁg?éj Zavesit na web timu aktualizovany plan 13.04.2011 | 20.04.2011 | Rozpracované
21.4 Altlllcri(r)éj Implementéacia ¢asti planovacieho modulu 13.04.2011 | 20.04.2011 | Rozpracované
21.5 | Veronika | Zavesit na web dokumentéciu z priebezného odovzdania | 13.04.2011 | 20.04.2011 Splnené
216 Miro, Doriesit’ problémy v sPust ani agenta a komunikacii 13.04.2011 | 20042011 Splnené
Roman s testovacim frameworkom




Nové tlohy:

ID | Riesitel Opis Zadané | Termin Status

22.1 Juro Commitnut’ svoju pracu do SVN 20.04.2011 | 23.04.2011 Zadané
Juro Implementovat’ planovanie ,,prist’ k lopte a kopnut’ do

22.2 An dré' nej*, pokusit’ sa implementovat’ aj planovanie prist’ na 20.04.2011 | 27.04.2011 Zadané

! konkrétnu suradnicu, nie len k lopte

223 | Roman | !mplementovat triedu na pracu s XML pohybmi na ipravy | » 04 5011 | 27042011 | Zadané
z testovacieho frameworku pre ucenie vylepSovanim

22.4 | Veronika Prestudovat’ XSD schému ako prvy krok overenia 20042011 | 27.042011 |  Zadané

korektnosti pouzitia priznakov isFinal vo fazach pohybov

Statisticky modul v testovacom frameworku, vyriesit’

275 Miro restart planu pri restarte komunikacie (alebo najst iny 20042011 | 27.042011 Zadané

spdsob odpojenia hraca od servera medzi dvoma cyklami
testu)




