Zapis 23. stretnutia timu Androids

Autor zapisu: Bc. Andrej Minarik

Datum: 27.04.2011

Cas: 17:00 — 18:30

Pritomni: veduci: Ing. Ivan Kapustik

¢lenovia timu: Bc. Miroslav Hruska
Bc. Roman Kovac
Bc. Andrej Minarik
Bc. Veronika Wolfova
ostatni: Daniel Erban

Miestnost’: softvérové studio

Téma:

Ucenie pohybov vylepSovanim, navrh konfiguraéného stboru, problémy
s virtualnym serverom.

DalSie stretnutie:

streda 04.05.2011 o 16:00

Priebeh:

Stretnutie zahajila Veronika zhrnutim minulého stretnutia a technologickej kontroly
u Ing. Tvarozeka.

Veronika uz pomaly zacala s findlnou kontrolou dokumentacie.

Stale nedokaze vyriesit’ ulohu otestovania vyhodnocovania sedenia agenta (rozpoznanie polohy
agenta, Ci sedi/stoji/lezi), nakol’ko je tato naviazana na Jurov commit suborov do SVN.
Ukoncila kontrolu vyuZzivania atribtu isFinal a elementu finalize v naSich pohyboch. Okrem
in¢ho zistila, ze prazdny atribut next spdsobuje cyklenie pohybu, a ze atribut isFinal méze byt
aj pri viacerych fazach v ramci jedného pohybu.

Roman pracoval na triedach pre Ccitanie XML, ktoré vyuzijeme pri ufeni pohybov
vylepSovanim. Ma vytvoreny objektovy model s fazami, duration a efektormi.

Pri tomto zistil, ze XML stbory s pohybmi nie st validne (napriek tomu ich hra¢ bez
problémov pouziva pri testoch — ru¢nych aj vo frameworku). Doplni do nich chybajtci kod, aby
validne boli:

<robot xmlns:xsi=http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance
xsi:noNamespaceSchemalocation="moves.xsd">

namiesto povodného

<robot xsi:noNamespaceSchemalLocation="moves.xsd">

Roman tieZ navrhol, aby sme konfigurdciu ucenia vylepSovanim realizovali prostrednictvom
konfiguracnych XML stborov, ktoré budu definovat’ jednotlivé fazy a v nich efektory, ktorych
hodnoty chceme menit, rozsah zmeny akrok. Vyvstala tiez otdzka vytvorenia skupin
previazanych kibov, ktoré by sa menili sii¢asne a ich zmena by vzajomne suvisela.

Bude potrebné riesit stabilitu testovacich pripadov a restart servera v pripade, ze spadne.



Na konci stretnutia Roman, Veronika, Daniel a Andrej navrhli Struktaru konfiguracného XML
suboru:

Nazov_pohybu config.xml

<config>
<phases>
<phase name="“...%“> <!-- nazov menenej fazy -->
<duration from="“ to=““ step=“""> <!-- celociselne hodnoty -->
<effectors>
<!-- menit klb lael od ... do ... s krokom ... -->
<lael from="“ to="“ step="“"> <!-- celociselne hodnoty -->
<!-- zmenit klb rael o hodnotu urceneho klbu v urcenej faze * konstanta
(riesenie previazanosti) -->
<rael synPhase="“ synEffector=""“ const=%"">
</effectors>
</phase>
</phases>
</config>

Miro referoval o grafickych (OpenGL) problémoch s virtualnym serverom, ktoré sposobovali,
ze nebolo mozné korektne spustit’ monitor — mozné priiny boli bud’ zmeny v nastaveniach
virtualneho servera, ktoré su mimo nas, alebo nevhodné odinstalovanie niektorého z potrebnych
balickov.

Do budticeho stretnutia sa chceme pripravit’ na testovanie (ucenie vylepSovanim) — Veronika
s Andrejom pripravia konfiguraéné subory s rozsahmi kibov na testovanie (ktory kib, rozsah,
krok, ¢o od Coho zavisi — previazanie — a ako sa to ovplyviiuje).

Ulohy z minulych stretnuti:

ID | Riesitel Opis Zadané | Termin Status
17.2 Vle:fcl)fii(a Pisanie testov pre pohyby agenta 16.03.2011 | 11.04.2011 | Rozpracované
19.3 | Veronika | FoZriet sana vyhodnocovanie sedenia agenta —ako vie | 3 439011 | 05042011 | Rozpracované
rozpoznat', v akom stave sa nachadza
20.6 | Veronika | Prejst’ pohyby a skontrolovat’ vyuzitie isFinal a <finalize> | 06.04.2011 | 13.04.2011 Splnené
21.2 Juro Komunikacia s druhym timom ohl'adom IIT.SRC 13.04.2011 | 20.04.2011 | Rozpracované
21.3 AIrlllZl(r)éj Zavesit na web timu aktualizovany plan 13.04.2011 | 20.04.2011 Splnené
21.4 Alrlll:i(r)éj Implementéacia ¢asti planovacieho modulu 13.04.2011 | 20.04.2011 | Rozpracované
22.1 Juro Commitnut’ svoju pracu do SVN 20.04.2011 | 23.04.2011 | Rozpracované
Juro Implementovat’ planovanie ,,prist’ k lopte a kopnut’ do
22.2 An dré' nej“, pokusit’ sa implementovat’ aj planovanie prist’ na 20.04.2011 | 27.04.2011 | Rozpracované
! konkrétnu suradnicu, nie len k lopte
Implementovat’ triedu na pracu s XML pohybmi na upravy .
223 Roman z testovacieho frameworku pre ucenie vylepSovanim 20.04.2011 1 27.04.2011 Splnené
. Prestudovat’ XSD schému ako prvy krok overenia .
224 | Veronika korektnosti pouzitia priznakov isFinal vo fazach pohybov 20.04.2011 1 27.04.2011 Splnené
Statisticky modul v testovacom frameworku, vyriesit
275 Miro reStart planu pri restarte komunikacie (alebo najst’ iny 20042011 | 27.042011 | Rozpracované

sposob odpojenia hraca od servera medzi dvoma cyklami
testu)




Nové tlohy:

ID | Riesitel Opis Zadané | Termin Status

23.1 Andrej Dorobit’ kopy kick left a sidekick left aj pre pravii nohu | 27.4.2011 4.5.2011 Zadané

23.2 Miro Opravit’ chybu na virtuadlnom serveri, pripadny reinstall 27.4.2011 4.5.2011 Zadané

733 Veronika, Pripravit’ konﬁguraény. sﬁ‘t.)f)r pre ucenie vylepSovanim pre 2749011 459011 Zadané
Andrej existujuce pohyby

23.4 Roman Dorobit’ triedy na ¢itanie konfiguraéného suboru 27.4.2011 4.5.2011 Zadané

23.5 | Roman Opravit subory pohybov tak, aby boli validne 27.4.2011 4.5.2011 Zadané




