RoboCup

Oficialny ciel celosvetovej iniciativy:

“V polovici dvadsiateho prvého storolia
md tim plne autonémnych humanoidnych
robotickych hrdcov vyhrat futbalovy zdpas
hrany podla oficidlnych FIFA pravidiel nad
vitazom posledného svetového pohdra.*

(http://www.robocup.org)

Futbalova simulacna liga je jednou
Z najstarsich. Je zamerana na umell

inteligenciu a timov( stratégiu. Nezavisli
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softvérovi hraci (tzv. agenti)
v nej hraju futbalovy zapas
v simulovanom prostredi.

Nas tim pracuje v oblas-
ti 3D simulacnej ligy,
pricom vyuziva /
oficialny multiagen- ‘fr'
tovy simulacny server
SimSpark.

analyza

» Analyza dvanastich 3D timov - domacich
a zahrani¢nych

» Analyza simulac¢ného servera Simspark
0.6.3

» Analyza prebraného hraca JIM

navrh
planovania
spravania
agenta

» Rozhodovaci strom agenta
» Produkcny systém

» Pravidla spravania vo forme if podmienok

Tim
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teamO5fiit@googlegroups.com
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vytvorenie
testovacieho
frameworku

» Umoznuje vytvorit na ihrisku konkrétnu
situaciu (aj ju zrealizovat)

» Umoznuje spracovat’ priebeh udalosti

¥

» Vyhodnotenie udalosti:
» metrika Uspesnosti

« vzdialeny podnet na Upravu rozhodo-
vania agenta adresovany priamo jemu
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Komponenty Monitor a Trainer

Komunikacia trénera a agenta (nielen

¥

JIM) prostrednictvom jednoduchého
TFTP protokolu

» Vyuzivame virtualny skolsky server - 6
jadier, 8 GB RAM
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Robocup 3D

Timovy projekt na FIIT STU

2010 - 2011
Tim ¢. 5 - androids
Vedtaci: Ing. I. Kapustik

a'aviey
pohybov
agenta

» vyvoj XML stborov s pohybmi:

« Vstavanie z chrbta / z brucha

« Vstavanie zo sedu rozkro¢mo

« Drobna pomala chodza vpred / vzad
« Drobciva rychla chodza dopredu
Chodza do strany

Otocenie o0 90°

Plynulé drobné otacanie 0 5° a 20°
Branenie sadnutim rozkrocmo

Pad brankara na bok

Priamy kop do lopty

Kop do lopty hranou chodidla

Kop do lopty priamy hranou chodidla
Otocenie hlavy o 120°

» Vyvoj pomocou editora pohybov aj rucne

» Uprava editora na export XML v potreb-
nom formate

» Vytvorenie pomocky pre ruény vyvoj
pohybov
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» Ucenie pohybov vylepSovanim - pomocou
testovacieho frameworku



