Systém pre podporu tvorby rozvrhov %thBDUIB of iB&l'II

SLOVENSKA TECHNICKA UNIVERZITA V BRATISLAVE Timovy projekt 2010/2011 - Tim ¢. 7
Fakulta informatiky a informacnych technoldgii 007tp2011@googlegroups.com

Zapisnica z timového stretnutia c. 2

Datum: 13.10. 2010
Cas: 18:00 — 20:40
Miesto: Softvérové studio
U&astnici: Veduci pedagdg: X Ing. Miroslav Galbavy
Clenovia timu: X] Bc. Marcel Balaz X Bc. Miroslav Beno
[X] Bc. Alojz Gomola [X] Bc. Peter Korenek
[X] Bc. Jan Kvak X] Bc. Roman Meszaros
[X] Bc. Jan Kovae
Dalsi: Bc. Matej Krchniak, Bc. Peter Mikugka, Bc. Samuel Stevariak,
Moderator: Ing. Miroslav Galbavy
Zapis: Vyhotovil: Bc. Marcel Balaz
Overil: Vyberte polozku.

Téma stretnutia:
Konzultacia technologickych problémov s minuloroénym timom a navrh alternativneho riesenia
projektu.

Priebeh stretnutia:

Ku stretnutiu boli pripravené otazky na minulorocny tim, ktoré boli v kratkom ¢asovom intervale
zodpovedané. Zvysok stretnutia prebiehala diskusia o inovativnom alternativnom rieseni projektu.
Tému alternativneho riesenia predlozil Ing. Galbavy.

Poznamky zo stretnutia:

e Technologické problémy s LDAP a HTTPS na strane Skolského testovacieho servera je
potrebné vyriesit s Ing. Lackom

Navrh alternativneho riesenia:
e Rozvrh ako hra
e Hraju pedagdgovia aj Ziaci
e Pocet hracov az niekolko tisic

eV hre sa ,bojuje” proti casovym a priestorovym obmedzeniam, ktoré ponuka kapacita
Skoly, s cielom vytvorit rozvrh, s ktorym , kazdy vyhrava“

e Hradi s najvyssou prioritou na zaciatku urcia zakladné pravidla hry (predmety, pocty ludi
na predmet, pocet hodin prednasok a cviceni, vyhradené priestory a ¢asy)



e Nasledne sa hlasuje o jednotlivé terminy, najskor asi cviciaci, potom Ziaci (?)

e Hlasovanie na sp6sob hry s bodmi, alebo Zeténmi.

*  Pocet bodov napr. podla V5P

e Urcovanie priorit a alternativ na jednotlivé terminy

. Riadené riesenie konfliktov

e Socidlna a kolaborativna tvorba rozvrhu

*  Vysoky doraz na Ul a pouzitelnost

e potrebna dbékladna analyza

Zhodnotenie uloh z predchadzajiceho stretnutia:

Vykonava

Datum
zadania

Termin
ukoncenia

11 Nastudovat minuloro¢nt systémovu Vsetci 6. 10. 2010 13.10.2010 Rozpracovana
dokumentaciu
1.2 Pripravit webovu prezentaciu timu Bc. Alojz Gomola, 6. 10.2010 13.10.2010 Splnena
Bc. Jan Kvak
1.3 Kontaktovat p. Lacka ohladom servera v S§ Bc. Alojz Gomola 6.10. 2010 13.10.2010 Splnena
14 Nainstalovat a rozchodit lokdlny snapshot Bc. Peter 6.10. 2010 13.10.2010 Splnena
systému na prostredi X/WAMP Korenek, Bc.
Roman Meszaros
1.5 Vytvorit a naplnit $ablénu na zépisnice Bc. Miroslav Beno 6. 10. 2010 13.10.2010 Splnena
stretnuti timu
1.6 Nakontaktovat minuloroény tim Bc. Marcel Balaz 6.10. 2010 13.10.2010 Splnena
1.7 Podrobne prestudovat analyzu Bc. Jan Kovac 6.10. 2010 13.10.2010 Rozpracovana
minuloro¢ného vystupu
1.8 Najst vhodné néstroje na manazment uloh, Bc. Marcel Balaz, 6.10. 2010 13.10.2010 Rozpracovana

manazment verzii a zdielanie zdrojovych
kédov a dokumentacie

Bc. Miroslav
Beno, Bc. Jan
Kvak, Bc. Jan
Kovac

Ulohy do dalsieho stretnutia:

Cislo

Popis

Vykonava

Datum
zadania

Termin

ukoncenia

1.1 Kontaktovat Ing. Lacka ohlfadom konfiguracie LDAPa  Bc. Alojz Gomola 13.10.2010 20.10.2010
HTTPS

1.2 Opisanie alternativneho rieSenia Bc. Peter Korenek 13.10.2010 20.10.2010

1.3 Analyza technoldgii na tvorbu pokrodilych Bc. Roman Meszéaros 13.10.2010 20.10.2010
interaktivnych prvkov na webovych strankach

14 Vypracovanie zapisnice zo stretnutia a rozdelenie Bc. Marcel Baldz 13.10.2010 20.10.2010
uloh

1.5 Navrh Ul elementov pre alt. rieSenie Bc. Jan Kvak 13.10.2010 20.10.2010

1.6 Napady na funkcionalitu alt. rieSenia Vsetci 13.10.2010 20.10.2010

1.7 Testovanie verzie z minulého roka Vietci 13.10.2010 20.10.2010

Poznamky k stretnutiu:

Stretnutie sa nieslo v duchu brainstormingu.




Prilohy:
Kliknutim zadate text.



