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1. Uvod

1.1. Prehlad dokumentu

Tato Cast’” dokumentécie pojednava o jednotlivych dokumentoch k riadeniu projektu, ktoré postupne
vznikaju pri vyvoji produktu. Zvysok tejto dokumentacie je radeny nasledovne:

V kapitole Ponuka je ponuka timu, vd’aka ktorej bola timu pridelend dana téma.

Kapitola Plan projektu obsahuje predpokladany plan pre cely projekt. Plan pre cely projekt je na
abstraktnej trovni a uvedené su len zadkladné obrysy planu. Uvedeny je ale konkrétny plan pre
nasledujuce 4 tyzdne, v ktorom je mozné najst’ konkrétne tllohy pre dané obdobie.

V kapitole Ulohy &lenov timu sa nachadza rozdelenie uloh pre jednotlivych &lenov timu, priGom su
Specifikované aj mend autorov jednotlivych cCasti inZinierskeho diela (1. Cast’ Softvérovy systém).
Taktiez sa tu nachadzaju roly, pridelené jednotlivym ¢lenom timu pre najblizsie obdobie.

Kapitola Zdaznamy zo stretnuti obsahuje zapisy, vytvorené po kazdom stretnuti. Tieto zapisy obsahuju
podrobny opis jednotlivych stretnuti, pricom su v nich Specifikované tlohy do d’alSieho Sprintu a
taktieZ su vyhodnotené ulohy z predchadzajuceho stretnutia.

Kapitola Metodiky potrebné pri vyvoji zahtiia vSetky metodiky, pouzité pre tvorbu produktu. Ide najmé
o Standardy kddovania, Standardy pisania projektovej dokumentacie, Standardy manazmentu tloh.

V kapitole ManaZment verzii, konfigurdcii a zmien sa nachadzaju metodiky pre manazment verzii,
konfiguracii i zmien. Kapitola je zamerana najmé procesy, sivisiace s tymito ulohami.

Kapitola Preberacie protokoly obsahuje protokoly, podpisan¢ zakaznikom (veducim timu), ktoré sluzia
na potvrdenie prebratia dokumentu zakaznikom.
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2. Plan

2.1.Plan pre 1. Sprint (dokonceny)

Prvy Sprint slazil na zoznamovanie s technolégiami. Preto nebol ani vytvoreny plan pre tento Sprint. Zo
zaCiatku sme nemali ani nakonfigurovany néstroj na manazment tloh, preto burdownchart z 1. Sprintu
vyzeréa ako na obrazku 1.

Trend
M| Capacity
Bl Iceal Burndown

Actual Burndown

\

Obr. 1: Graf spalovania hodin pre 1. Sprint.

2.2. Plan pre 2. Sprint (dokonceny)
Autor: Matej Liptak
Datum vytvorenia:  16.10.2010

Do konca 2. Sprintu bude aplikacia poskytovat’ nasledujtice funkcie:
* posielanie komplexnej informacie medzi klientom a serverom
* generovanie 2D koédu

* registrovanie pouzivatelov

Vyhodnotenie

V tomto Sprinte sme este stale neboli Uplne zoznamendi s technologiami, s ktorymi sme pracovali, preto
sa niektoré ulohy predlzili, a preto bolo potrebné presunut’ ich do d’alSieho Sprintu. Hlavny dévod bol
neznalost’ technologie GWT v prepojeni na Rest architektru.
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Plan nebol vytvoreny dostato¢ne podrobne, co dopomohlo k tomu, Ze si vic¢Sina ¢lenov nechavala svoje
ulohy na poslednu chvil'u. Véac¢sina tloh sa splnili, s vynimkou tlohy, ktora si vyzadovala prepojenie
medzi Rest architektirou a GWT. Priebeh Sprintu je zndzorneny na obr. 2.

Bierndown chart

Obr. 2: Graf spalovania hodin pre 2. Sprint.

2.3. Plan pre 3. sprint (dokoncéeny)
Autor: Matej Liptak
Datum vytvorenia:  30.10.2010

Dlhodoby plan
Dlhodoby plan je vytvoreny na dvojSprintovej granularite.
Zimny semester
1. Koniec 2. $printu:
* prenos komplexnej informécie medzi serverom a klientom
* zobrazovanie 2D kédu
* web stranka timu
* moznost registrovania pouZzivatel'ov

2. Koniec 4. Sprintu:
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funkény prototyp - na server sa odosle sprava, server vrati kod, z ktorého sa vygeneruje 2D kod.
Tento 2D kéd sa zosnima z iPhone, dekdduje a posle d’al§iu spravu na server.

subsystém na prezeranie transakéného systému

3. Koniec zimného semestra:

skompletizované rozhranie

Letny semester

1. Koniec 2. Sprintu:

Autentifikacia pouzivatela, registracia cez certifikaty

2. Koniec 4. Sprintu:

Aplikacia bude prenaSat’ informacie zodpovedajuce realizacii transakcii

3. Koniec letného semestra:

Prototyp aplikacie simulujiicej mobilné bankovnictvo

Kratkodoby plan
1. Prvy tyzden 3. Sprintu:

Nastudovanie kniznice na dekodovanie 2D kodu a moznosti snimania obrazkov kamerou

rozpracovanie systému na prihlasovanie pouzivatel'ov

2. Druhy tyzden 3. Sprintu:

implementacia snimania a dekdédovania 2D kodu
dokoncenie systému na prihlasovanie pouzivatel'ov

implementovanie spravovania pouzivatel'ov

3. Prvy tyzden 4. $printu:

opravenie pripadnych nedostatkov snimania a dekddovania 2D kodu
dopracovanie pripadnych nedostatkov spravovania pouzivatel'ov

vytvorenie systému na ukladanie informacii o transakciach

4. Druhy tyzdeii 4. Sprintu:

na zariadeni, ktoré zosnimalo 2D kéd sa bude mdct’ pouzit’ dekédovana informécia na d’alSiu
transakciu

dopracovanie systému na ukladanie transakcii

vytvorenie moznosti zobrazenia transakcii
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Vyhodnotenie

Tento Sprint mal naplanovanych vel'a uloh, preto sa viacero z nich ani nestihlo a znovu sme museli
preniest’ niektoré z nich do d’alSieho $printu. Plan znovu nebol vytvoreny dostato¢ne podrobne a z toho
vyplynulo, Ze ¢lenovia timu nezacali pracovat’ na jednotlivych tlohach hned’ od zaciatku Sprintu. Isté
problémy boli spdsobené aj neznalostou technoldgii, s ktorymi sme pracovali. Stihli sa vyrieSit v

tomto Sprinte, ale spdsobili, Ze ostatné tlohy sme nestihli dopracovat’. Priebeh Sprintu je znazorneny na
obr. 3.

Burndown chart

Obr. 3: Graf spalovania hodin pre 3. Sprint.

2.4.Plan pre 4. Sprint (dokonceny)
Autor: Matej Liptak
Détum vytvorenia:  18.11.2010

Kratkodoby plan

Kratkodoby plan je vytvoreny pre 4. $print - pozri tabulku &. 1. V stipci poverena osoba je priezvisko
¢lena timu, ktory je zodpovedny za vypracovanie danej ulohy, s vynimkou pripadov, kedy ide o
stretnutie viacerych &lenov timu za Gi¢elom prekonzultovania zadanej témy. V stipci Termin je uvedeny
datum, do kedy je nutné, aby ¢len timu vypracoval ulohu. Odhadovany ¢as na vypracovanie je uddvany
v hodinach.
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Tab.1. Kratkodoby plan
Nazov ulohy Poverena(é) Termin Cas na
osoba(y) vypracovanie
Automatické testy pre REST API pre zobrazenie Hasto 19.11.2010 |1
informacie o pouzivatel'ovi
Automatické testy pre REST API registracie Hasto 19.11.2010 ]0.5
Analyza transakcii (stretnutie) Liptak, Corba, |20.11.2010 |5
Hasto, Pipik
Analyza a navrh transakcie Liptak 20.11.2010 |5
Navrh spracovania sprav v jadre servera Pipik 21.11.2010 |4
Navrh spracovania transakcii v jadre servera Pipik 21.11.2010 |4
Vytvorenie pouzivatel'ského rozhrania pre prihlasenie Corba 21.11.2010 |3
GUI rozhranie pre zobrazenie informacie o prihlasenom |Corba 21.11.2010 |2
pouzivatelovi
Analyza dekodovania 2D kodu Liptak 23.11.2010 |1
Navrh vybratia informéacie z transakéného systému na Lipka 23.11.2010 |3.5
zaklade 2D kodu
Zdokumentovat' REST API pre zobrazenie informacie o |Hasto 23.11.2010 |2
pouzivatel'ovi
Néavrh rozhrania na iPhone - ziadost’ o platbu Lipka 23.11.2010 |L.5
Navrh rozhrania na iPhone - prijatie poziadavky Lipka 23.11.2010 |1.5
iPhone néavrh na refaktor - dokoncenie Lipka 23.11.2010 |0.5
Vytvorenie Deployment diagramu Corba 23.11.2010 |3
Architektonicky model systému Corba 23.11.2010 |1
Nefunkcionalne poziadavky Liptak 25.11.2010 |1
JUnit testy pre spracovanie sprav v jadre Pipik 26.11.2010 |2
JUnit testy pre spracovanie transakcii v jadre Pipik 26.11.2010 |2
REST API nad transakciami na serveri Hasto 27.11.2010 |4
Zdokumentovat' REST API nad transakciami na serveri |Hasto 27.11.2010 |2
Vytvorenie dokumentécie k spracovaniu transakcii Pipik 27.11.2010 |6
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jadrom systému

Zavedenie aplikécie na iPhone Lipka 28.11.2010 |3.5

Testovanie zobrazovania 2D kédu Liptak 28.11.2010 |0.5

Testovanie dekddovania 2D kédu Liptak 28.11.2010 0.5
Automatické testy pre REST API nad transakciami na Hasto 30.11.2010 |2

serveri

Vytvorenie GUI rozhrania pre zobranie transakcii Corba 30.11.2010 |5

Integracia dokumentacie pre 3. a 4. Sprint Corba 30.11.2010 |7
Dlhodoby plan

Termin urcuje do kedy je naplanované uskutnoc¢nit’ nasledujuce vlastnosti systému.
Zimny semester
1. Termin: koniec zimného semestra (koniec 5. Sprintu).
Vlastnosti systému:
* naimplementované rozhranie na klientskej Casti pre zvoleny typ transakcie.

* naimplementovany jeden typ transakcie - serverova Cast’ bude tiez naimplementovand - bude
podporovat’ cely priebeh transakcie.

* cely systém bude plne zdokumentovany.
Letny semester
1. Termin: koniec 2. Sprintu.

Vlastnosti systému:

*  Systém bude umoznovat’ autentifikdciu pouzivatela, ktorého registracia bude prebiehat’ cez
certifikaty.

2. Termin: koniec 4. Sprintu.

Vlastnosti systému:
* Aplikdcia bude prenasat’ informacie zodpovedajtce realizacii transakcii.
* bude podporovat’ aj ostatné typy transakcii.

3. Termin: koniec letného semestra.

Vlastnosti systému:

* Hotovy, zdokumentovany prototyp aplikacie simulujiicej mobilné bankovnictvo.
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Vyhodnotenie

Pri planovani 4. Sprintu sme uz boli ponauceni z predchadzajucich Sprintov a eliminovali sme viacero
pri¢in, ktoré spdsobovali nestihnutie vypracovania tloh a ich prenos do d’alSich Sprintov. Mali sme uz
realnej$i pohlad na pracu na timovom projekte a zadali sme si menej uloh na vypracovanie. Vd’aka
tomu sme boli zat'azeni uz iba primerane. Okrem toho bol plan vypracovany podrobnejSie, neZ pre
predchadzajuce Sprinty, vd’aka ¢omu si Clenovia timu viac uvedomovali, Ze je potrebné pracovat’ na
projekte hned’ od zaciatku Sprintu. Na obr. 4 je vidiet,, Ze sa to timu aj darilo a mal tendenciu drzat’ sa
vytvoreného planu. Vd’aka tomu sa stihli vypracovat’ vSetky ulohy, ktoré boli v Sprinte zadané (s
vynimkou tloh, pre ktoré sa pocas Sprintu zistilo, Ze nebolo potrebné ich vypracovanie).

Burndawn chart

Trend
M Capacity
W Ideal Burndown

el R =
‘\"-\;,. — B Actual Burndown
\
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Obr. 4: Graf spalovania hodin pre 4. Sprint.

2.5.Plan pre 5. Sprint (dokonceny)
Autor: Matej Liptak
Datum vytvorenia:  2.12.2010

Kratkodoby plan

Kratkodoby plan je vytvoreny pre najblizsi 5. $print - pozri tabulku &. 2. V stipci poverena osoba je
priezvisko Clena timu, ktory je zodpovedny za vypracovanie danej ulohy, s vynimkou pripadov, kedy
ide o stretnutie viacerych ¢lenov timu za u¢elom prekonzultovania zadanej témy. V stlpci Termin je
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uvedeny datum, do kedy je nutné, aby ¢len timu vypracoval ulohu. Odhadovany ¢as na vypracovanie je
udavany v hodinach.

Tab.2. Kratkodoby plan

Nazov ulohy Poverena | Termin Cas na
osoba vypracovanie
[h]

Revizia dokumentécie k 1. Sprintu Corba 2.12.2010 |1
Revizia dokumentacie k 2. Sprintu Corba 2.12.2010 |L.5
Reimplementacia transakcii Pipik 2.12.2010 |2.5
Revizia navrhu transakcie Liptak 3.12.2010 |2
Revizia dokumentacie k 3. Sprintu Corba 3.12.2010 |3
Vytvorenie zapisu zo stretnutia Pipik 3.12.2010 |2
Vytvorenie obrazovky pre Receive Lipka 4.12.2010 (2.5
Prerobenie obrazovky s 2D kdédom Lipka 4.12.2010 |2
Opravenie obrazovky pre zosnimanie 2D kodu Lipka 4.12.2010 (1.5
Vytvorenie obrazovky pre potvrdenie sumy Liptak 4.12.2010 (2.5
Vytvorenie obrazovky pre zistenie stavu transakcie Liptak 4.12.2010 |2.5
Prispdsobit’ REST API zmenam v jadre Hasto 4.12.2010 |3
Doplnit’ dokumentaciu k REST rozhraniu Hasto 4.12.2010 |1
Upravenie dokumentacie o spracovani transakcii v jadre Pipik 4.12.2010 |2
servera

Revizia dokumentécie k 4. Sprintu Corba 5.12.2010 |3

REST API pre zoznamy transakcii Hasto 6.12.2010 |2
Implementécia odoslania poziadavky na platbu Lipka 7.12.2010 |1.5
Implementacia ziskania informacii o transakcii Lipka 7.12.2010 |1.5
Implementacia potvrdenia sumy Lipka 7.12.2010 |L.5
Implementacia zistenia stavu transakcie Liptak 7.12.2010 |1
Dokumentécia k riadeniu projektu Liptak 7.12.2010 |4.5
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Zdokumentovanie odosielania poziadavky na platbu Lipka 11.12.2010 |2
Zdokumentovanie ziskania informdcii o transakcii Lipka 11.12.2010 |2
Zdokumentovanie potvrdenia sumy Lipka 11.12.2010 |2
Zdokumentovanie zistenia stavu transakcie Liptak 11.12.2010 |2
Navrh grafického rozhrania Lipka 13.12.2010 |3.5
Testovanie priebehu transakcie Liptak 13.12.2010 |1.5
Zobrazenie transakcie na webovej stranke Hasto 13.12.2010 |3
Uprava grafického rozhrania webovej stranky Hasto 13.12.2010 |3
Ziskanie informdcie o transakcii z databazy pomocou Rest  |Hasto 13.12.2010 |1
Api

Revizia existujuceho rozhrania Lipka 13.12.2010 |2
Pouzivatel'ska prezentacia prototypu Liptak 13.12.2010 |3
Integracia dokumentacie pre 5. Sprint Corba 13.12.2010 |4
Integracia dokumentacie k inZinierskemu dielu a Corba 14.12.2010 |2
dokumentécie k riadeniu projektu

Uprava tivodu dokumentacie v inZinierskom diele Corba 14.12.2010 |4
Posudenie kvality dokumentécie Pipik 14.12.2010 |5
Uprava dokumentacie Pipik 14.12.2010 |4

Dlhodoby plan

Termin urcuje do kedy je naplanované uskutno¢nit’ nasledujuce vlastnosti systému.

Letny semester
1. Termin: koniec 2. Sprintu.

Vlastnosti systému:

* Transakcie budi medzi serverom a klientom posielané cez zabezpeceny HTTPS protokol

* Systém bude umoznovat autentifikdciu pouzivatela, ktorého registracia bude prebiehat’ cez

certifikaty.
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Realizacia transakcii prostrednictvom mobilnych zariadeni Dokumentacia k riadeniu projektu
Tim €. 8 Plan

2. Termin: koniec 4. Sprintu.

Vlastnosti systému:
» Aplikicia bude prenasat’ informacie zodpovedajuce realizécii transakcii.
* bude podporovat’ aj ostatné typy transakcii.

3. Termin: koniec letného semestra.

Vlastnosti systému:

* Hotovy, zdokumentovany prototyp aplikéacie simulujucej mobilné bankovnictvo.

Vyhodnotenie

Pre 5. $print bol opit’ vytvoreny dostato¢ne podrobny plan, ktory jasne urcoval ¢lenom timu terminy na
vypracovanie jednotlivych tloh. Uloh do tohto $printu bolo prijatych viac, neZ by stacilo, z dévodu
ukoncenia semestra - na konci semestra sme chceli mat’” dokon€eny funkény prototyp aplikacie, ktora
by simulovala zvoleny typ transakcie. Ukonfovanie semestra spdsobilo aj nemoznost’ prace na
timovom projekte pre niektorych clenov, ktori sa museli intenzivnejSie venovat viacerym ostatnym
predmetom. Preto vela ¢lenov nedokdzalo pracovat’ na projekte priebezne, ale zvolilo narazové
vypracovavania uloh. Na obr. 5 je zobrazeny graf spalovania hodin, ktory ukazuje, ze v jednom obdobi
skoro Ziadny ¢len nepracoval na timovom projekte. Nakoniec sa ale ¢lenovia timu zmobilizovali a
dotiahli ulohy do uspesného konca.

Burndewn chart

Trend
Bl Capacity
Il [deal Burndown
B Actual Burndown

12042010 120652010 1208010 1210a010 1220010 (e g o]

Obr. 5: Graf spalovania hodin pre 5. Sprint.
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Realizicia transakcii prostrednictvom mobilnych zariadeni

Tim ¢. 8

Dokumentécia k riadeniu projektu

Plan

2.6.Plan pre 6. Sprint (dokonceny)
Matej Liptak
17.2.2011

Autor:

Datum vytvorenia:

Kratkodoby plan

Kratkodoby plan je vytvoreny pre najblizsi (t.j. 6.) $print - pozri tabulku ¢&. 3. V stipci poverend osoba
je priezvisko €¢lena timu, ktory je zodpovedny za vypracovanie danej ulohy, s vynimkou pripadov, kedy
ide o stretnutie viacerych &lenov timu za téelom prekonzultovania zadanej témy. V stipci Termin je
uvedeny datum, do kedy je nutné, aby ¢len timu vypracoval ulohu. Odhadovany Cas na vypracovanie je

udavany v hodinach.

Tab.3. Kratkodoby plan

Nazov ulohy Poverena osoba| Termin Cas na
vypracovanie
[h]
Analyza priebehu transakcie typu ¢.3 Corba, Liptak, |18.2.2011 (4
Pipik, Hasto

Migracia projektu na OS X Corba 18.2.2011 |1
Prerobenie registracie a prihlasenia GWT rozhraniana |Corba 20.2.2011 |3

rozhranie SmartGWT

Néavrh priebehu transakcie Liptak 20.2.2011 [5.5
Prerobenie designu zobrazenia transakcii Corba 21.2.2011 (3.5

Navrh spracovania transakcie v jadre Pipik 22.2.2011 |1

Priprava JUnit testov pre funkcionalitu v jadre Pipik 22.2.2011 (2

Navrh REST API pre transakciu Hasto 22.2.2011 [1.5
Priprava testov pre REST API Hasto 22.2.2011 [1.5
Vymenit DM kod za QR kod Liptak 22.2.2011 (3
Otestovat’ funkénost’ QR kodu Liptak 22.2.2011 |1
Zanalyzovat’ moznosti zlepSenia obrazoviek Lipka 22.2.2011 |2

Navrh obrazoviek pre 3. typ transakcie Lipk 22.2.2011 (4
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Realizicia transakcii prostrednictvom mobilnych zariadeni

Tim ¢. 8

Dokumentécia k riadeniu projektu

Plan

1T SRC - definicia cielov Corba 2222011 [1.5
IIT SRC - opis problémovej oblasti Corba 22.2.2011 |1
IIT SRC - prehl'ad rieSenia Hasto 22.2.2011 |3
IIT SRC - sucasny stav Hasto 22.2.2011 [0.5
IIT SRC - plan postupu Hasto, Corba 22.2.2011 |3
IIT SRC - rozsireny abstrakt Corba 23.2.2011 |3
Implementacia spracovania transakcie v jadre Pipik 25.2.2011 |1
Implementacia REST API pre transakciu Hasto 25.2.2011 (4.5
Dotiahnutie nedostatkov existujicich obrazoviek Lipka 26.2.2011 (2
Opravenie a doplnenie obrazoviek Lipka 26.2.2011 |2
Zdokumentovanie obrazoviek Lipka 27.2.2011 [1.5
Zdokumentovanie spracovania transakcie v jadre Pipik 27.2.2011 |2
Zdokumentovanie REST API nad novou transakciou Hasto 27.2.2011 (3.5
Prerobenie GWT rozhrania na SmartGWT rozhranie Corba 28.2.2011 (4
Otestovat’ celkovu funkcionalitu Lipka 28.2.2011 [1.5
Integracia dokumentacie pre 6. Sprint Corba 28.2.2011 [1.5
Aktualizovanie dokumentacie k riadeniu projektu Liptak 28.2.2011 [1.5

Dlhodoby plan

Termin urcuje do kedy je naplanované uskutnoc¢nit’ nasledujuce vlastnosti systému.

Letny semester
1. Termin: koniec 7. Sprintu.

Vlastnosti systému:

* Transakcie budi medzi serverom a klientom posielané cez zabezpeceny HTTPS protokol
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Realizicia transakcii prostrednictvom mobilnych zariadeni Dokumentécia k riadeniu projektu
Tim €. 8 Plan

* Aplikacia bude podporovat’ d’alsi typ transakcie, pri ktorom transakciu iniciuje platca zadanim
maximalnej sumy, ktort je ochotny zaplatit’.

* Existujuci typ transakcie bude mat dotiahnuté nedostatky v obrazovkdch a ich logickej
naslednosti.

2. Termin: koniec 9. Sprintu.

Vlastnosti systému:
* Aplikacia bude prenasat’ informacie zodpovedajuce realizécii transakecii.
* Bude podporovat’ aj ostatné typy transakcii.

* Systém bude umoznovat autentifikdciu pouzivatela, ktorého registracia bude prebichat’ cez
certifikaty.

3. Termin: koniec letného semestra.

Vlastnosti systému:

* Hotovy, zdokumentovany prototyp aplikacie simulujiicej mobilné bankovnictvo.

Vyhodnotenie

6. Sprint bol prvy $print v letnom semestri. Preto sme si dali za ciel, aby sme ho neodflakli, ale poctivo
pracovali hned’ od zaciatku semestra. Na to bolo potrebné identifikovat’ dostatok uloh na vypracovanie
a predsavzat’ si, ze ich splnime. To sa ndm podarilo a ako je mozné vidiet’ na obr. 6, tieto tlohy sme
plnili skoro priebezne. Niektoré ulohy zostali nesplnené. Tieto llohy neboli nevyhnutné, ani od nich
nezaviseli iné ulohy, preto sa jednoducho preniesli do d’alSich Sprintov.
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Realizacia transakcii prostrednictvom mobilnych zariadeni

Tim ¢. 8

Dokumentacia k riadeniu projektu

Plan

Trend
B Capacity
Wl (c=al Burndown
B Actual Burndaown

Obr. 6: Graf spalovania hodin pre 6. Sprint.

2.7.Plan pre 7. Sprint (dokonceny)

Autor: Matej Liptak
Datum vytvorenia:  2.3.2011

Kratkodoby plan

Kratkodoby plan je vytvoreny pre najblizsi (t.j. 7.) $print - pozri tabulku &. 4. V stipci poverend osoba
je priezvisko €lena timu, ktory je zodpovedny za vypracovanie danej tlohy, s vynimkou pripadov, kedy
ide o stretnutie viacerych &lenov timu za téelom prekonzultovania zadanej témy. V stipci Termin je
uvedeny datum, do kedy je nutné, aby ¢len timu vypracoval tlohu. Odhadovany ¢as na vypracovanie je

udavany v hodinach.

Tab.4.Kratkodoby sprint

Nazov ulohy Poverena osoba| Termin Cas na
vypracovanie
[h]
Pridat’ spravu o generovani 2D kodu Liptak 5.3.2011 |4
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Realizicia transakcii prostrednictvom mobilnych zariadeni

Dokumentécia k riadeniu projektu

Tim €. 8 Plan
Pridat’ spravu o dekdédovani 2D kodu Liptak 5.3.2011 |1
Osetrit’ oznamenie o neuspesnom dekddovani Liptak 5.3.2011 |1
Pridanie custom klavesnice do obrazoviek Lipka 5.3.2011 |3
Vyplnenie dotaznika pre I[IT.SRC Corba 5.3.2011 |5
Doimplentovanie filtrovania transakcii Corba 7.3.2011 |[5.5
Zistit’ pric¢inu dlhej odozvy pri generovani 2D kodu Lipka 7.3.2011 [2.5
Navrhnit’ mozné zrychlenie generovania 2D kodu Lipka 7.3.2011 |1.5
Zmenit’ obrazovky pre novy typ transakcie Lipka 7.3.2011 |1
Nastavit’ prepojenie z nastavenia sumy na ScanView Lipka 7.3.2011 |1
Navrhnit’ moZnosti prepojenia obrazoviek pre oba typy [Lipka 7.3.2011 |1.5
transakecii

Pridat’ kontrolu prihlasenia Liptak 12.3.2011 |2.5
Otestovat’ kontrolu prihlasenia Liptak 12.3.2011 0.5
Prepojit’ obrazovky nového a staré¢ho typu transakcie Lipka 12.3.2011 (3
Komplexné testovanie a logovanie ¢innosti servera s Pipik 12.3.2011 |3
transakciami

Dotiahnutie nedostatkov web aplikéacie Corba 14.3.2011 |4
Odladenie aplikacie Lipka 14.3.2011 |2.5
Preskimat’ moZnosti pouzitie inych kniznic Lipka 14.3.2011 |3
Prerobenie architektary systému Corba 14.3.2011 |1
Integracia dokumentacie pre 7. Sprint Corba 14.3.2011 (2

Dlhodoby plan

Termin urcuje do kedy je naplanované uskutnocnit’ nasledujuce vlastnosti systému.

Letny semester
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Realizicia transakcii prostrednictvom mobilnych zariadeni Dokumentécia k riadeniu projektu
Tim €. 8 Plan

1. Termin: koniec 8. Sprintu.

Vlastnosti systému:
* Obrazovka pre existujuci typ transakcie bude kompletne dokoncend a bude pekne vyzerat'.
*  Snimanie a dekodovanie 2D kédu bude mozné priamo bez potreby zachytenia obrazku.

* Server bude podporovat’ d’alsi typ transakcie, pri ktorom transakciu iniciuje platca zadanim
maximalnej sumy, ktoru je ochotny zaplatit’.

*  Web stranka produktu bude umoznovat prihldsit pouzivatelovi do systému, prezerat’ si
transakcie obidvoch typov.

2. Termin: koniec 10. $printu.
Vlastnosti systému:
* Aplikécia bude prenasat’ informacie zodpovedajlice realizacii transakcii.

+ Dalsi typ transakcie, pri ktorom transakciu iniciuje platca zadanim maximalnej sumy, ktoru je
ochotny zaplatit’, bude plna funk¢na aj na strane klienta, aj servera.

*  Okrem aplikacie bude vytvoreny aj prezentovatelny plugin do open source e-shopu, ktory bude
simulovat’ platenie v e-shope pomocou iPhone zariadenia.

* Okrem toho bude prezentovatelna aplikdcia simulujica pokladitu v obchode, v ktorej sa
nastavia produkty, za ktoré bude zédkaznik platit’ tym spdsobom, ze si nastavi maximalnu sumu,
ktort je ochotny za nakup zaplatit,, pokladia zosnima 2D kéd a tym prebehne platba.

3. Termin: koniec letného semestra.
Vlastnosti systému:

* Hotovy, zdokumentovany prototyp systému simulujiiceho mobilné bankovnictvo.

Vyhodnotenie

Na zaciatku Sprintu sme identifikovali mnozinu uloh. Pocas priebehu sme zistili, Ze mnoho tloh, ktoré
sme identifikovali, si zbytocné a nepodstatné a namiesto nich sa vynorilo mnozstvo inych uloh, ktoré
bolo potrebné vypracovat. Tento Sprint nebol dosledne premysleny, kvoli ¢omu vznikol chaos pri
plneni uloh - niektori ¢lenovia plnili Glohy podl’a toho, ktord iloha im prisla ako prva pod ruku, pretoze
bolo potrebné vyriesit' veci rycho bez zdrZovania sa administrativou. Toto vyustilo aj do nepekného
grafu spalovania hodin zobrazeného na obr. 7.

Od pdévodného planu prejst’ na zabezpeceny protokol HTTPS sa upustilo, pretoze sa pocas analyzy
zistilo, ze prechod na tento protokol bude jednoduchy a bude sa mdct’ uskutocnit’ hocikedy. Prioritu
preto dostali iné ciele.
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Realizacia transakcii prostrednictvom mobilnych zariadeni Dokumentacia k riadeniu projektu
Tim €. 8 Plén

0 Trend

M Capacity

M Ideal Burndown
B Actual Burndown
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Obr. 7: Graf spalovania hodin pre 7. Sprint
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Realizicia transakcii prostrednictvom mobilnych zariadeni

Tim ¢. 8

Dokumentécia k riadeniu projektu

Plan

2.8.Plan pre 8. Sprint (dokonéeny)

Autor: Matej Liptak
Détum vytvorenia:  17.3.2011

Kratkodoby plan

Kratkodoby plan je vytvoreny pre najblizsi (t.j. 8.) $print - pozri tabulku &. 5. V stipci poverena osoba
je priezvisko ¢lena timu, ktory je zodpovedny za vypracovanie danej tlohy, s vynimkou pripadov, kedy
ide o stretnutie viacerych &lenov timu za téelom prekonzultovania zadanej témy. V stipci Termin je
uvedeny datum, do kedy je nutné, aby ¢len timu vypracoval ulohu. Odhadovany ¢as na vypracovanie je

udavany v hodinach.

Tab.5.Krdatkodoby plan

Nazov ulohy Poverena osoba| Termin Cas na
vypracovanie
[h]
Nasadenie ZXing kniZnice na server Pipik 18.3.2011 (2
Zobrazovanie druhého typu transakcii Corba 20.3.2011 |1
Zobrazovanie novych transakcii po refresh stranky Corba 22.3.2011 (3
Néavrh zobrazovania dopliujtcich informacii Corba 22.3.2011 |3
Névrh zobrazenia transakcii Corba 22.3.2011 (3.5
Prepracovanie obrazovky ziadania sumy penazi Liptak 22.3.2011 |12
N3jst’ vhodny open source e-shop Hasto 22.3.2011 (1.5
Generovanie obrazkov v REST rozhrani Hasto 22.3.2011 |3
Zdokumentovanie generovania obrazkov Hasto 22.3.2011 |1
Pridavanie produktov do pokladne Pipik 23.3.2011 5
Zjednotit’ format vratenych dat v zoznamoch transakcii |Hasto 25.3.2011 |1
Uprava abstraktu na IIT SRC Corba 27.3.2011 |5
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Realizicia transakcii prostrednictvom mobilnych zariadeni Dokumentécia k riadeniu projektu

Tim €. 8 Plan
Nasadenie aplikacie na GAE Corba 28.3.2011 (3

Vkladanie produktov do objednavky Pipik 28.3.2011 (4

Integracia dokumentacie pre 8. Sprint Corba 28.3.2011 (4

Realizécia platby pokladnou Pipik 29.3.2011 |7
Zdokumentovanie e-shop modulu Hasto 29.3.2011 |2

Dlhodoby plan

Termin urcuje do kedy je naplanované uskutnoc¢nit’ nasledujuce vlastnosti systému.

Letny semester

1. Termin: koniec 9. Sprintu.

Vlastnosti systému:

Snimanie a dekddovanie 2D kodu bude mozné priamo bez potreby zachytenia obrazku.

Klientska cast’ bude podporovat’ d’alsi typ transakcie, pri ktorom transakciu iniciuje platca
zadanim maximalnej sumy, ktoru je ochotny zaplatit’.

Okrem aplikdcie bude vytvoreny aj funkény plugin do open source e-shopu, ktory bude
simulovat’ platenie v e-shope pomocou iPhone zariadenia.

Okrem toho bude funkc¢na aplikécia simulujica pokladiiu v obchode, v ktorej sa nastavia
produkty, za ktoré bude zédkaznik platit’ tym spdsobom, Ze si nastavi maximalnu sumu, ktoru je
ochotny za nakup zaplatit’, pokladia zosnima 2D kdd a tym prebehne platba.

2. Termin: koniec letného semestra.

Vlastnosti systému:

Hotovy, zdokumentovany prototyp aplikéacie simulujucej mobilné bankovnictvo.

Vyhodnotenie

8. Sprint bol naplanovany o Cosi lepSie ako predchadzajici Sprint, no niektorych ¢lenov zastihla
choroba a nestihali preto plnit’ ulohy podla planu. Niektoré tilohy zostali nevyrieSené a presunuli sa do
d’al$ieho Sprintu. Z dlhodobého hladiska by to ale nemalo ovplyvnit’ vysledok rieSenia.
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Realizacia transakcii prostrednictvom mobilnych zariadeni Dokumentacia k riadeniu projektu
Tim €. 8 Plén

B Trend

W Capacity

Il [d=al Burndown
I Actual Burndown

Obr. 8: Graf spalovania hodin pre 8. Sprint.
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Realizicia transakcii prostrednictvom mobilnych zariadeni

Tim ¢. 8

Dokumentécia k riadeniu projektu

Plan

2.9.Plan pre 9. Sprint (aktualny)

Autor: Matej Liptak
Détum vytvorenia:  30.3.2011

Kratkodoby plan

Kratkodoby plan je vytvoreny pre najblizsi (t.j. 9.) $print - pozri tabulku &. 6. V stipci poverena osoba
je priezvisko ¢lena timu, ktory je zodpovedny za vypracovanie danej tlohy, s vynimkou pripadov, kedy
ide o stretnutie viacerych &lenov timu za téelom prekonzultovania zadanej témy. V stipci Termin je
uvedeny datum, do kedy je nutné, aby ¢len timu vypracoval ulohu. Odhadovany ¢as na vypracovanie je

udavany v hodinach.

Tab.6.Kratkodoby plan

Nazov ulohy Poverena osoba| Termin Cas na
vypracovanie
[h]

Vybavenie PHP hostingu Hasto 2.4.2011 |2
Implementacia vytvorenia transakcie Lipka 442011 (4.5
Dotiahnutie obrazovky ziadania sumy penazi Liptak 442011 |2
Zobrazenie obdiznika pri scanovani 2D kédu Lipka 442011 (2.5
Vytvorit’ obrazovku Liptak 442011 (3
Realiz4cia platby pokladinou Pipik 442011 |7
Doriesenie pripadnych problémov so zoznamami Hasto 5.4.2011 |1

transakecit

Zdokumentovanie generovania obrazkov Hasto 7.4.2011 |1
Zdokumentovanie e-shop modulu Hasto 8.4.2011 |2
Rozsirenie ndjdené¢ho e-shopu Hasto 8.4.2011 |7

Funkéné a estetické tpravy pokladne Pipik 8.4.2011 |6
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Realizicia transakcii prostrednictvom mobilnych zariadeni

Dokumentécia k riadeniu projektu

Tim €. 8 Plan
Dokumentécia k pokladni Pipik 10.4.2011 (4
Vkladanie produktov do objednavky Pipik 11.4.2011 |4
Otestovanie funkcionality a doladenie stranky Corba 11.4.2011 |5
Otestovanie druhého typu transakcie Corba 11.4.2011 2.5
Zdokumentovanie pridanej funkcionality Lipka 11.4.2011 (2
Otestovanie funkcionality Liptak 11.4.2011 |1
Opravenie posunutia obrazovky po prepnuti zo Scan Lipka 11.4.2011 |3
View

Zdokumentovat’ zmeny v transakciach Hasto 11.4.2011 1.5
Aktualizovanie dokumentécie k riadeniu projektu Liptak 11.4.2011 |5
Zdokumentovat’ grafické rozhranie Liptak 11.4.2011 |3
Integracia dokumentacie pre 9. Sprint Corba 11.4.2011 (4
Zamysliet’ sa nad plagatom na IIT SRC Corba 11.4.2011 (4

Dlhodoby plan

Termin urcuje do kedy je naplanované uskutnoc¢nit’ nasledujuce vlastnosti systému.

Letny semester
1. Termin: koniec 10. $printu.

Vlastnosti systému:

* Aplikacia bude podporovat’ dva typy transakcii

*  Okrem aplikacie bude vytvoreny aj prezentovatelny plugin do open source e-shopu, ktory bude

simulovat’ platenie v e-shope pomocou iPhone zariadenia.

* Okrem toho bude prezentovatelnd aplikdcia simulujuca pokladiiu v obchode, v ktorej sa
nastavia produkty, za ktoré bude zédkaznik platit’ tym spdsobom, Ze si nastavi maximalnu sumu,
ktoru je ochotny za nakup zaplatit’, pokladia zosnima 2D kéd a tym prebehne platba.

2. Termin: koniec letného semestra.

Vlastnosti systému:

23




Realizacia transakcii prostrednictvom mobilnych zariadeni Dokumentacia k riadeniu projektu
Tim €. 8 Plan

* Hotovy, zdokumentovany prototyp aplikécie simulujiucej mobilné bankovnictvo.

Vyhodnotenie

Pocas tohto Sprintu museli niektori ¢lenovia vynaloZit' viac prace na dobehnutie nedorieSenych uloh z
predchadzajiceho Sprintu. Ini ¢lenovia museli vynalozit viac prace kvoli vyskytu problémov
vyplyvajucich z nezndmych technoldgii. Hlavné ciele tohto Sprintu, ktoré sme si eSte v 8. Sprinte
definovali v ramci dlhodobého planu sa ndm podarilo splnit. Niektoré¢ menej dodlezit¢ ulohy (od
ktorych boli ciele Sprintu nezdvislé) sa nestihli dopracovat’ a odloZili sa na neskor. Na grafe spalovania
hodin (obr. 9) je vidiet, Zze tim pracoval viac ndrazovo, nez priebezne, o bolo sposobené hlavne inymi
Skolskymi/Zivotnymi povinnostami. Funkcionalita, ktora sme plénovali implementovat’ je
implementovana.

Trend
B Capacity
Wl |d=al Burndaown
—"\\ B Actual E-:urnd-.'-wn.

Obr. 9: Graf spalovania hodin pre 9. Sprint
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Realizicia transakcii prostrednictvom mobilnych zariadeni

Dokumentécia k riadeniu projektu

Tim €. 8 Plan
2.10. Plan pre 10. Sprint
Autor: Matej Liptak

Détum vytvorenia:  15.4.2011

Kratkodoby plan

Kratkodoby plan je vytvoreny pre najblizsi (tj. 10.) $print - pozri tabulku &. 7. V stipci poverend osoba
je priezvisko ¢lena timu, ktory je zodpovedny za vypracovanie danej tlohy, s vynimkou pripadov, kedy
ide o stretnutie viacerych &lenov timu za téelom prekonzultovania zadanej témy. V stipci Termin je
uvedeny datum, do kedy je nutné, aby ¢len timu vypracoval ulohu. Odhadovany ¢as na vypracovanie je

udavany v hodinach.

Tab.7.Kratkodoby plan

Nazov ulohy Poverena osoba| Termin Cas na
vypracovanie
[h]
Oddelit’ zobrazovanie kamery od spracovania kodu Pipik 15.4.2011 (1
Upravit’ zobrazenie ukoncenia nakupu Pipik 15.4.2011 [0.5
Analyza problému Liptak 16.4.2011 (2
Prestudovanie dodané¢ho kédu Lipka 16.4.2011 |2
Névrh rieSenia Liptak 17.4.2011 |1
Refresh listu transakcii podl'a ¢asu modifikacie Corba 18.4.2011 1.5
Implementacia v obrazovke Receive Lipka 18.4.2011 (4
Dokoncenie platobného pluginu do shopu (funkénd ¢as |Hasto 18.4.2011 |5
Zékladny navrh plagatu Corba 18.4.2011 |3
Implementacia Liptak 19.4.2011 |5
Testovanie Liptak 21.4.2011 |6
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Implementacia v obrazovke Offer Lipka 21.4.2011 |2
Sablona pre shop Hasto 21.4.2011 |1
Pridanie produktov do pokladne Pipik 21.4.2011 |3
Doplnit’ REST API o zoznamy userov Hasto 21.4.2011 (1.5
Testovanie Lipka 22.4.2011 (2
Testovanie pokladne na inej platforme Pipik 22.4.2011 (3
Pridanie podpory pre ¢as modifikacie do transakcie Pipik 22.42011 |3
Vytvorenie podpory pre obrazok pouzivatel'a Pipik 22.4.2011 (3
Zdokumentovanie rieSenia Liptak 24.4.2011 [1.5
Finalny navrh plagatu Corba 25.4.2011 |5
Skusit’ implementovat’ filtrovanie aj po pridani Corba 25.4.2011 (4
transakcie
Nasadenie Sablony, prisposobenie CSS Hasto 26.4.2011 |2
Nasadenie shopu Hasto 26.4.2011 |1
Aktualizovanie dokumentacie k riadeniu projektu Liptak 26.4.2011 |2
Zdokumentovanie zmeny v grafickom rozhrani Lipka 28.4.2011 [1.5
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3. Ulohy é&lenov timu

3.1. Rozdelenie uloh pre 1. a 2. Sprint
Vytvoril: Matej Liptak
datum: 1. 11. 2010

Dlhodobé ulohy

Veduci timu - Matej Liptak

Manazér vyvoja - Miroslav Corba

Manazér planovania - Branislav HaSto

ManaZzér kvality - Roman Pipik

Manazér podpornych prostriedkov - Luka§ Lipka

Kratkodobé ulohy

Matej Liptak - dokumentacia (Cast’ z inzinierskeho diela, Cast’ z riadenia projektu), programovanie

klientskej Casti aplikacie

Miroslav Corba - dokumentacia (Cast’ z inzZinierskeho diela, ¢ast’ z riadenia projektu, jej sumarizovanie
do jedného celku), programovanie serverovej Casti aplikacie, hlavne rozhranie

Lukas Lipka - dokumentacia (Cast’ z riadenia projektu), programovanie klientskej Casti aplikacie

Branislav Hasto - dokumentacia (Cast’ z inzinierskeho diela), programovanie serverovej Casti aplikacie

Roman Pipik - dokumentécia (Cast’ z riadenia projektu), programovanie serverovej Casti aplikacie

3.2. Rozdelenie uloh pre 3. Sprint
Vytvoril: Matej Liptak

datum: 7. 11. 2010
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Dlhodobé ulohy

Veduci timu - Matej Liptak

Manazér vyvoja - Miroslav Corba

Manazér planovania - Branislav Hasto

Manazér kvality - Roman Pipik

Manazér podpornych prostriedkov - Lukas Lipka

Kratkodobé ulohy

Matej Liptak - dokumentacia (Cast’ z inZinierskeho diela, riadenie projektu), programovanie klientske;j
Casti aplikacie.

Miroslav Corba - dokumentacia (Gast’ z inZinierskeho diela, jej sumarizovanie do jedného celku),
programovanie serverovej Casti aplikacie.

Lukas Lipka - dokumentacia (Cast’ z inzinierskeho diela), programovanie klientskej Casti aplikacie.
Branislav Hasto - dokumentacia (Cast’ z inzinierskeho diela), programovanie serverovej Casti aplikacie.

Roman Pipik - dokumentécia (¢ast’ z inZinierskeho diela), programovanie serverovej ¢asti aplikacie.

3.3. Rozdelenie uloh pre 4. Sprint
Vytvoril: Matej Liptak
datum: 18. 11. 2010

Dlhodobé ulohy

Vedtci timu - Matej Liptak

Manazér vyvoja - Miroslav Corba

ManaZér planovania - Branislav HasSto

Manazér kvality - Roman Pipik

Manazér podpornych prostriedkov - Lukas Lipka

Kratkodobé ulohy
Matej Liptak
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» programovanie klientskej Casti aplikacie
* zdokumentovanie pridelenej Casti aplikacie (inzinierske dielo)
» aktualizovanie, opravenie a doplnenie dokumentacie k riadeniu projektu
Miroslav Corba
* programovanie serverovej Casti aplikacie - GWT
* rozhranie webovej stranky
* integracia dokumentécie

* doplnenie chybajtcich Casti do dokumentacie
Lukas Lipka

* programovanie klientskej Casti aplikacie
* zdokumentovanie pridelenej Casti aplikacie (inZinierske dielo)
Branislav Hasto
* programovanie serverovej Casti aplikacie
* REST architektura - pridanie podpory pre uskuto¢novanie transakcie
* zdokumentovanie pridelenej Casti aplikacie (inzinierske dielo)
Roman Pipik
* programovanie serverovej Casti aplikacie
* jadro - pridanie podpory pre uskutociiovanie transakcie

* zdokumentovanie pridelenej Casti aplikacie (inZinierske dielo)
3.4. Rozdelenie uloh pre 5. Sprint
Vytvoril: Matej Liptak
datum: 9. 12. 2010

Dlhodobé ulohy

Veduci timu - Matej Liptak

Manazér vyvoja - Miroslav Corba
ManaZzér planovania - Branislav Hasto

Manazér kvality - Roman Pipik
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Manazér podpornych prostriedkov - Lukas Lipka

Kratkodobé ulohy
Matej Liptak
* programovanie klientskej Casti aplikécie
* zdokumentovanie pridelenej Casti aplikéacie (inZinierske dielo)
* aktualizovanie, opravenie a doplnenie dokumentacie k riadeniu projektu
Miroslav Corba
* revizia vytvorenej dokumentécie inZinierskeho diela
* integracia dokumentacie
* doplnenie chybajucich casti do dokumentacie
Lukas Lipka
* programovanie klientskej Casti aplikacie
» zdokumentovanie pridelenej Casti aplikacie (inzinierske dielo)
Branislav Hasto
* programovanie serverovej Casti aplikacie
e REST architektira - upravenie pre podporu transakcie
* zobrazovanie transakcie na webovej stranke
* zdokumentovanie pridelenej Casti aplikacie (inzinierske dielo)
Roman Pipik
* programovanie serverovej Casti aplikacie
* Uprava jadra pre spravne fungovanie spracovavania transakcie

» zdokumentovanie pridelenej Casti aplikacie (inzinierske dielo)

3.5. Rozdelenie uloh pre 6. Sprint
Vytvoril: Matej Liptak
datum: 17. 2. 2011
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Dlhodobé ulohy

Manazér timu - Matej Liptak

Manazér vyvoja - Miroslav Corba

Manazér planovania - Branislav Hasto

Manazér kvality - Roman Pipik

Manazér podpornych prostriedkov - Lukas Lipka

Kratkodobé ulohy
Matej Liptak
* dot'ahovanie klientskej Casti aplikacie
* zdokumentovanie pridelenej Casti systému (inzinierske dielo)
* riadenie projektu
Miroslav Corba
* praca na web stranke produktu
* vypracovavanie dokumentov pre TP Cup
* integracia dokumentacie
Lukas Lipka
* dotahovanie klientskej Casti aplikacie
» zdokumentovanie pridelenej Casti aplikacie (inzinierske dielo)
Branislav Hasto
* programovanie serverovej Casti aplikacie
* REST architektara - pridanie podpory pre novy typ transakcie
* zobrazovanie transakcie na webovej stranke
» zdokumentovanie pridelenej Casti aplikacie (inzinierske dielo)
* vypracovavanie dokumentov pre TP Cup
Roman Pipik
* programovanie serverovej Casti aplikacie
* pridanie podpory jadra pre novy typ transakcie

* zdokumentovanie pridelenej Casti aplikacie (inZinierske dielo)
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3.6. Rozdelenie uloh pre 7. Sprint

Vytvoril: Matej Liptak
Datum: 2.3.2011

Dlhodobé ulohy

ManaZzér timu - Matej Liptak

Manazér vyvoja - Miroslav Corba

Manazér planovania - Branislav HaSto

Manazér kvality - Roman Pipik

Manazér podpornych prostriedkov - Luka§ Lipka

Kratkodobé ulohy
Matej Liptak
* dot'ahovanie nedostatkov klientskej Casti aplikacie
* riadenie projektu
Miroslav Corba
* praca na web stranke produktu
* vypracovavanie dokumentov pre IIT SRC
* dokumentovanie architektury systému
* integracia dokumentacie
Lukas Lipka
* dotahovanie nedostatkov klientskej Casti aplikacie
Branislav Hasto

* programovanie serverovej Casti aplikacie

* REST architekttra - pridanie podpory pre novy typ transakcie

* zobrazovanie transakcie na webovej stranke

* zdokumentovanie pridelenej Casti aplikéacie (inZinierske dielo)

Roman Pipik
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* programovanie serverovej Casti aplikacie
* Analyza dostupnych kniznic na dekédovanie 2D kodu

* zdokumentovanie pridelenej Casti aplikacie (inzinierske dielo)

3.7. Rozdelenie uloh pre 8. Sprint

Vytvoril: Matej Liptak
Datum: 17.3.2011

Dlhodobé ulohy

Manazér timu - Matej Liptak

Manazér vyvoja - Miroslav Corba

ManaZzér planovania - Branislav Hasto

Manazér kvality - Roman Pipik

Manazér podpornych prostriedkov - Luka$ Lipka

Kratkodobé ulohy
Matej Liptak
* praca na obrazovkach v klientskej Casti
* riadenie projektu
Miroslav Corba
* praca na web stranke produktu
* vypracovavanie dokumentov pre IIT SRC
* integracia dokumentacie
Lukas Lipka
* zavadzanie novej kniZnice na dekddovanie 2D kodu na klientskej Casti

* Uprava dekddovania na klientskej Casti
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Branislav Hasto
* programovanie serverovej Casti aplikacie
* REST architektara - Gpravy stvisiace so podporou zobrazovania transakcii na web stranke
* vyvoj modulu do open source e-shopu
* zdokumentovanie pridelenej Casti aplikacie (inzinierske dielo)
Roman Pipik
* vyvoj pokladne

» zdokumentovanie pridelenej Casti aplikacie (inzinierske dielo)

3.8. Rozdelenie uloh pre 9. Sprint

Vytvoril: Matej Liptak
Datum: 30.3.2011

Dlhodobé tlohy

ManaZzér timu - Matej Liptak

Manazér vyvoja - Miroslav Corba

ManaZér planovania - Branislav Hasto

Manazér kvality - Roman Pipik

Manazér podpornych prostriedkov - Lukas Lipka

Kratkodobé ulohy

Matej Liptak
* praca na obrazovkach v klientskej Casti
* dokumentovanie grafického rozhrania
* riadenie projektu

Miroslav Corba

* praca na web stranke produktu

34



Realizacia transakcii prostrednictvom mobilnych zariadeni Dokumentacia k riadeniu projektu

,

Tim €. 8 Ulohy ¢lenov timu

* integracia dokumentacie
Lukas Lipka

* implementdcia funkcionality 3. typu transakcie na klientskej Casti

* zdokumentovanie pridelenej Casti aplikacie (inZinierske dielo)
Branislav Hasto

* podpora z REST rozhrania pre web stranku

* vyvoj modulu do open source e-shopu

» zdokumentovanie pridelenej Casti aplikacie (inzinierske dielo)
Roman Pipik

* vyvoj pokladne

» zdokumentovanie pridelenej Casti aplikacie (inzinierske dielo)

3.9. Rozdelenie uloh pre 10. Sprint

Vytvoril: Matej Liptak
Datum: 15.4.2011

Dlhodobé ulohy

Manazér timu - Matej Liptak

Manazér vyvoja - Miroslav Corba

ManaZzér planovania - Branislav Hasto

Manazér kvality - Roman Pipik

Manazér podpornych prostriedkov - Lukas Lipka

Kratkodobé ulohy
Matej Liptak
* praca na obrazovkach v klientskej Casti

* dokumentovanie grafického rozhrania
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* riadenie projektu
Miroslav Corba
* praca na web stranke produktu
* integracia dokumentacie
* hlavny navrhar plagatu
Lukas Lipka

* praca na obrazovkach v klientskej Casti

» zdokumentovanie pridelenej Casti aplikacie (inzinierske dielo)

Branislav Hasto
* podpora z REST rozhrania pre web stranku

* vyvoj modulu do open source e-shopu

» zdokumentovanie pridelenej Casti aplikacie (inzinierske dielo)

Roman Pipik
* vyvoj pokladne
* podpora jadra pre obrazky

* zdokumentovanie pridelenej Casti aplikacie (inzinierske dielo)
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4. Metodiky potrebné pri vyvoji

4.1. VSeobecné pravidla

Ak niekto pri implementacii narazi na nejaky problém a nevie identifikovat’ chybu do 30 minat, musi
niekoho vyhladat, aby mu pomohol. Ak sa mu nepodarilo do tohto casu najst chybu, je
pravdepodobné, Ze s nou stravi eSte dost’” ¢asSu. Naopak, niekto druhy ta chybu mdze zbadat’ hned'.
Nikto sa preto nesmie hanbit’ zavolat’ niekoho na pomoc, bude to pre tim ovela prospesnejsie - problém
bude skor vyrieSeny a do funkcionality bude zapojeny aj niekto d’alsi

(to pomdZe profesijnému rastu clenov, ich zlepSovaniu v odhadovani a iné).

Interna komunikacia

NajdolezitejSie rozhodnutia budi vykonané na oficidlnych stretnutiach, ktoré sa odohravaji v
softvérovom §tidiu na fakulte. Tu bude priestor na prediskutovanie najhlavnejSich problémov
na abstraktnej vrstve.

Ostatné problémy mozu byt prediskutované na osobnych stretnutiach podl'a dohody, alebo na to moze
pouzit' Instant Messaging, pripadne mail. Ak je to vel'mi sirne a vel'mi ddlezité, mdze pouzit aj
telefonny kontakt. Ak je to informéacia, ktora sa tyka vSetkych, posle to na mailing list timu, ktory ma
adresu fiit-tp-2010[at]googlegroups[dotjcom. Ak sa to netyka vSetkych, ale iba urcitej podmnoZiny ¢lenov,
tak na to pouzije priamo ich email. V takom pripade v predmete spravy uvedie, Ze ide o timovy projekt
znackami "TP", "Team Project", alebo "Timovy projekt".

4.2. Pravidla pre vytvaranie programov

Nazvoslovie

Nizsie uvedené pravidla budu platit’ hlavne pre nazvy tried, metdd, atribatov, konstant, ale aj pre nazvy
suborov, balikov a inych entit, ktoré bude potrebné pomenovat. Nazvy budi pisané v anglickom
jazyku; nebudl sa pouzivat skratené formy, ale celé ndzvy. Zlozené nazvy budu pisané Stylom
CamelCase, teda slova budu spojené do jedného s tym, ze zaCiatocné pismeno d’alSieho slova bude
velké, ostatné pismend budi malé. Ak bude nadzov obsahovat’ aj skratku (napriklad pre "get HTTP
Request"), prvé pismeno skratky bude velké, ostatné malé (v naSom pripade "getHttpRequest"). Slova
v ndzvoch balikov sa budu podl'a potreby oddel'ovat’ bodkami. Napriklad: mpay.client.reusable

Komentovanie kodu

Kod je potrebné dosledne komentovat. Ku kazdej triede by mal byt popis — ¢o je jej tlohou. To isté
plati aj pre metddy, ku nim je vSak potrebné pridat’ aj opis parametrov, pripadne navratovej hodnoty.
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Pre serverovu cCast’, ktord bude naimplementovana v Jave sa pouziju pravidla pre javadoc, pre klientsku
cast sa pouziju pravidla pre doxygen.

Clenenie kédu

Kazda entita musi vykondvat iba ta funkcionalitu, na ktoru je urcend. Je lepSie vytvorit’ viacero tried
tak, aby kazda vykonéavala iba to, ¢o o nej napoveda jej nazov. To isté plati aj pre metdédy. Okrem toho,
ziadna metoda by nemala byt prili§ dlhd. Idealna dizka metédy je do 10 riadkov, ak je dlhsia, treba
zvazit' jej rozClenenie na viac Casti. Triedy a subory je potrebné rozumne rozdelit’ do balickov. Treba
rozliSovat’ medzi Castami systému, ktoré suvisia s datovou castou, rozhranim, logickou castou,
Cast’ami systému, ktoré sa mozu znovu pouzit’ aj v inych aplikaciach a podobne.

4.3. Java a serverova cast’

Struktira projektu

Projekt sa sklada z troch vrstiev, podl'a ¢oho si definované aj baliky: sk.fiit. mpayserver.core - jadro
servera, riadi spracovanie Uudajov na serveri, riadiace ukladanie, nacitavanie dat,
sk.fiit mpayserverrest - REST API, pre komunikdciu klienta (web, mobil) so serverom
sk.fiit. mpayserver.gui - web rozhranie servera, ur€ené pre registraciu pouzivatel'ov, administraciu a
podobne vietky triedy by mali patrit do jedného z tychto balikov. Struktira podbalikov zaleZi od
implementovanej funk¢nosti.

Adresare v ramci projektu sa riadia Struktirou ktoru pouziva GWT, ¢ize mame tri zdkladné adresare:
src, test, war.

Javadoc

Kazdy element programu s pristupom public alebo protected ma byt okomentovany pomocou
prostriedku Javadoc. Pre triedy to predstavuje znacku @author Pre metddy treba uviest' znacky
@param, @return a @throws (zalezi od metddy) Pre polia tried treba uviest’ aspont vyznam. Pouzitie
ostatnych znaciek je dobrovolné, je vhodné pouzit znacku @see pri odkazovani sa na inu cCast
programu.

Anotacie

V tejto Casti si ozrejmime pouZzivanie anotacii z balika java.lang . Je potrebné pouzivat zakladné
anotaciu @Override pre akékol'vek prekrytie metody (aj metddy rozhrania). Ak je urcitd cast’ programu
zastarala ozna¢i sa anotaciou @Deprecated, bez toho aby bola odstranend. K odstraneniu takejto
metddy moze dojst’ az po 7 ditoch od oznacenia, aby sa ostatny ¢lenovia timu dokazali prisposobit’
zmenam. Anotacia @Deprecated by mala nasledne obsahovat’ popis preco je pouzitd a ako nahradit’
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zastarany program za novy. Anotaciu @JSupress Warning? Nie je mozné pouzivat, nakol’ko jej pouzitie
moze spdsobit’ problémy.

4.4. Pravidla pre Agilo

Pridavanie uloh

Kazdy novy pribeh (User Story) musi byt namapovany na prisluSni poziadavku na aplikaciu
(Requirement). Ked’ niektora uloha (Task) implementuje ¢ast’ pribehu, musi byt namapovana na tento
pribeh. Niektoré pribehy, ktoré nebudu implementovat’ ziadny pribeh nebudu namapované na nic.

PridelPovanie uloh

Pri vytvérani Sprintu je dolezité, aby boli tlohy o najskor pridelené jednotlivym ¢lenom timu, aby
kazdy vedelm, ¢o ma na starosti a aby sa nezabudlo pridelit’ nejaka Glohu. Ulohou kazdého &lena timu
je, aby si pre kazdl svoju ulohu urobil odhad kolko hodin mu bude trvat’ vypracovanie danej lohy.
Toto je dolezité urobit’ Co najskor po prideleni ulohy, najneskor v dany den.

Zadavanie hodin

Je ve'mi dolezité, aby sa hodiny zadavali hned’ po nejakej zmene. Tak ako sa pri pridelovani tloh
zadaju hodiny hned’, ked’ sa pridelia, tak sa musia zadat' aj hodiny urcujuce zostavajlci Cas a cas
straveny pracou na tlohe. Tym, Ze sa zadajii okamzZite sa predide viacerym problémom. Clovek si
lepsie paméta kol'ko hodin stravil s danou ulohou, je eSte v obraze, a preto vie lepSie urobit’ odhad
zostavajuceho ¢asu na dokoncenie ulohy. Okrem toho tym dé vediet’ ostatnym ¢lenom timu, ze na dane;j
ulohe pracoval, pripadne ich méze touto cestou informovat’ o stave tlohy (ak ich tlohy zavisia od tejto
ulohy a potrebuju pockat’ na jej dokoncenie). Potom si mozu aj lepSie zorganizovat’ ¢as.

Tieto hodiny sa budu zadavat’ takym spdsobom, ze si pouzivatel’ v systéme Agilo d4 vyhladat’ aktualne
ulohy (Active Tickets), tam si vyberie tlohu, na ktorej pracoval, zmeni pohl'ad na upravovanie (Edit) a
naraz zmeni aj zostavajuci Cas, aj Cas straveny pracou na ulohe. Okrem tychto dvoch poli napiSe aj
komentar, ktorym vysvetli v akom §tadiu je tloha, ¢o sa tam zmenilo a iné¢ veci, ktoré mézu informovat’
ostatnych ¢lenov timu o stave ulohy.

Clenovia timu by mali zad4avat’ hodiny s rozumnou granularitou. Najmensi Casovy usek, ktory sa zada

sa odporuca na 0.5 hodiny. Ak ma nejakd tloha trvat’ viac ako 8 hodin, stoji za zvaZenie rozdelit’ ju na
viac Casti.
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5. Manazment verzii, konfiguracii a zmien

Praca s SVN

Nacéitanie z SVN

Prikazy na nacitanie z SVN repozitarov:

svn co svn://147.175.159.182/team08/svn/mpay/trunk mpay

svn co svn://147.175.159.182/team08/svn/mpay-server/trunk mpay-server
svn co svn://147.175.159.182/team08/svn/docs/trunk docs

Ukladanie do SVN

Pri ukladani novych suborov do repozitdra je potrebné dodrziavat’ nasledovnu Struktiru. Subory z
klientskej casti aplikdcie maju vyhradeny repozitar mpay. Serverova Cast’ aplikdcie bude pouzivat
repozitar mpay-server. Pre ostatné subory, ktoré budu predstavovat’ vicSinou textové dokumenty je
uréeny repozitar docs.

V ramci repozitara SVN su pre kazdy modul dostupné tri adresarové Struktiry (resp. vyvojové vetvy):
* trunk - predstavuje hlavna vyvojovu vetvu (tzv. "bleeding-edge development"). Jedna
sa o vetvu, do ktorej sa priddva nova funkcionalita a nasledne snaha o jej stabilizaciu.
* branches - predstavuje experimentalne vyvojové vetvy, ktoré markantnym spésobom
menia obsah jednotlivych modulov. Nésledne v pripade ich uspesnosti budu zlucené s hlavnou vetvou
trunk.
* tags - slizia na oznacenie jednotlivych milestones, resp. releases. (Priklad: mpayserver- 0.0.1)

Pri pridavani novych suborov do repozitdra musi prispievatel’ zaradit’ dany subor do Struktury tak, aby
sa zachovala prehl'adnost’ jednotlivych repozitdrov. Napriklad pri priddvani novej zapisnice sa tato
uloZi v repozitari docs do priecinka zapisnice a podobne.

Prikaz pre uloZenie:

svn commit -m "Sprédva o importe" <adresar>

Zhodnotenie

Nastroj SVN je pre na$ tim obrovskym prinosom. Poskytuje vSetky funkcionality, ktoré sme v time
potrebovali. Do repozitara si ukladdme vSetky zdrojové, aj binarne stbory, ktoré sa tykaji
implementaice. Okrem nich si tam ukladame aj vSetky dokumenty, ktoré vytvorime. Ked niekto
vytvori zapisnicu, ulozi ju do repozitara a odtial’ si ju mézeme hned’ vSetci stiahnut’. Takyto systém je
ovel'a prehl’adnejsi a rychlejsi, nez keby sme si to mali posielat’ mailom, alebo iné komunikatory.

Dalej nam tento systém poskytuje vyborny nastroj pre skusobné implementéacie. Ked’ sme potrebovali
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vyvijat ¢ast’ aplikacie, pri ktorej sme si neboli isti, €i je spdsob implementacie spravny, vytvorili sme si
novl vetvu v adresarovej Struktire "branches", kde sme mohli plnohodnotne vyvijat’ aplikaciu. Ked’
sme zistili, Ze sme to naimplementovali spravne, jednoducho sme preklopili verziu z alternativnej vetvy
v "branches" do hlavnej vetvy v adresarovej Strukture "trunk".

Tento nastroj bol jednoduchy na konfiguraciu. Vo svete je pomerne zndmy a na internete je vel'a volne
dostupnych navodov, z ktorych sa SVN dalo krok po kroku nakonfigurovat. Aj jeho prepojenie na nas
nastroj na manazment uloh bolo jednoduché, ¢o ¢lenovia timu, ktori boli zodpovedni za podporné
prostriedky s radost’ou privitali.
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A.1. Clenovia timu

Matej Liptak

NajcastejSie programujem v jazyku Java SE, avSak vel'a Skolskych projektov som robil aj v C/C++.
Pokrocilé znalosti mam aj z jazyka Lua, bash a modelovania v UML. Zaklady mam z mnoZzstva d’al§ich
jazykov — Lisp, Prolog, Ruby, MySQL. Mam rad linux, momentalne pracujem na pozicii PL/SQL
developer. V tomto semestri mam zapisané predmety Pokrocilé databdzové technoldgie, Objektovo
orientovand analyza a névrh softvéru.

Lukas Lipka

Programovaniu sa aktivne venujem uZz priblizne 7 rokov. Za tito dobu som mal moZnost’ pracovat’ vo
viacerych komunitach a v rdmci vnutropodnikovych timovych oddeleni. Na vybornej trovni ovladam
programovacie jazyky C/C++, C# a Java. Mal som moZnost’ pracovat’ na platformach DOS, Windows a
Linux, a vytvarat’ aplikacie prenositeI'né medzi tymito platformami. S velkou mierou som sa podielal
na vedeni, koordinovani a vyvoji v open-source komunitich. Jednd sa konkrétne o nasledujice
projekty:

* oZone (http://ozonegui.sf.net/) — GUI rozhranie pre DOS/Windows/Linux, ziskalo ocenenie v
LinuxOnPower

» Beagle (http://beagle-project.org/) — fulltextové indexovanie a vyhladdvanie pre Linux desktop
* Dashboard (http://code.google.com/p/dashboard/) — zobrazovat’ kontextovo relevantné udaje pri praci
pouzivatel'a

Miroslav Corba

Zaujimam sa najmi o objektovo orientovanu paradigmu programovania, ale pracoval som uz aj s inymi
paradigmami, najmd s proceduralnou. Z programovacich jazykov mi je najblizSia Java, pracoval som
uz ale aj v C, C++ a taktiez mam zaklady v jazyku PHP ¢1 Adobe Flex. Este viac ako programovanie
ma ale zaujalo modelovanie pomocou UML 2.0. V tomto semestri mam zapisané predmety Pokrocilé
databazové technologie a Objektovo orientovand analyza a navrh softvéru.

Branislav Hasto

Zaujimam sa hlavne o web a webové technolodgie. V tejto oblasti mam niekol’korocné sktisenosti aj z
komer¢nej praxe. Velmi dobre ovladam jazyky Java, PHP, HTML a CSS. Pri programovani si
zakladdm na cistote a kvalite kodu a dodrziavani ,,best practices®. Mimo webovej oblasti mam z prace
na bakalarskom projekte skisenosti so spracovanim textu, sémantikou a ontolégiami. DlhSiu dobu sa
zaujimam o agilné metddy vyvoja softvéru, ale zatial’ som nemal moznost’ vyskusat’ si ich v praxi.

Roman Pipik
Mojou primérnou oblast'ou je jazyk Java (SE,EE) a XML. Mam zakladné znalosti jazyka SQL, ktory
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som vyuzival s jazykom Java (a serverom IBM DB2). Ako Student bakalarskeho $tudia v odbore PSS
som ziskal aj hardvérovo orientované skusenosti a som v tejto oblasti rozhl'adeny od assembleru (8051,
8086) az po PLC . Pri vyvoji sa snazim o kvalitnu dokumentéciu (Javadoc, UML), kvalitny a efektivny
program. Vyuzivam hlavne néstroje od firmy IBM. Posledné mesiace som sa venoval vyvoju aplikécie
pre tvorbu a objedndvanie foto-produktov. V sucasnosti sa zaujimam o umell inteligenciu, tvorbu
pouzivatel'skych rozhrani a Aspektovo orientované programovanie.
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A.2. Objektove uloZisko dat

Motivacia

S pokrokom doby a nastupom novych technologii sa ¢innost’ prace ¢loveka s pocitacom menila. Menia
sa pouzivatel'ské rozhrania, zjednoduchSuju a zefektiviiuji sa pracovné postupy. Jedna Cast’ vSak ale
stale pretrvava viac-menej v tej istej nezmenenej podobe — suborovy systém. Ten vSak s postupom ¢asu

a neustale geometricky narastajucim objemom dat, ktoré chce pouZzivatel ulozit, za¢ina zaostavat’ a
spomaluje jeho efektivitu.

Jednotlivé subory — od fotiek, cez dokumenty az po naSe oblibené pesnicky - su roztrisené po celom
disku. Nie je ich mozné Ziadnym jednoduchym sposob usporiadat’ a klasifikovat’ a pouzivatel’ stravi
vacSinu Casu hladanim jednotlivych stborov. Popritom sa stracaji dodlezit¢ informacie o suboroch —
odkial’ z internetu bol dany dokument stiahnuty; ktoré osoby z adresara kontaktov sa nachadzaji na
danej fotke; miesto kde bol dany videoklip natoCeny; pouzivatel, ktory nam cez instant-messaging
zaslal danu aplik4ciu a podobne. VSetky tieto ,,metadata“ sa daju pouzit’ na zefektivnenie, sprijemnenie
prace s pocitaom a umoznia vytvarat' nové druhy aplikacii, ktoré¢ budi zohl'adiiovat’ tieto vztahy a
zdielat’ tieto informdcie medzi sebou.

Potencidl je ukryty v jednotnej relacnej databaze, ktorti by ako ulozisko vyuzivali vSetky aplikacie
dostupné na systéme. Umoziiovala by ukladanie nie len obyc¢ajnych suborov, ale aj uplne novych
datovych typov ako st timové projekty, divadelné predstavenia, cestovné trasy a inych, podl'a potreby
danej aplikdcie. Vyvojari aplikacii by sa nemuseli sustredit’ na vytvaranie vlastného Uloziska dat, ale
mali by pristup k jednotnému systému, ktory by spifial vietky ich poziadavky. Umoziioval by
vyhladavat, spravovat, klasifikovat, tagovat’ jednotlivé objekty a prezentovat ich v presne takej
forme, ako o nich pouZzivatel’ uvazuje.

Moznosti takéhoto ukladania dat st nekonecné — Co sa s nimi stane dalej, spociva v rukach
pouzivatela.

Koncepcia rieSenia

RieSenie je postavené na ukladani objektov a ich potrebnych atributov v databaze. Sibory mozu byt’
d’alej ukladané na beznom suborovom systéme. V databdze sa budli nachadzat’ len potrebné metadata.
RieSenie bude poskytovat’ API, ktora bude figurovat’ ako vrstva medzi beznym stiborovym systémom a
aplikaciou.

Objekty budu zadefinované pomocou schém. Z tychto sa budl priamo generovat’ , first class* objekty,
ktoré budii moct’ byt” d’alej pouzité v aplikacidch. RozSirenie a dodefinovanie vlastnych objektov bude
taktiez mozné prostrednictvom schém, ktoré moézu rozsirovat’ uz existujiice objekty. Takto napr. z typu
Document méze vzniknut’ novy Specializovany typ ContractDocument, ktory bude obsahovat’ rozSirené
atribtty tykajuce sa tohto typu dokumentu — napr. zmluvné strany a pod.
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Medzi jednotlivymi objektmi je mozné zadefinovat’ r6zne vzt'ahy — napr. vztah medzi dokumentom a
emailom v ktorom bol priloZeny, alebo medzi kontaktom a fotkou, na ktorej sa nachadza. Tieto vztahy
budu taktiez ulozené v databaze. Na zdklade tychto vzt'ahov bude mozné taktiez implementovat
funkcionalitu tagovania.

Pristupovat’ k objektom sa bude programaticky prostrednictvom vyhl'adavania a nasledného filtrovania
— na zaklade tagov, atribut a pod.

Kedze sa v databaze budu nachadzat’ aj citlivé informacie, bude potrebné klast’ doraz na bezpecnost’
uloZenych tdajov a zabranit ich zneuZitiu.

RieSenie by malo byt implementované platformovo nezavisle a prenositelné medzi réznymi
platformami — Windows, Linux a pripadne Mac. Z tohto dévodu uvazujeme pouzitie nasledovnych
technologii.

Implementacné jazyky:

e C# (.NET pod Windows, Mono pod Linux)
e Java

Databaza na ukladanie udajov:

e Lucene
* SQL databaza
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A.3.

Crowdsourcing verejnych dat

Motivacia

Motivaciou pre pracu na tomto projekte je pre nas:

1.

Sme mladi l'udia so zdujmom o verejny Zivot na Slovensku a tento projekt vidime ako moznost’
aktivne sa zapojit' do zlepSenia situdcie. Ked’ze tendre vo verejnej sprave sa casto tykaju
informa¢nych technologii, je nasim priamym zaujmom, aby korupcia v tejto oblasti bola ¢o
najnizsia.

Vybornd moznost’ naucit’ sa programovaci jazyk Ruby a framework Ruby on Rails, v ktorych
vidime velky potencial a budicnost’.

. Ked’Ze na Slovensku sa agilné metédy vyvoja softvéru pouzivaju stale pomerne malo, nie je

vel'a moZnosti vyskusat’ si ich v praxi. Vzhl'adom na svetové trendy si myslime, Ze ziskané
znalosti budi konkurenénou vyhodou v buducnosti.

Zaroven ako jednotlivci ani nemdme moznost' vyskuSat’ si vSetky agilné metody (TDD vo
dvojici, parové programovanie), rovnako ani metodiku SCRUM.

Moznost’ lepSie sa obozndmit’ so spravanim davu. Vyuzitie davu, kolaborécia, obsah tvoreny
pouzivate'mi, to vSetko su internetové trendy. Projekt vnimame aj ako moZnost’ roz$irit’ si
obzory a preskimat’ aj netechnické zalezitosti (vyuziteI'né napr. v oblasti marketingu a pod.)

Mozeme teda povedat’, ze projekt povazujeme za moznost’ vytvorit’ uzito¢ny produkt pouzitelny v
praxi a popritom ziskat’ mnozstvo cennych skuisenosti a zvysit’ svoju cenu na trhu prace.

Koncepcia rieSenia

Neplanujeme vytvorit velké a prekomplikované rieSenie, ale skér ndstroj s malym mnoZstvom
uzitocnych, dobre vyladenych a dobre pouziteI'nych vlastnosti. Aby sme dosiahli tento ciel’, planujeme:

Casté konzultacie so zakaznikom (vediicim témy). Od konzulticii si slubujeme, e nam
pomdzu vytvorit’ kvalitnejsi produkt podl'a poziadaviek zékaznika.

Casté uvolfiovanie novych verzii produktu — aby vobec bolo o dom konzultovat’. Na zadiatku
planujeme uvolnit’ prototyp so zdkladnou najdélezitejSou funkcionalitou a potom vlastnosti
prototypu neustale zdokonalovat’ a postupne pridavat’ nové vlastnosti (pricom by sme chceli
dokladne zvazit' pridanie kazdej novej vlastnosti — rad$ej menej kvalitnych vlastnosti). Uvodny
subor vlastnosti by sme museli prediskutovat’ s veducim prace a aj podrobne v ramci timu, ale
mohli by sem patrit’ napr. komentovanie, tagovanie, oznacovanie pribuznych dokumentov a
pod.

Chceme sa pokusit’ ¢o najskor zapojit’ dav — snazit’ sa ziskat’ 'udi, ktori by boli od prvych faz
zapojeni do projektu a ziskavali by sme od nich nielen spétna vézbu, ale hned’ od zaciatku aj
data, ktoré budu zakladom celej aplikacie. Tymto datam by sme potom mohli prisposobit’ aj
obsah, zobrazovanie, pouzivatel'ské rozhranie atd. Zdrojom podobnych I'udi by mohli byt
odporucania expertov (aliancia Fair-play) alebo internetové diskusné fora.
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* Kod by sme v €o najvacsej miere chceli pokryt’ testami. Pldnujeme tim rozdelit’ na dve Casti:

prva bude vytvarat testy a druhd funkcionalitu podla tychto testov. ZloZenie skupin by sme
chceeli pravidelne obmienat’.
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Ad. Platforma pre realizovanie transakcii prostrednictvom mobilnych
zariadeni

Motivacia

V dnesnej dobe plnej technologii je uz aj nakupovanie ¢i platba za sluzby vel'mi jednoduché. Staci mat’
pri sebe platobnii kartu a transakcia bude ihned’ vybavena. Co tak ale aj takuto Cinnost' eSte
zjednodusit? Co tak nepouzit’ platobnt kartu ale zariadenie, ktoré mame pravidelne pri sebe? Ked'ze
mobilné telefony sa dnes stdvajii samozrejmost'ou pre kazdého c¢loveka, vznikd mnozstvo aplikacii,
ktorymi je mozZné vykonat mnohé sluzby. Moznost' vytvorit' aplikdciu pre mobilné telefony,
umoznujucu simulovat’ mobilné bankovnictvo, je pre nds velkou motivaciou. Dovodov je viacero.
Mnoho l'udi vratane nas by totiZ rado pouzivalo pre vybavenie o najvacsieho poctu svojich povinnosti
jedno zariadenie. Kedze mobilné zariadenie madme vo vicSine pripadov so sebou, je idedlnym
multitaskingovym pristrojom. Takato aplikacia by znamenala velky prevrat nielen pri vyuzivani
mobilnych telefénov ale znamenalo by to aj ul'ah¢enie kazdodenného Zivota pre vacsinu 'udi. Ked’ze sa
nepytame, ¢o moze informatika urobit’ pre nas, ale ¢o mézeme urobit’ my pre informatiku, pokusili by
sme sa urobit’ pre nas maly, ale pre ludstvo velky krok v podobe implementovania aplikacie,
simulujicej mobilné bankovnictvo.

V stcasnosti sa mobilné zariadenia vyuzivaju stale viac a maja velku perspektivu do budicnosti. Preto
d’al$im dovodom preCo chceme tito tému, je mozZnost' implementovat aplikdciu pre mobilné
zariadenia. S takouto implementéaciou zatial nemame ziadne sklisenosti a prave to nds viac motivuje
vyskusat’ si tvorbu softvéru, ktory bude ureny pre iné zariadenie, ako je pocitac.

Koncepcia rieSenia

Zakladom rieSenia bude nadviazanie komunikacie medzi dvomi mobilnymi zariadeniami pomocou
grafického obrazca. Nase rieSenie bude primarne uréené pre mobilné telefony. V dneSnej dobe ma uz
drviva vicsina mobilov zabudovany fotoaparat, ¢o z neho robi potencidlny snimac¢ grafického obrazca.

Graficky obrazec bude v naSom pripade 2D ciarovy kod. Existuje viacero typov 2D kodu (QR a DM),
my si vyberieme DM (“Data Matrix”), ktory predstavuje kombinaciu dvoch typov zakddovanie
informécie — priamej a nepriamej.

Proces snimania kodu sa sklada z troch krokov:
1. Pouzivatel’ odfoti kod

2. Obrazok sa zanalyzuje a vyhlada sa ¢iarovy kéd — existuje viacero néstrojov vyhodnocovanie a
dekddovanie 2D ciarovych koédov. Telefony znacky Nokia maji v novych telefonoch
predinstalovant ¢itacku ¢iarovych kodov, okrem toho existuje aj open source projekt Zxing,
ktory tiez dokaze skenovat’ 2D kéd.
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3. Pouzivatel'ovi sa zobrazi zakddovana informacia'

Na generovanie kodu méZeme vyuzit’ uz existujici softvér, ktory dokaze takyto kod vygenerovat.

Po nadviazani spojenia bude d’alS§ia komunikacia prebiehat bezdratovym pripojenim pomocou
protokolu TCP/IP cez server. Aplikacie potrebné k réznym transakcidm budu spustané pomocou “cloud
computingu”, konkrétne Google App Engine. Tato “cloud” sluzba podporuje viacero programovacich
jazykov, medzi nimi aj jazyk Java, ktory pouzijeme na implementaciu.

Ked’ze pojde o citlivé transakcie tykajiice sa bankovych sluzieb, doraz budeme klast’ aj na bezpecnost’
vytvaranej aplikacie.

1 http://www.itnews.sk/temy/pcr-free-clanky/2009-12-28/132174-pcr-mobil-ako-snimac-ciaroveho-kodu

A48



Priloha AA - Poradie tém


http://www.itnews.sk/temy/pcr-free-clanky/2009-12-28/132174-pcr-mobil-ako-snimac-ciaroveho-kodu

O 00 1N DN K~ W~

. Objektové ulozisko dat

. Crowdsourcing verejnych dat
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. Tréner mentéalnych schopnosti
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. Model pouzivatela pre jeho identifikaciu

10. Dizajn s pouzitim obohatenej reality

11. Prisposobitelny Widget

12. Portal pre Casopis

13. Spréava Studentskych projektov na fakulte

14. Tvorba rozvrhov

15. Interaktivna vizualizacia grafovych Struktar v 3D priestore
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17. RoboCup treti rozmer

18. Imagine Cup 2011: Game Design

19. Adaptivny proxy server
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7:00-7:50 8:00-8:50 9:00-9:50 10:00-10:50 11:00-11:50 12:00-12:50 13:00-13:50 14:00-14:50 15:00-15:50 16:00-16:50 17:00-17:50 18:00-18:50 19:00-19:50 20:00-20:50

Pondelok
Pokrocilé databdzové  Objektovo orientovana Vyskum softvérovych
Matej Liptak technologie analyza a navrh softvéru Timovy projekt | systémov
Pokrogilé databdzové  Objektovo orientovana Vyskum softvérovych
Lukas Lipka technolégie analyza a navrh softvéru Timovy projekt | systémov
B Pokrocilé databdzové  Objektovo orientovana Vyskum softvérovych
Miroslav Corba technolégie analyza a navrh softvéru Timovy projekt | systémov
Vyskum softvérovych
Branislav Hasto Timovy projekt | systémov
Vyskum softvérovych
Roman Pipik Timovy projekt | systémov
|
Utorok
Manazment projektov Manazment projektov
Matej Liptak soft. a inf. systémov soft. a inf. systémov
Manazment projektov Manazment projektov
Lukas Lipka soft. ainf. systémov soft. a inf. systémov

Miroslav Corba

Branislav Hasto

Manazment projektov
soft. a inf. systémov
Manazment projektov
soft. a inf. systémov
Manazment projektov

Manazment projektov
soft. a inf. systémov
Manazment projektov
soft. a inf. systémov
Manazment projektov
soft. a inf. systémov

Manazment projektov
soft. a inf. systémov
Manazment projektov
soft. a inf. systémov
Manazment projektov
soft. a inf. systémov
Manazment projektov
soft. a inf. systémov
Manazment projektov
soft. a inf. systémov

Roman Pipik soft. a inf. systémov
Streda

Matej Liptak

Lukas Lipka

Miroslav Corba
Aspektovo orientovany

Branislav Hasto vyvoj softvéru Kddovanie
Aspektovo orientovany
Roman Pipik vyvoj softvéru Dejiny dizajnu Dejiny dizajnu
.|
Stvrtok
Objektovo orientovana
Matej Liptak Architektura softvérovych systémov analyza a navrh softvéru
Objektovo orientovana
Lukas Lipka Architektura softvérovych systémov analyza a navrh softvéru

Objektovo orientovana

Architektura softvérovych systémov analyza a navrh softvéru

Miroslav Corba

Branislav Hasto Koédovanie

Roman Pipik Navrh prekladaov Navrh prekladaov Architektura softvérovych systémov
|
Piatok
Pokrocilé databazoveé
Matej Liptak technologie
Pokrocilé databazové
Lukas$ Lipka technologie
Pokrocilé databazoveé
Miroslav Corba technolégie

Aspektovo orientovany
vyvoj softvéru
Aspektovo orientovany
vyvoj softvéru

Branislav Hasto

Roman Pipik



Priloha B: Zapisy zo stretnuti



Realizacia transakcii prostrednictvom mobilnych zariadeni Dokumentacia k riadeniu projektu
Tim €. 8 Zapisy zo stretnuti

B.1. Zapis z 1. stretnutia timu ¢. 8

Datum:
28.9.2010

Miestnost’:
Softvérové stadio

Pritomni:
Veduci timu:
Ing. Michal Cerfiansky, PhD
Clenovia timu:
Bc. Miroslav Corba
Bc. Branislav Hasto
Bc. Lukas Lipka
Bc. Matej Liptak
Bc. Roman Pipik
Zapisovatel’:
Bc. Miroslav Corba

Téma stretnutia:
uvod, organizacia projektu, konzultacia témy, SCRUM

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia:

Opis stretnutia:
e Veduci timu otvoril stretnutie

* Vedtci timu predstavil metodiku SCRUM

* Tim sa dohodol na pouzivanych technologiach

*  Veduci timu predstavil organizaciu projektu

*  Veduci timu predstavil svoju predstavu o produkte
*  Veduci timu predostrel architekturu systému

+ Clenovia timu uréili ulohy do d’al3icho stretnutia

B.1.1



Realizicia transakcii prostrednictvom mobilnych zariadeni Dokumentécia k riadeniu projektu
Tim €. 8 Zapisy zo stretnuti

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

Cislo Uloha Zodpovedny Datum
ukoncenia
1. | Vytvorenie plagatu a ndzvu timu Miroslav Corba 4.10.2010
Vytvorenie zakladnej Struktury web prezentacie Branislav 24.10.2010
timu Hasto
3. | Vytvorenie zapisu zo stretnutia Miroslav Corba 5.10.2010
4. | Zabezpecenie serverovych sluzieb (SVN, TRAC) Matej Lipték 12.10.2010

Zapisovatel’ na d’alSom stretnuti:
Bc. Branislav Hasto

Poznamky:

Vypracoval: v Overil:
Miroslav Corba Matej Liptak

V Bratislave, 4.10.2010

B.1.2
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B.2. Zapis z 2. stretnutia timu ¢. 8

Datum:
5.10.2010

Miestnost’:
Softvérové studio

Pritomni:
Veduci timu:
Ing. Michal Cerfiansky, PhD
Clenovia timu:
Bc. Miroslav Corba
Bec. Branislav Hasto
Bc. Lukas Lipka
Bc. Matej Liptak
Bc. Roman Pipik
Zapisovatel’:
Bc. Branislav Hasto

Téma stretnutia:
smerovanie projektu, TP Cup, podporné nastroje, organizacia timu, priebeh vyvoja

Vyhodnotenie tloh z predchadzajiceho stretnutia:
* Plagat a nazov timu boli vytvorené.
* Zapis zo stretnutia bol vytvoreny.
Ostatné ulohy este nie su dokoncené, ale ich termin realizacie je az po tomto stretnuti.

Opis stretnutia:

*  Veduci timu zddraznil potrebu rychleho rozbehania podpornych nastrojov pre vyvoj. Dohodli
sme sa na Struktire SVN repozitdra.

* Prebrali sme stav internetovej prezentaciu timu a urcili termin dokoncenia zakladnej kostry
prezentécie do d’alSieho stretnutia.

* Preberali sme smerovanie aplikacie — ¢i sa budeme zameriavat’ skor na simulaciu bankovych
prevodov, alebo na platformu pre realizovanie transakeii.

* Preberali sme moznu ucast’ timu na sut'azi TP Cup. Predbezne sme suhlasili s i¢ast’ou. V
dosledku toho sa objavila potreba pridat’ do aplikacie nejaku putavu vlastnost’, ktord by mohla v
sut'azi zaujat’.

* Dohodli sme sa na rozdeleni vyvojarov pre klientska a serverovu ¢ast’. Zaroven sa toto
rozdelenie moze eSte zmenit, ked’ sa definitivne dohodneme na smerovani aplikacie (bod 3).

*  Veduci timu urcil, ze treba spravit’ prieskum trhu a zistit’, aké podobné aplikacie uz existuju.

B.2.1



Realizicia transakcii prostrednictvom mobilnych zariadeni
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Dokumentécia k riadeniu projektu
Zapisy zo stretnuti

Veduci timu predviedol vyvojové prostredie XCode a opisal zakladné prvky pouZzivatel'skeho

rozhrania pre iPhone na prikladoch.

Veduci timu odporucil dokumenty na prestudovanie (Human Interface Guidelines, Objective C,

Cocoa Touch, Vies programming guide).

Diskutovali sme, ako budeme produkt testovat’ — po prvom tyzdni Sprintu sa dohodneme, ¢i

pouzijeme aj TDD.

Vedtci timu predbezne urcil napli prace v prvom a druhom tyzdni Sprintu:

* Prvy tyZdeni bude ur€eny na oboznamenie sa s vyvojarskymi platformami.

* V druhom tyZdni by sme mali implementovat’ jednoducht HTTP komunikaciu. TieZ by sme
mali skusit’ najst’ vhodné kniznice t.j. kniznice na generovanie a rozpozndvanie 2D kodov
pre iPhone; kniZnice na implementaciu PKI a certifikatov na serveri.

Veduci timu urcil programatorské ulohy pre kazdého ¢lena timu — jednoduché Hello World

aplikacie — kazdy na platforme, ktort ma pridelena.

Veduci timu navrhol REST architektiru, HTTPS ako komunikaény protokol a JSON ako

prenosovy format.

Diskutovali sme o rozdeleni uloh v time — je potrebné urcit’ role ¢lenov. Zaroveii sa treba

dohodnut’, ako sa prisposobit’ Specifickej situdcii timu — 2 do vel'kej miery nezavislé vyvojarske

podtimy.

Veduci timu zdoraznil potrebu projektového dennika.

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

Cislo Uloha Zodpovedny(i) Termin
dokoncenia
1. | Spojazdnenie SVN + navod pre tim Branislav Hasto 12.10.2010
2. | Spojazdnenie Trac + Agilo Matej Liptak 12.10.2010
3. | Vytvorenie kostry webu Branislav Hasto 12.10.2010
4. | Vytvorenie Sablony pre zapisy zo stretnuti Miroslav Corba 8.10.2010
5. | Vytvorenie zapisu zo stretnutia Branislav Hasto 12.10.2010
6. | Navrh na polozky zo zapisu vhodné do backlogu | Branislav Hasto 12.10.2010
7. | Prieskum trhu, hl'adanie podobnych produktov Roman Pipik 12.10.2010
8. | Prezriet dokumenty k tvorbe pouzivatel'skych Lukas Lipka, 12.10.2010
rozhrani pre iPhone (vid’ bod 8 vyssie) Matej Liptak
9. | Prezriet dokumentéciu ku Google App Engine Miroslav Corba, 12.10.2010
Branislav Hasto,
Roman Pipik
10. | Hello world aplikacia pre iPhone Lukas Lipka, 12.10.2010
Matej Liptak
11. | Hello world aplikacia pre Google App Engine Miroslav Corba, 12.10.2010
Branislav Hasto,
Roman Pipik
12. | Dohodnut sa na rolach a rozdeleni uloh v time Vsetci 12.10.2010

B.2.2




Realizacia transakcii prostrednictvom mobilnych zariadeni Dokumentacia k riadeniu projektu

Tim €. 8 Zapisy zo stretnuti
13. | Dohodnut’ sa na smerovani aplikacie Vsetci 12.10.2010
14. | Zamysliet’ sa nad architektiirou aplikécie Vsetci 12.10.2010
15. | Zamysliet sa nad vlastnostami vhodnymi pre TP Vsetci 12.10.2010
Cup

Zapisovatel’ na d’alSom stretnuti:
Bc. Lukas Lipka

Poznamky:

Vypracoval: Overil:
Branislav Hasto Miroslav Corba

V Bratislave, 7.10.2010

B.23
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B.3. Zapis z 3. stretnutia timu ¢. 8

Datum:
12.10.2010

Miestnost’:
Softvérové studio

Pritomni:
Veduci timu:
Ing. Michal Cerfiansky, PhD
Clenovia timu:
Bc. Miroslav Corba
Bc. Branislav Hasto
Bc. Lukas Lipka
Bc. Matej Liptak
Bc. Roman Pipik
Zapisovatel’:
Bc. Lukas Lipka

Téma stretnutia:
Zhodnotenie tyzdna, planovanie tloh

Vyhodnotenie tloh z predchadzajiceho stretnutia:

Podporné prostriedky - Trac/Agilo uz ¢iastocne funkéné lokdlne, je nutné vytvorit’ pristupové ucty pre
jednotlivych Clenov timu. Systém bude zrejme nutné presunut’ na iny server, ktory bude dopstupny aj z
vonku a nie len v rdmci univerzitne;j siete.

SVN - takisto Ciastocne splnené, chybaji pristupové ucty, ktoré je nutné vytvorit. TaktieZ treba
vytvorit® zakladnu Struktiru SVN repozitara a pridat jednotlivé moduly. SVN by malo bezat' na
rovnakom serveri ako systém Agilo

Webova stanka — prva verzia stanky je hotova, mé vsak stale problémy s kodovanim textu. Tieto treba
do buduceho stretnutia vyriesit'.

Podobné produkty — Cimbal (v Apple App Store) — na stretnuti sme skiimali podobny produkty v
oblasti, v ktorej sa pohybujeme. Cimbal aSpiruje na nieCo podobné, ako nas produkt. Veduci timu vSak
zhodnotil, Ze my smerujeme trochu inou cestou.

Hello World pre iPhone — bola predvedena ,,hello world* aplikacia pre zariadenie iPhone. Predevedenie

prebehlo Uspesne v emulatore pre iPhone. Aplikacia obsahovala okno a jednotlivé views, do ktorych sa
bude v buducnosti implementovat’ funkcionalita.
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Tim ¢. 8

Zapisy zo stretnuti

Hello Google App Engine — bola predvedena jednoduchd implementacia s GAE. Aplikéacia dokazala
ulozit’ urcity textovy retazec pod urcitym identifikdtorom a nasledne tento ret'azec vybrat na zéklade
identifikatora.

Opis stretnutia:

* Cimbal — prehl'ad existujucej aplikacie — presli sme si informdacie ohl'adne tejto aplikacie v App
Store. TaktieZ sme na stranke produktu pozerali demonStra¢né video.

+  Zhodnotenie tloh z predchadzajuceho tyzdiia, zosity — ulohy, boli zhodnotené vyssie. Ulohy sa
podarilo splnit’ vSetky, aj ked’ niektoré len Ciastocne.

* Rozdelenie uloh na budtci tyzdeni — vid’ nizsie.

* Diskusia o moZnych napadoch — ¢lenovia timu diskutovali na nasledujice témy:

korektné vymyslenie rozhrani a mechanizmov pre platenie — rozhranie v klientskej aplikacii
by mali byt’ intuitivne a trividlne pre pouZitie.

napisat’ sumu, namiesto potvrdzovania — jeden z bezpecCnostnych faktorov, pouzivatel
namiesto nechcené¢ho potvrdenia sumy, bude musiet’ zadat’ €iastku, ktort chce zaplatit’.
nespolichat’ sa na kameru na zariadeni — mysSlienka, Ze snimanie kamerou by malo
prebiehat’ na strane obchodnika, ked’Ze kamera na telefone moze byt rozbita.

moznost’ zobrazit’ Statistiky z transakcii (napr. webova aplikécia) — jednotlivé transakcie by
mali byt’ prehl'adne zobrazené vo webovom rozhrani

urychlit’ platenie cez internet banking — aplikdcia by mala urychlit platby cez internet
banking

B.3.2
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Ulohy do d’alSicho stretnutia:

Cislo Uloha Zodpovedny Détum
ukoncenia
1. | Funk¢né a pristupné Trac/Agilo/SVN + navod na Liptak coskoro
pripojenie k SVN
2. | Webova strdnka — opravit’ kddovanie Hasto
3. | Prototyp mobilnej aplikacie Lipka & 19.10.2010
Liptak
4. | Prototyp GWE Pipik & Corba 19.10.2010
5. | Navrh interface pre komunikaciu medzi klientom Lipka 19.10.2010
a serverom
6. | Na buduce stretnutie si pripravit’ navrhy ku vsetci 19.10.2010
komunikacii, dostupnym kniZniciam a
certifikdtom
7. | Zamysliet’ sa nad zucastnenim v TP cupe + vSetci 19.10.2010
smerovanie projektu, hlavny ciel’, ktory by sme
chceli prezentovat’
8. | Vytvorit architektiru (pouzité technologie) v erarne koniec 2. Sprintu
systéme, pretoze ich je potrebné odovzdat

Zapisovatel’ na d’alSom stretnuti:
Bc. Matej Liptak

Poznamky:

Vypracoval: Overil:
Bc. Lukas Lipka Bc. Branislav Hasto

V Bratislave, 12.10.2010
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B.4. Zapis zo 4. stretnutia timu ¢. 8

Datum:
19.10.2010

Miestnost’:
Softvérové studio

Pritomni:
Veduci timu:
Ing. Michal Cerfiansky, PhD
Clenovia timu:
Bc. Miroslav Corba
Bc. Branislav Hasto
Bc. Lukas Lipka
Bc. Matej Liptak
Bc. Roman Pipik
Zapisovatel’:
Bc. Matej Liptak

Téma stretnutia:
Zhodnotenie predchadzajticeho Sprintu, urenie tloh, naplanovanie d’alSieho Sprintu

Vyhodnotenie tloh z predchadzajiceho stretnutia:
*  Funk¢né a pristupné Trac/Agilo/SVN + navod na pripojenie - splnené
*  Webova stanka — skoro hotova, treba pridat’ obrazok
* Prototyp mobilnej aplikacie - splnené
*  Prototyp GWE - splnené
* Navrh interface pre komunikaciu medzi klientom a serverom — splnené
* Zamysliet’ sa nad TP cupom + smerovanie projektu — stale v procese zamysl'ania
* Architektura (pouzité technologie) — nevyrieSené

Opis stretnutia:

*  Veduci timu skontroloval projektové denniky.

*  Vyhodnotili sme vysledok Spritnu.

* Povedali sme si naSe skusenosti zo Sprintu.

*  Veduci urcil nejaké user story: pouzivatel' dokdze zobrazit’ 2D kod — ked’ na iPhone zaddme
data, ktoré chceme odoslat’ na server, okrem ID sa zobrazi aj 2D kod [bodové ohodnotenie: 13]

* Veduci urcil dalSiu user story: dokaze precitat’ 2D kod — nenacita sa ID, ale ID sa ziska z
nacitané¢ho 2D kodu. To by sa mohlo rozdelit’ na dve Casti:

B4.1
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* obrazok sa nacita zo suboru

* kod sa zosnima kamerou. [Dokopy bodové ohodnotenie: 40]

Dohodli sme sa, Ze pouzivatel bude mat na transak¢nom systéme konto, aby mohol byt
autentifikovany pri ulohach, ktoré vyzaduju bezpecnost. Okrem toho bude mat’ moznost’ zostat’
neprihlaseny pri ulohéach, ktoré bezpecnost nevyzaduji. Toto bude ako requirement —
manazment pouzivatela. Cast by bola anonymné transakcie a &ast’ transakcie, kde bude
prihlaseny. MoZe to byt’ ako iPhone aplikacia, standalone, alebo web aplikacia.

Dohodli sme sa, Ze zatial’ bude iba jednoducha registracia (meno, heslo). Registraciu cez nejaké
certifikaty dorieSime neskor.

Veduci urcil vyznamnu tlohu: urcit’ rozhranie a scenare rozhrania.

Veduci urcil d’al§i requirement: aby si pouZivatel mohol pozriet' transakcie. Aby sa mohol
pozerat’ ¢o kedy urobil, aby potom mohol veci reklamovat’, atd’.

Braiio povedal svoj napad ohl'adom bezpecnosti, ze vSetky data by mohli byt zaSifrované na
serveri. Veduci zhodnotil, Ze by to bola uzitocna sti€ast’ systému, ktora by ho robila zlozitejSim.
Dal$ia moZnost’ na spdsob platby bola taka, Ze v obchode by bol napriklad pri pokladni Bar kod
a rovno pri tom by sme mohli platit’.

Veduci urcil user stories z manazovania pouzivatel'ov:

*  moznost registrovania pouzivatela [bodové ohodnotenie: 13]

Veduci urcil user stories z requirementu prezerania transakc¢ného systému:

* moznost prihasenia do systému [bodové ohodnotenie: 5]

* moznost vylistovania transakcii

Brano navrhol d’alSiu user story — z iPhonu posleme viacero informacii [bodové ohodnotenie: §]
Obodovali sme jednotlivé user stories. (pridané do hranatych zatvoriek za nich)

* pouzivatel’ dokaze zobrazit’ 2D kaod (client)

* moznost registrovania pouZzivatel'a (server)

* posielanie viacero informdcii (client + server)

Veduci pripomenul dolezitost’ testovania a ich zapojenia do user stories

Ulohy do d’alSicho stretnutia:

Cislo Uloha Zodpovedny Déatum

ukoncenia

1. | Stabna kultara vsetci

2. | Webova stranka Hasto 22.10.2010

3. | Zobrazenie 2D kodu Lipka, Liptak 2.11.2010

4. | N4jst kniznicu, ktord zobrazuje, aj ¢ita 2D kod Lipka, Liptak 2.11.2010

5. | Posielanie viacero informadcii (klientska ¢ast’) Lipka, Liptak 2.11.2010

6. | Rozsirit sicasné REST API o moznost’ Hasto 2.11.2010

registrovania pouzivatelov (JSON objekty)
8. | Ukladanie pouzivatel'ov Pipik 2.11.2010
9 Rozhranie, stranka Corba 2.11.2010
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| 10 | Architektira (pouzité technologie) | vsetci | koniec 2. $printu |

Zapisovatel’ na d’alSom stretnuti:

Bc. Roman Pipik

Vypracoval: Overil:
Bc. Matej Liptak Bc. Lukas Lipka

V Bratislave, 19.10.2010
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B.5. Zapis z 5. stretnutia timu ¢. 8

Datum:
26.10.2010

Miestnost’:
Softvérové studio

Pritomni:
Veduci timu:
Ing. Michal Cerfiansky, PhD
Clenovia timu:
Bc. Miroslav Corba
Bc. Branislav Hasto
Bc. Lukas Lipka
Bc. Matej Liptak
Bc. Roman Pipik
Zapisovatel’:
Bc. Roman Pipik

Téma stretnutia:
Zhodnotenie priebehu Sprintu, zhodnotenie existujicich tloh

Vyhodnotenie tloh z predchadzajiceho stretnutia:
* Naplnenie programu Trac/Agilo lohami — splnené

e Zamysliet’ sa nad ,,TPcup* + smerovanie projektu — stale v procese rieSenia
*  Webova stranka — splnené
* Dokument s pouzitymi technoldégiami — splnené

Opis stretnutia:

1. Veduci timu kontroloval priebeh uloh. Celkovo bola splnend iba uloha ,,Pouzité technologie®,
ostatné ulohy boli ¢iastocne splnené, alebo blokované.

2. Bolo zistené Ze usilie v druhej polovici Sprintu bude potrebné zvysit'.

3. Veduci timu zhodnotil ulohy v Sprinte. V Sprinte chybaju ulohy testovania, ktoré bolo potrebné
od¢lenit’ od samotnej funkénej Glohy. Dalej bolo potrebné tlohy viac roz&lenit’, aby bolo mozné
lepSie kontrolovat’ priebeh Sprintu.
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4. Veduci riesil vzdialeny pristup na pocita¢ Apple v softvérovom stadiu.
Zapisovatel’ na d’alSom stretnuti:

Bc. Miroslav Corba

Vypracoval: Overil:
Bc. Roman Pipik Bc. Matej Liptak

V Bratislave, 26.10.2010
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Datum:

B.6. Zapis zo 6. stretnutia timu ¢. 8

3.11.2010

Miestnost’:
Softvérové studio

Pritomni:

Veduci timu:

Ing. Michal Cerfiansky, PhD

Clenovia timu:

Bc. Miroslav Corba
Bc. Branislav Hasto
Bc. Lukas Lipka
Bc. Matej Liptak
Bc. Roman Pipik

Zapisovatel’:

Bc. Miroslav Corba

Téma stretnutia:
Ukoncenie 2. Sprintu, vyhodnotenie 2. druhého Sprintu, stanovenie uloh pre 3. Sprint

Vyhodnotenie tloh z predchadzajiceho stretnutia a Sprintu:

US Registracia pouzivatela

* serverova vrstva pre spravu pouzivatel'ov — ispesne ukoncena

* Rest API pre registraciu pouzivatel'a — uspesne ukoncena

* Testovanie funk¢nosti spravy pouzivatel'ov v jadre servra — ispesne ukoncené

*  Web rozhranie pre registraciu pouzivatela — neukoncené (problémy pri komunikécii s
Rest cast’ou)

US VloZenie informdcie do transakéného systému a zobrazenie 2D kddu

* ndjdenie kniZznice na pracu s 2D kédom — uspeSne ukoncend, nastala ale zmena pri
vybere kniznice

*  zobrazenie 2D kodu — uspesne ukoncené

US Vlozenie komplexnej informécie do transakéného systému

* odoslanie komplexnej informacie — tspesne ukoncené

*  Rest API pre komplexné informdacie

US Vybratie komplexnej informéacie z transakéného systému

* prijatie komplexnej informécie na iPhone — ispesne ukoncené

T Pouzité technoldgie — tspesne ukoncené

T Dokumentacia k 1. a 2. Sprintu — uspeSne ukoncené
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Dokumentécia k riadeniu projektu
Zapisy zo stretnuti

Opis stretnutia:

vediicemu timu bola odovzdana dokumentacia pre 1. a 2. Sprint

rozprava o TP CUP-e, Navrh na rozhovor so zamestnancom Tatra Banky o tom, ¢o by chceli
a na zaklade toho vymysliet’ nieco pre TP CUP.

zhodnotenie 2. Sprintu (vysledky Sprintu v €asti vyhodnotenie tloh):

* zacat analyzou a navrhom, ¢im sa bude priebezne robit’ aj dokumentacia

*  pouzivat Due Time v Agile

* rozbijat’ User Stories na viac jednoduchsich taskov
» task stale priradzovat’ len jednému ¢lenovi timu

* rozdelenie uloh do d’alSieho Sprintu

* v ramci planovania d’al§ieho Sprintu boli identifikované nasledujice User stories:
*  US Registracia pouzivatel'a — dokoncit’ z predchadzajuceho Sprintu
*  US VloZenie informacie do transak¢ného systému a zobrazenie 2D kodu
*  US Vybratie informacie z transakéného systému na zaklade 2D kdédu

*  US Vlozenie komplexnej informacie do transakéného systému
*  US Prihlasenie sa do transakéného systému

*  US Jednoduché prezeranie transakcii

* Tim si dal za ulohu porozmyslat’ o identifikacii na strane klienta

* Tim si dal za ulohu porozmyslat o bezpecnosti pri realizcii transakcii
* Tim si dal za ulohu navrhnat’ vhodny sposob autentifikécie

Ulohy do d’alSicho stretnutia:

Cislo Uloha Zodpovedny Datum

ukoncenia

1. | Web stranka na registraciu pouzivatel'a Miroslav 9.11.2010
Corba

2. | Analyza snimania kamerou na iPhone Lukas lipka 9.11.2010

3. | Analyza dekodovania 2D kédu Matej Liptak 9.11.2010

4. | Navrh pre vybratie informacie z TS Lukas Lipka 9.11.2010

5. [ Analyza perzistentnych dat pre transakcie Roman Pipik 7.11.2010

6. | Analyza prihlasenia sa do systému Vsetci 9.11.2010

7. | Navrh prihlasovania sa do systému Vsetci 9.11.2010

8. | Rozhranie pre komunikéciu klientskej ¢asti Branislav 9.11.2010
systému so serverovou pri prihlasovani Hasto

9. | iPhone ndvrh na refaktoring Lukas Lipka 6.11.2010

10. | iPhone refaktoring Matej Liptak 9.11.2010

11. | Zvolit nastroj na automatické testovanie REST Branislav 9.11.2010
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| API | Hasto | |

Zapisovatel’ na d’alSom stretnuti:
Bc. Branislav Hasto
Poznamky:

Vypracoval: Overil:
Miroslav Corba Roman Pipik

V Bratislave, 5.11.2010
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B.7. Zapis zo 7. stretnutia timu é. 8

Datum:

9.11.2011

Miestnost’:

Softvérové studio

Pritomni:

Veduci timu:

Ing. Michal Cerfiansky, PhD
Clenovia timu:

Bc. Miroslav Corba

Bec. Branislav Hasto

Bc. Lukas Lipka

Bc. Matej Liptak

Bc. Roman Pipik
Zapisovatel’:

Bc. Branislav Hasto

Téma stretnutia:

Kontrola priebehu Sprintu

Vyhodnotenie tloh z predchadzajiceho stretnutia:

Ulohy su vo faze rozpracovania. Zacalo sa uz pracovat’ takmer na kazdej tlohe.

Opis stretnutia:

Veduci timu nés pozval na seminar o vyvoji pre iPhone.

Zhodnotili sme tlohu Registracia pouzivatela cez web — stale mame problémy s GWT, ak sa to
nevyriesi, nebude webovy klient komunikovat’ cez nativny GWT format, ale v JSON-e.
Zhodnotili sme ulohu, ktoré mala automaticky testovat’ vkladanie cez web. Nie st dokoncené,
predpoklad je, Ze sa stihn1 dokoncit’ do konca Sprintu. VyznamnejSie problémy sa neobjavili.
Zhodnotili sme ulohu o refaktoringu — taktiez eSte nie je dokonceny, ale zatial' sme nenarazili
na problémy.

Odhadli sme, ¢i je redlne, aby sme do konca Sprintu stihli dokoncit’ napldnované ulohy —
predpoklad je, ze to stihneme.

Prebrali sme jednoduché prihlasovanie — tito funkcionalita je uz na serveri implementovana,
zatial’ cez HTTP Basic autentifikaciu.

Prebrali sme tulohu o analyze spdsobov prihlasenia — nieCo sme uz nastudovali (na
implementaciu HTTP Basic autentifikacie), ale podrobnt analyzu este treba vypracovat’.

Riesili sme nastroj na bugtracking — jedna z moznosti je pouzit' Specializovany nastroj ako
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Bugzilla, zatial’ sme sa dohodli, Ze bude stacit’ Agilo a budeme sledovat’, ¢i nds neobmedzuje.

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

Ostavaju naplanované ulohy zo zaciatku Sprintu.

Zapisovatel’ na d’alSom stretnuti:

Lukas Lipka
Poznamky:
Vypracoval: Overil:
Bc. Branislav Hasto Bc. Miroslav Corba

V Bratislave, 9.11.2011
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B.8. Zapis z 8. stretnutia timu ¢. 8

Datum:
16.11.2011

Miestnost’:
Softvérové studio

Pritomni:
Veduci timu:
Ing. Michal Cerfiansky, PhD
Clenovia timu:
Bc. Miroslav Corba
Bc. Branislav Hasto
Bc. Lukas Lipka
Bc. Matej Liptak
Bc. Roman Pipik
Zapisovatel’:
Lukas Lipka

Téma stretnutia:
Zhodnotenie predchadzajiceho a planovanie nového #4 $printu

Vyhodnotenie tloh z predchadzajiceho stretnutia:

Opis stretnutia:

Zhodnotenie stretnutia s externym konzultantom — bolo zhodnotené stretnutie s externym
konzultantom. Diskutovali sme o jeho pripomienkach. Z jednotlivych pripomienok vyplynuli ulohy
(pozri naplanované ulohy do d’alSieho Sprintu).

Stanovenie cielov do konca semestra — boli stanovené ciele, ktoré by sme mali dosiahnut’ do konca
semestra. Jednd sa najmi o funk¢ny prototyp transakéného systému. Klient by mal byt schopny
odskenovat’ zakddovanu informaciu, uloZit' na dané miesto v cloude nejaky druh informacie a na
zéaklade daného kodu ju opét’ vybrat. K tomuto bude samozrejme potrebné zabezpecit’ funkcionalitu na
serverovej strane.

Hodnotenie predchadzajuceho Sprintu — zhodnotili sme tlohy z predchadzajuceho Sprintu.
*  Webova stranka na registraciu a prihlasovanie pouZzivatel’a je z velkej Casti hotova
* Analyza snimania kamerou na zariadeni iPhone prebehla GspeSne, vyuzije sa nativna API
pre pracu s kamerou
* Prebehol refaktoring velkej Casti kodu v klientskej aplikacii
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Stanovenie tloh do nasledujuceho Sprintu — pozri nizsie.

Ulohy do d’alSicho stretnutia:

Cislo Uloha Zodpovedny Détum
ukoncenia
8.1. | Obrazovky v aplikaciach — potrebné navrhnut server + klient 23.11.2010

ako budu vyzerat’ jednotlivé obrazovky v
aplikdciach s ktorymi bude pracovat’ pouzivatel

8.2. | Prezeranie historie transakcii — moznost’ server + klient 30.11.2010
prezeranie predchadzajucich transakcii. Na
serverovej strane je potrebné vytvorit’ rozhranie,
ktoré bude poskytovat’ potrebné tidaje. Na
klientskej strane je potrebné tieto udaje
prezentovat'.

8.3. | Otestovat’ iPhone klienta na zariadeni — zaviest’ klient team 30.11.2010
aplikdciu pre iPhone na zariadenie.

8.4. | Refaktorovanie kddu — potrebné precistit’ kod v server + klient 23.11.2010
obidvoch Castiach systému.

8.5. | Dokoncit prihlasovanie — potrebné dokoncit’ server 23.11.2010
presmerovanie po prihlaseni.
8.6. | Ukladanie transakcii — vytvorit’ poZadovant server 30.11.2010

funkcionalitu pre ukladnie informécii o
transakcii na strane servera.

8.7. | Navrhnut, v akej forme ukladat’ transakcie — server 23.11.2010
treba sa do budtceho stretnutia zamysliet’, kde
budeme ukladat’ informacie o transakciach.

8.8. | Navrhnut, ¢o vSetko uchovavat’ o transakcii — server 23.11.2010
treba sa do budtceho stretnutia zamysliet’, ktoré
udaje o transakcii ma zmysel uchovavat’.

8.9. | Opravit’ dokumentaciu — diagramy a pod. vSetci! 30.11.2010

Zapisovatel’ na d’alSom stretnuti:
Matej Liptak

Poznamky:
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Vypracoval: Overil:
Bc. Lukas Lipka Bc. Branislav Hasto

V Bratislave, 16.11.2011
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B.9. Zapis z 9. stretnutia timu ¢. 8

Datum:
23.11..2010

Miestnost’:
Softvérové studio

Pritomni:
Veduci timu:
Ing. Michal Cerfiansky, PhD
Clenovia timu:
Bc. Miroslav Corba
Bc. Branislav Hasto
Bc. Lukas Lipka
Bc. Matej Liptak
Bc. Roman Pipik
Zapisovatel’:
Bc. Matej Liptak

Téma stretnutia:
Zhodnotenie postupu v Sprinte.

Zoznam uloh, ktoré sme splnili po¢as prvého tyzdia:
* Navrh vybratia informacii z transakéného systému na zaklade 2D kodu
* Automatické testy pre REST API prihlasovanie
» Testy pre zobrazenie informacii o pouzivatel'ovi
* Automatické testy pre REST API registracie
* Analyza transakcii
*  Opravit HTTP kody pri registracii
* Navrh na iPhone refaktor
* Vypracovanie architektonického modelu systému
* Projektovy plan
* Vypracovanie deployment diagramu
* Refaktoring iPhone aplikacie
* Opravenie dokumentacie pre 1. a 2. Sprint.
» Refaktoring REST API pre testovatelnost’

Opis stretnutia:
* Veduci timu zhodnotil, ze sme UspesnejSie plnili ulohy - v systéme na manazment Uloh sa
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uzatvorilo viacero tloh.

*  Vedlci si prezrel deployment diagram, ktory vypracoval Miro a povedal nam svoje

pripomienky:

* Na klientovi by mala byt’ este kniZnica, ktora bude komunikovat' s REST API.

* Chyba tam eSte server, na ktorom bude bezat REST API pre prezeranie transakcii z
pocitataca.

* Chyba tam eSte naznak, Ze aplikacia bezi nad App Engine

* Prezreli sme si architektonicky model, ktory vypracoval tiez Miro. Roman povedal, Ze on by
eSte jadro na serverovej Casti rozdelil na viacero stcasti, ako napriklad jadro pre pouzivatel'ov,
transakcie a podobne. Veduci navrhol, ze aj klientské aplikdcia by eSte mohla obsahovat’ nejaké
jadro.

* Prezreli sme si vytvoreny plan, Matej vysvetlil vedacemu, Ze kratkodoby plén je vytvoreny tak,
ako ho od nés pozaduju. Veduci zhodnotil, Zze dlhodoby plan je vytvoreny v poriadku.

*  Veduci sa nas opytal ¢o by nds mohlo ovplyvnit’ v nestihnuti splnit’ tlohy v Sprinte. My sme mu
odpovedali, ze tento tyzdeit budeme mat’ menej Skoly, tak Ze by sa nadm to mohlo podarit’
stihnut’.

* Matej ukazal veducemu sekvencny diagram a vysvetlil mu pomocou neho ako sme navrhli
priebeh transakcie.

*  Vedtci nam povedal svoju predstavu poskytovania sluzby predévania a kontrolovana listkov -
cez mobil by som si kupil listok a potom, ked’ by mi ho i$li kontrolovat’, tak by iba zosnimali
moj 2D kod. A ze by som si mohol na pocitaci vyklikat’, ze chcem zaplatit’ tol'’ko a tol’ko za taky
a taky listok a na pocitaci by sa zobrazil 2D kéd a ja by som iba prilozil kameru, cvakol a
zaplatil.

* Braio povedal, Ze pomocou testov odhalil v systéme chybu, ktori zaznamenal v Agile ako
"Bug", na nu vytvoril "Task", v ktorom zaznamenal opravenie chyby.

Zapisovatel’ na d’alSom stretnuti:
Bc. Roman Pipik

Vypracoval: Overil:
Bc. Matej Liptak Bc. Lukas Lipka

V Bratislave, 23.11.2010
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Datum:

B.10. Zapis z 10. stretnutia timu ¢. 8

31.11..2010

Miestnost’:
Softvérové studio

Pritomni:

Veduci timu:

Ing. Michal Cerfiansky, PhD.

Clenovia timu:

Bc. Miroslav Corba
Bc. Branislav Hasto
Bc. Lukas Lipka
Bc. Matej Liptak
Bc. Roman Pipik

Zapisovatel’:

Bc. Roman Pipik

Téma stretnutia:
Zhodnotenie 4. Sprintu a naplanovanie tloh do 5. Sprintu.

Zhodnotenie uloh zo 4 Sprintu:

Planovanie uloh v Sprinte bolo tspesné a timu sa podarilo udrziavat’ priebezny a sustavny

pokles zvysnej prace do ukoncenia Sprintu.

Pre ulohu ,,Vybratie informacie z transakéného systému na zadklade 2D systému‘ bol

vytvoreny dokument

Uloha ,, Testovanie REST api nad transakciami‘

* Testy boli vytvorené, zatial implementacia Uroveinl potrebnu pre uspesné vykonanie
testov

* Testy boli zdokumentované

Uloha ,,Zavedenie aplikacie na iPhone*

* Klientska aplikécia bola Gspesne spustend na mobilnom telefone iPhone

* 'V budticnosti je potrebné tuto aplikaciu zavadzat’ pomocou portalu spolo¢nosti Apple

Sprava vykonanych transakcii

* Bola vytvorend Sablona web rozhrania, zatial nie je mozné presne implementovat’
funkcionalitu pretoze v systéme zatial’ neprebiehaju transakcie

* Zobrazuju sa zakladné informécie o prihlasenom pouZzivatel'ovi

Automatické testy pre zobrazovanie vykonanych transakcii

* Testy boli vytvorené, zatial’ neprebehnu Gspesne
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* Automatické testy pre REST API
* Bola upravena dokumentécia k testom, testy boli plne automatizované
* Boli opravené http kédy pri registracii pouzivatel’a
e Navrh GUI pre iPhone
* Bc. Lipka ziskal grafické prostriedky pre ndvrh GUI v prostredi Adobe Photoshop
* Bol upraveny ,,deployment* diagram systému
* Dokumentécia
* Jednotlivé Sprinty dokumentacie a Casti dokumentacie od pouzivatel'ov nie su dobre
integrované, integraciu bude potrebné spravit’ aj v piatom Sprinte
* Bol vytvoreny dokument s nefunkciondlnymi poziadavkami. V dokumente boli
identifikované zatial tri nefunkcionalne poziadavky:
*  Bezpectnost’
+  Skalovatel'nost
* Pouzivatel'ské rozhranie

Opis stretnutia:

Po zhodnoteni tloh $tvrtého Sprintu veduci skontroloval nova verziu deployment diagramu.
Tim skontroloval deployment diagram, pri¢om oznacil nasledujtice nedostatky:

* Vdiagrame chyba kniZnica pracujica s REST API na strane klienta.

* Chyba zobrazenie behu aplikacie v ramci Google AppEngine.

Tim sa dohodol ze sucasny transakény mechanizmus bude zjednoduSeny, metédy nad
transakciami sa budu volat’ z REST APL

Veduci podotkol, Ze tim oznacuje ulohy za dokoncené, aj ked’ eSte neboli Gplne uzatvorené.
Dalej vedici podotkol, Ze je potrebné vytvéarat’ pripady pouZitia viac modularnym spdsobom,
aby mali pripady pouZitia Zivotnost’ maximalne 2 Sprinty.

Bola vytvorend tuloha — vytvorenie navrhu pouzivatel'ského rozhrania pre iPhone, v ramci
konzultacii k ndvrhu obrazoviek boli identifikované nasledujice obrazovky:

* obrazovka s menu Receive/Pay/Scan

* obrazovka pre zaddvanie sumy

* obrazovka so zobrazenym 2D kodom

* obrazovka pre skenovanie 2D kodu

* obrazovka s informaciami o transakcii

Za najdodlezitejSie ulohy tohto Sprintu boli oznacené ulohy dokumentacie.

Bol vytvoreny pripad pouzitia ,,Zaslanie kodu — odoslanie poZiadavky*.

Bol vytvoreny pripad pouZitia ,,Zosnimanie bar kodu — prijatie poziadavky*.

Bol vytvoreny pripad pouZitia ,,Prezretie informacii o transakcidch®.
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Zapisovatel’ na d’alSom stretnuti:
Bc. Miroslav Corba

Vypracoval: Overil:
Bc. Roman Pipik Bc. Matej Liptak

V Bratislave, 3.12.2010
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B.11. Zapis z 11. stretnutia timu ¢. 8

Datum:
7.12.2010

Miestnost’:
Softvérové studio

Pritomni:
Veduci timu:
Ing. Michal Cerfiansky, PhD
Clenovia timu:
Bc. Miroslav Corba
Bec. Branislav Hasto
Bc. Lukas Lipka
Bc. Matej Liptak
Bc. Roman Pipik
Zapisovatel’:
Be. Miroslav Corba

Téma stretnutia:
Kontrola uloh v strede Sprintu

Vyhodnotenie tloh z predchadzajiceho stretnutia:

Revizia navrhu transakcie (Liptdk) — Gispe$ne ukoncené, podarilo sa opravit’ chyby v dokumente, ktory
opisoval transakcie.

Vytvorenie obrazovky pre receive (Lipka) —nie je to dokoncené. Je navrhnuta zc¢asti.

Implementacia odoslania poZiadavky na platbu (Lipka) — nie je to dokoncené.

Prerobenie obrazovky s 2D kodom (Lipka) — zatial’ sa na tom ani nerobilo.

Opravenie obrazovky pre zosnimanie 2D kodu (Lipka) — zatial’ sa na tom nepracovalo.

Implementacia ziskania informdcii o transakcii (Lipka) — zatial’ sa na tom nepracovalo.

Implementacia potvrdenia sumy (Lipka) — zatial’ sa na tom nepracovalo.

VWtvorenie obrazovky pre potvrdenie sumy (Lipka) — zatial’ sa na tom nepracovalo.

Vytvorenie obrazovky pre zistenie stavu transakcie (Liptak) — uspeSne ukoncCené. Obrazovka je
vytvorena.

Implementacia zistenia stavu transakcie (Liptak) — zatial’ sa na tom nepracovalo

Rest Api pre zoznamy transakcii (Hasto) — uspesne ukoncené. Je mozné ziskavat’ zoznamy transakcii
pre pouZzivatela.

Prisposobit REST API zmendam v jadre (Hasto) — ispesne ukoncené.

Doplnit dokumentaciu k REST rozhraniu (Hasto) — Gspes$ne ukoncené.

Vytvorenie query mechanizmu pre zobrazenie transakcii (Pipik) — ispesne ukoncené.

Dokumentdacia k riadeniu projektu (Liptak) — rozpracované — bol vytvoreny plan pre pre 5. Sprint.
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Revizia dokumentdcie pre 1. Sprint (Corba) — ispesne ukonéené. Boli zrevidované chyby.

Revizia dokumentdcie pre 2. Sprint (Corba) — Uspe$ne ukonéené. Boli zrevidované chyby.

Revizia dokumentdcie pre 3. Sprint (Corba) — ispesne ukonéené. Boli zrevidované chyby.

Revizia dokumentdcie pre 4. Sprint (Corba) — Gspe$ne ukonéené. Boli zrevidované chyby.
Reimplementacia transakcii (Pipik) — tispesne ukoncené. Bolo zmenené podla poziadaviek, ktoré boli
konzultované na stretnuti.

Upravenie dokumentdcie o spracovani transakcii v jadre servera (Pipik) — uspeSne ukoncena.
Dokumentacia upravena podla poziadaviek.

Vytvorenie zapisu zo stretnutia — uspeSne ukoncené. Zapis bol vytvoreny.

Opis stretnutia:

Kontrola plnenia uloh (pozri Vyhodnotenie wiloh z predchadzajuceho tyzdna)

Rozprava o tom, ¢i stihneme do konca $printu vytvorit’ funkény prototyp, ked’Ze ostalo otvorenych vel'a
uloh a taktiez je koniec semestra, kde bude taktiez vela tloh na iné predmety.

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

Cislo Uloha Zodpovedny Datum
ukoncenia

11.1. | Dokoncit’ ulohy, ktoré neboli ukoncené na Cas Vsetci 13.12.2010

11.2. | Néavrh grafického rozhrania pre mobilné platby Lipka 13.12.2010

11.3. | Zdokumentovanie odosielania poziadavky na Lipka 11.12.2010
platbu

11.4. | Zdokumentovanie ziskania informacii o Lipka 11.12.2010
transakecii

11.5. | Zdokumentovanie zistenia stavu transakcie Liptak 11.12.2010

11.6. | Testovanie priebehu transakcie Liptak 13.12.2010

11.7. | Zobrazenie transakcie na webovej stranke Hasto 13.12.2010

11.8. | Uprava grafického rozhrania webovej stranky Hasto 13.12.2010

11.9. | Ziskanie informacie o transakcii z databazy Hasto 13.12.2010
pomocou Rest Api

11.10 | Dokumentécia k zoznamom transakcii Hasto 12.12.2010
Automatické testy pre Rest Api zoznamov Hasto 12.12.2010
transakcii

11.11 | Revizia existujiceho rozhrania Lipka 13.12.2010

11.12 | Integracia dokumentacie pre 5. Sprint Corba 13.12.2010

11.13 | Integrécie celej dokumentacie Corba 14.12.2010

11.14 | Uprava Givodu dokumentacie v inZinierskom Corba 14.12.2010
diele

11.15 | Posudenie kvality dokumentécie Pipik 14.12.2010

11.16 | Uprava dokumenticie Pipik 14.12.2010
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Zapisovatel’ na d’alSom stretnuti:
Bc. Branislav Hasto

Poznamky:

Vypracoval: v Overil:
Bc. Miroslav Corba Bc. Roman Pipik

V Bratislave, 8.12.2010
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B.12. Zapis z 12. stretnutia timu ¢. 8

Datum:
16.2.2011

Miestnost’:
Restauracia Bastion

Pritomni:
Veduci timu:
Ing. Michal Cerfiansky, PhD
Clenovia timu:
Bc. Miroslav Corba
Bc. Branislav Hasto
Bc. Lukas Lipka
Bc. Matej Liptak
Bc. Roman Pipik
Zapisovatel’:
Bc. Matej Liptak

Téma stretnutia:
Urcenie uloh do nového Sprintu

Opis stretnutia:

* Michal vyjadril Zelanie, Ze chce, aby aplikacia nejako vyzerala, navrhol prechod na QR code
(vraj je to krajsie), a ze doraz mame klast’ na iPhone Cast aplikacie.

* Michal zhodnotil, Ze niektoré bezpecnostné opatrenia moézu mat’ negativny vplyv na "user
experience" - nad tym by sme sa mali zamysliet. Zhodnotil, zZe teraz ani nie je vhodné
uberat’ sa smerom bezpecnosti - zabezpeCenia komunikacie a udajov na GAE, lebo by to
znamenalo uberanie smerom na vSeobecnu platformu.

* Braiio povedal, ze na prezentacii by bolo vhodné ukazat’, ze Casti systému su prepojené (ked’
nieco posleme medzi klientmi, tak sa to aktualizuje aj na webovej aplikacii).

* Brano pripomenul, Ze je eSte potrebné vypracovat’ rozsireny abstrakt na IIT.SRC - to sme si
urcili ako jednu z uloh v tomto Sprinte.

* Michal zdo6raznil, Zze ideme Cisto po efekte, aby sa aplikacia dala odprezentovat’ na IIT.SRC,
aj nieckomu inému; a nejdeme na tie stranky systému ako spol’ahlivost’ a podobne.

* Michal mal taka ideu, Ze by na internete v nejakom obchode bola moznost’ vyklikat’ si ¢o
chceme kupit’ - vygeneroval by sa Bar code, ktory by sme si mohli zosnimat’ na iPhone a
rovno uZ iba zaplatit’. Tuto ideu nacrtol ako jednu z moZnosti, ktorym smerom by sa systém
niekedy v budiicnosti mohol uberat’.

* Michal chce, aby aplikacia vyuzivala ¢o najmenej custom elementov, ale aby sme pouzili
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klasické prvky a zamerali sa na funkcionalitu (logicku naslednost’ obrazoviek).

Ulohy v $printe
Dohodli sme sa, Ze pocas $printu bude potrebné splnit’ nasledujuce ulohy:

* Premysliet a dotiahnut existujuce obrazovky (pouzit QR kéd), pripadne navrhnut
zlepsenia.

* Urobit’ navrh obrazoviek pre novy typ transakcie - 3. typ transakcie (nastavim si, ze som
ochotny zaplatit’ sumu, vygenerujem 2D kod a niekto, komu mam zaplatit, ho zosnima a
vyziada si tym sumu penazi, aka potrebuje).

* Pripravit’ infrastruktaru pre 3. typ transakcie.

* Spojazdnenie web stranky. Pripadne aj jej vizudlne spracovanie.

* Vypracovat’ roz$ireny abstrakt na IIT.SRC.

Zapisovatel’ na d’alSom stretnuti:
Bc. Roman Pipik

Vypracoval: Overil:
Bc. Matej Liptak Bc. Lukas Lipka

V Bratislave, 16.2.2011
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B.13. Zapis z 13. stretnutia timu ¢. 8

Datum:
22.2.2011

Miestnost’:
Softvérové stadio

Pritomni:
Veduci timu:
Ing. Michal Cerfiansky, PhD
Clenovia timu:
Bc. Miroslav Corba
Bc. Branislav Hasto
Bc. Lukas Lipka
Bc. Matej Liptak
Bc. Roman Pipik
Zapisovatel’:
Bc. Roman Pipik

Téma stretnutia:
Prebratie lloh v novom $printe

Opis stretnutia:

* Termin odovzdania abstraktu IIT.SRC je 23.2., preto sa abstrakt eSte dnes posle Michalovi,
ktory k nemu napiSe eSte nejaké pripomienky. Taktiez je potrebné odovzdat’ priebeznli spravu
(elektronicky).

* Abstrakt je potrebné prelozit’ do anglického jazyka.

* Prechod web klienta na SGWT stale pokracuje, rovnako pokracuje praca na klientskych
obrazovkach.

* Lukad$ wvyjadril viacero pripomienok k obrazovkam a funkcionalite klienta ktoré je
potrebné/vhodné zlepsit:

* Je vhodné vytvorit ,,splashScreen* aplikacie.

* Aplikécii chyba overenie pouzivatela pri aktivacii aplikdcie (pin kddom), dohodli sme
sa, Ze tato funkcionalita bude zahrnuta do aktualneho vyvoja.

* Rozhodli sme sa, Ze Stylovanie aplikacie nebude sucastou aktudlneho vyvoja, snahou je
momentalne zlepsit' aplikdciu po logickej a prezentacnej stranke (Co najlepSie
usporiadanie obrazoviek a podobne).

* Je potrebné upravit’ navigaciu aplikacie.

* Je potrebné upravit’ aktudlne obrazovky nakol’ko sucasny vzhl'ad je ,,prazdny*

* Michal navrhol pouzitie ,,Table View*, v ktorom budu jednotlivé elementy
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Tim €. 8 Zapisy zo stretnuti
obrazovky.
* Obrazovka moze obsahovat’ aj kratky opis funkcionality (vhodné skombinovat’ s
Table View).
* Obrazovka so zadavanim sumy moze obsahovat’ zoznam niekol'kych poslednych
pouzitych hodnot.

* Pre zadavanie sumy je vhodné pouzit' int klavesnicu (nejakit formu numerickej
klavesnice). Klavesnica moze byt sucast'ou obrazovky. Zmena klavesnice je zavisla od
zlozitosti rieSenia

* Overovanie transakcie (CHECK) je vhodné prerobit’ na automatické.

* Je vhodné doplnit’ obrazovku s nastaveniami.

* Treba sa rozhodnut’ ktora obrazovka sa otvori pri spusteni aplikacie, pripadne vytvorit’
uvodnu obrazovku zobrazenu pri spusteni aplikacie (ta mdze napriklad obsahovat
zoznam vykonanych transakcif).

. Volania na server je potrebné prerobit’ na asynchronne volania
* Pouzitie ,,Callback® objektov, Michal by mal poslat’ ndzov objektu ktory sa na
tieto volania pouziva.
* 'V abstrakte je potrebné zdoraznit' vyhody naSho rieSenia oproti beznym (kontaktnym aj
bezkontaktnym kartam) rieSeniam ako napriklad:
* vysSia bezpe¢nost’ nasho rieSenia
* moznost overovanie platby na serveri na zaklade pouzivatel'skych poziadaviek
* Tiez treba zdoraznit’ vyhody oproti rieSeniam ktoré riesia problém priamo s pouzitim NFC cipu:

* kompatibilita rieSenia aj s mobilmi bez NFC

* moznost platenia aj inych foriem, napriklad skenovanim kodu z obrazovky (teda
zariadeni kde sa NFC nepouZiva vobec); tiez je moznost’ platit’ na zéklade papierovej
formy kodu.

Zapisovatel’ na d’alSom stretnuti:
Bc. Miroslav Corba

Vypracoval: Overil:
Bc. Roman Pipik Bc. Matej Liptak

V Bratislave, 22.2.2011
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B.14. Zapis zo 14. stretnutia timu é. 8

Datum:
1.3.2011

Miestnost’:
Softvérové studio

Pritomni:
Veduci timu:
Ing. Michal Cerfiansky, PhD
Clenovia timu:
Bc. Miroslav Corba
Bec. Branislav Hasto
Bc. Lukas Lipka
Bc. Matej Liptak
Bc. Roman Pipik
Zapisovatel’:
Be. Miroslav Corba

Téma stretnutia:
Ukoncenie $printu, kontrola uloh, definovanie a pridelenie novych tloh

Vyhodnotenie tloh z predchadzajiceho stretnutia:
Rozsireny abstrakt a priebezna sprava pre IIT SRC a TP CUP bola vytvorena a odovzdand. Vsetky
dokumenty boli schvalené vedicim timu a odovzdané elektronicky i osobne.

Prerobenie webovej stranky, spojenej s prechodom na kniznicu SmartGwt bolo GspeSne zrealizované.
Po funkcionalnej stranke eSte nie je doimplementované filtrovanie transakcii na zdklade rdznych
kritérii.

V ramci klientskej aplikacie na iPhone bolo pre dany Sprint viacero uloh:

* vytvorenie splash screen pre iPhone aplikéaciu — uspesné, zobrazuje sa tam logo projektu

* overenie PIN kddom pri aktivovani aplikacie — neimplementované

* Uprava obrazoviek — niektoré prvky boli doplnené, chyba ale napr. numericka klavesnica,
zoznam uz pouzitych sum

* je potrebné odstranit’ niektoré neocakavané spravanie systému (spdsobovalo to zhodenie
aplikacie)

* zI¢é snimanie obrazovky druhého zariadenia

* dlhé odozva pri generovani 2D kddu a pri rozpoznani 2D kédu

* DM kod bol prerobeny na QR kod
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Dokumentécia k riadeniu projektu
Zapisy zo stretnuti

Opis stretnutia:
Veduci timu zahdjil stretnutie.

Prebehla rozprava o nasadeni aplikacie na iPhone pomocou certifikactov. Doteraz bola aplikacia
nasadend na iPhone len pomocou jailbreak-nutého zariadenia iPhone. Veduci timu predstavil moznost’,
ako v ramci univerzitného programu mozno aplikaciu nasadit’ na iPhone.

Nasledne boli predvedené rieSenia tloh pre dany Sprint. Tie su rozobrané v Casti ,, whodnotenie uloh z
predchadzajuceho stretnutia.*

Padlo viacero navrhov na d’alSie smerovanie projektu. Jeden navrh bol zalozeny na vytvoreni aplikacie,
simulujucej pokladitu obchodu, kde by bolo mozné vyskusat a overit systtm v podmienkach
kamennych obchodoch. Dalsi népad spo¢ival v simulacii internetového obchodu, kde by bolo taktieZ
mozné overit’ pouZitie nasho rieSenia. Pre obe riesenia boli stanovené ulohy, opisané v &asti ,, Ulohy do
dalsieho stretnutia®.

V zévere stretnutia sme stanovili Glohy do d’alicho stretnutia, ktoré su opisané v &asti ,,Ulohy do

dalSieho stretnutia®.

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

Cislo Uloha Zodpovedny Datum
ukoncenia
1. | Filtrovanie transakcii na webovej stranke Miroslav Corba 7.3.2011
2. | Vytvorenie dotaznika pre TP CUP Miroslav Corba 5.3.2011
3. | Doimplementovanie web stranky a odstranenie chyb | Miroslav Corba | 14.3.2011
4. | Vytvorenie zapisu zo stretnutia Miroslav Corba 7.3.2011
5. | Integrécia dokumentacie Miroslav Corba | 15.3.2011
6. | Prerobenie architektury Miroslav Corba | 14.3.2011
7. | Hladanie kniZnice pre generovanie 2D kodu pre Roman Pipik 7.3.2011
Javu
8. | Vymysliet, ako pridavat’ dodato¢né informacie o Vsetci 15.3.2011
transakcii
9. | Hl'adanie kniznice na rozpoznavanie kédu z videa Roman Pipik 7.3.2011
10. | REST Api — doimplementovanie rozhrania pre d’al§i | Branislav Hasto | 7.3.2011
typ transakcie
11. | REST Api — doimplementovanie rozhrania pre Branislav Hasto 7.3.2011
zoznamy transakcii pre novy typ transakcie
12. | Dotiahnutie naimplementovaného typu transakcie Matej Liptak 12.3.2011
(sprava o generovani 2D kodu, kontrola prihlasenia,
sprava o dekodovani 2D kodu)
13. | Aktualizovanie dokumentacie k riadeniu Matej Liptak 15.3.2011
14. | Dotiahnutie naimplementovaného typu transakcie Lukas Lipka 14.3.2011
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(pri¢ina dlhej odozvy, navrhnut’ zrychlenie, pridanie
klavesnice, odladenie aplikacie)

15. | Obrazovky pre 3. typ transakcie Lukas Lipka 12.3.2011

Zapisovatel’ na d’alSom stretnuti:
Bc. Branislav Hasto

Poznamky:

Vypracoval: Overil:
Miroslav Corba Matej Liptak

V Bratislave, 7.3.2011
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Tim ¢. 8

Zapisy zo stretnuti

Datum:

B.15. Zapis z 15. stretnutia timu ¢. 8

8.3.2011

Miestnost’:

Softvérové stadio

Pritomni:

Veduci timu:

Ing. Michal Cerfiansky, PhD

Clenovia timu:

Bc. Miroslav Corba
Bc. Branislav Hasto
Bc. Lukas Lipka
Bc. Matej Liptak
Bc. Roman Pipik

Zapisovatel’:

Bc. Branislav Hasto

Téma stretnutia:
Kontrola priebehu Sprintu

Opis stretnutia:
* Prebrali sme vykonané ulohy za prvy tyzden Sprintu:

Roman — naSiel Java kniZnicu pre generovanie a dekdédovanie kddov, nasiel aj jej port
pouzitel'ny na iPhone

Miro — pracoval hlavne na dokumentoch potrebnych pre konferenciu IIT.SRC

Brafio — zoznamy transakcii a Studoval som, ako by bolo mozné generovat’ obrazky
priamo na serveri v Restlet frameworku

Matej — vylepSenia pouzivatel'ského rozhrania iPhone aplikécie

Lukas — profilovanie aplikécie, ked’Ze sa vyskytol problém s rychlostou

* Roman predviedol najdenti Java kniznicu a jej moznosti. Vznikla potreba preskiamat
pouzitel'nost’ iPhone portu kniznice

*  Michal hovoril o névsteve v Tatrabanke, ako tam vnimaji podobné aplikécie (ako kl'aicovi vec
do budtcnosti, nie iba doplnkovy druh bankovnictva) a tiez, ze uprednostiiujia multiplatformné
rieSenia (typu Adobe Air).

* Diskutovali sme o moznosti pouzitia niektorej internetovej penazenky, bola by to moznost
realne previest platbu. Diskusia je v podstate eSte stale otvorena, bez jasného zaveru.

*  Veduci timu by chcel, aby sme v 7. tyzdni semestra mali hotové prezentovatelné rieSenie, ktoré
uz budeme iba dolad’ovat’ a vylepSovat’.
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* KedZe pravdepodobne budeme robit’ aj aplikdciu simulujucu bankovt pokladiiu (kvoli ukazke
na TP Cupe), treba preskimat’, ¢i neexistuji nejaké open-source softvérové rieSenia pre
pokladne. Zaroven veduci zdoraznil, Ze nema ist’ o plnohodnotnu aplikéciu, ale iba 0 minimalnu
kostru iba s potrebnymi funkciami na demonstraciu rieSenia.

* Vedlci dalej zdoraznil, Ze neméme vSetku energiu venovat’ do dokonalého API (¢ize do
technickych veci, ktoré ,,nevidno®), ale mdme sa zameriavat’ aj na to, aby sa rieSenie dalo dobre
prezentovat’.

* NajdolezitejSie ulohy do d’alSieho stretnutia:

* Vyladend hotova jedna obrazovka na iPhone.

* Rozhodnutie, ¢1 pri demonstracii ideme cestou ukézky pokladne, alebo tvorby API pre
integraciu do rdéznych e-shopov.

* N4gjst’ lepSiu dekodovaciu kniznicu na iPhone, ktord poskytne lepsi pouZzivatel'sky
zazitok. Oslovit' aj komeréné firmy z tejto oblasti so Ziadostou o poskytnutie
akademickej licencie.

Zapisovatel’ na d’alSom stretnuti:
Bc. Lukas Lipka

Vypracoval: Overil:
Bc. Branislav Hasto Bc. Roman Pipik

V Bratislave, 15.3.2011
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B.16. Zapis z 16. stretnutia timu ¢. 8

Datum:

17.3.2011

Miestnost’:

Softvérové stadio

Pritomni:

Veduci timu:

Ing. Michal Cerfiansky, PhD
Clenovia timu:

Bc. Miroslav Corba

Bc. Branislav Hasto

Bc. Lukas Lipka

Bc. Matej Liptak

Bc. Roman Pipik
Zapisovatel’:

Bc. Lukas Lipka

Téma stretnutia:

Kontrola priebehu Sprintu

Opis stretnutia:

Prebrali sme vykonané ulohy za prvy tyzden S$printu:

* iPhone klient — podarilo sa zaintegrovat’ novll kniznicu na dekdédovanie QR kodu. Do
budticnosti sa bude dekddovat’ z live streamu. Nastali drobné zmeny v obrazovkach.
Prebehla demonstracia live snimania.

Do iPhone klienta treba zaintegorvat' nova klavesnicu a tomu prisposobit’ obrazovky na
ziskanie a odoslanie sumy. Na rozmiestnenie v nastaveniach treba pouzit table view.
Stanovenie prioritnych loh na strane klienta.

* Snimanie zo streamu.

* Dotiahnut kl'uCové obrazovky pre vykonanie transakcii zékladnych dvoch typov
transakeii.

Analyza stavu tloh na serverove;j Casti.
* Roman analyzoval a naSiel pokladiu v Jave.
* Roman na serveri doplnil ukladanie chyb.
Stanovenie uloh na strane servera.

* Roman spravi na strane pokladne zosnimanie a zaplatenie. Rozhodnut’ sa, ¢i sa bude
snimat’ alebo zobrazovat. Funkény prototyp do konca Sprintu.

* Miro a Brano musia dotiahnut' webové rozhranie, konkrétne najmi informécie o
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pouzivatel'ovi.
* Brainstorming ohl'adom user experiencu e-shopu.
* Zamyslali sme sa nad zabezpecenim jednotlivych transakeii pri jednotlivych klientoch.

Zapisovatel’ na d’alSom stretnuti:
Bc. Matej Liptak

Vypracoval: Overil:
Bc. Lukas Lipka Bc. Branislav Hasto

V Bratislave, 15.3.2011
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B.17. Zapis zo 17. stretnutia timu é. 8

Datum:

22.3.2011

Miestnost’:

Softvérové studio

Pritomni:

Veduci timu:

Ing. Michal Cerfiansky, PhD
Clenovia timu:

Bc. Miroslav Corba

Bc. Lukas Lipka

Bc. Matej Liptak

Bc. Roman Pipik
Zapisovatel’:

Bc. Matej Liptak

Nepritomny:

Bc. Branislav Hasto

Téma stretnutia:

Zhodnotenie priebehu Sprintu.

Opis stretnutia:

Roman povedal, Ze mozno aplikaciu pokladne stihne urobit. MiSo mu preto pripomenul, ze
aplikacia pokladne nemusi byt zatial' "pre¢ackand", ale hlavne aby to fungovalo, dokraslit’ sa to
moze aj neskor.

Veduci timu sa vypytoval na Brana - preco chyba (Brafio bol v tom ¢ase chory) a ako postupuje
s pracou. Miro povedal, Ze zjednotenie formatu transakcii, ktoré mal Brafo na starosti, je
vypracované.

Veduci timu povedal, ze zmeny na obrazovke v klientskej aplikécii idi sprdvnym smerom, ale
podotkol, ze treba zvacsit’ velkost’ fontu a zmenit’ farby.

Miro povedal, Ze mé problém s GAE, pretoze GAE povol'uje nahrat’ maximalne 3000 suborov a
SGWT potrebuje aspon 3500. Kvoli tomu mu nevie GAE nacitat’ obrazky, ktoré sa maji pouzit’
v HTML a kvoli tomu je stranka Skareda.

Miro navrhol, Ze v obrazovke RequestView na klientskej aplikécii by sa tlacidlo s retazcom
"000" malo vymenit s tlacidlom "Request". Ale veduci timu potom zhodnotil, Ze takéto
umiestnenie tlacidiel by nebolo az také vhodné.

Lukas po opraveni pouzivania kniznice ukazal jej pouZitie.
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Zapisovatel’ na d’alSom stretnuti:
Bc. Roman Pipik

Vypracoval: Overil:
Bc. Matej Liptak Bc. Lukas Lipka

V Bratislave, 22.3.2011
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Tim ¢. 8

Zapisy zo stretnuti

Datum:

B.18. Zapis z 18. stretnutia timu ¢. 8

29.3.2011

Miestnost’:

Softvérové stadio

Pritomni:

Veduci timu:

Ing. Michal Cerfiansky, PhD

Clenovia timu:

Bc. Miroslav Corba
Bc. Branislav Hasto
Bc. Lukas Lipka
Bc. Matej Liptak
Bc. Roman Pipik

Zapisovatel’:

Bc. Roman Pipik

Téma stretnutia:
Zhrnutie Sprintu a naplanovanie nového Sprintu

Opis stretnutia:
* Prebrali sme vykonané ulohy zo $printu:

Miro implementoval refresh (Casti) stranky pre aktualne stav priebehu transakcii

Miro s Braniom vyriesili problém s obmedzenim suborov na AppEngine

Matej upravil obrazovku pre zadavanie pozadovanej sumy

Lukas pridal renderovanie Stvorca pri skenovani kodu

Roman uploadol kniZnicu pre generovanie kddu na server, a implementoval zakladna
formu generovania bitmapy z ID transakcie

*  Presli sme ulohy ktoré pokracuju aj do d’alSieho Sprintu:

Vytvorenie pokladne
Vytvorenie internetového obchodu

e Stanovili sme ciel’ pre tento Sprint:

Po ukonceni tohto $printu by mal byt’ hotovy celok ktory je mozné prezentovat’
Délezita je hlavne funkcionalita, vizualnu stranku je mozné doriesit’ eSte v d’alSom
Sprinte

+  Ulohy na tento $print:

Roman dokon¢i aplikaciu pokladne
Braiio dokonci internetovy obchod
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* Luka$ a Matej prerobia d’alSie Casti iPhone klienta — obrazovka na zadavanie odosielanej
sumy, pin kod aplikécie, prechod na iPhone 4

*  Miro dokon¢i pripadné nedostatky web rozhrania a dokumentacie, ak bude mozné za¢ne
s konceptom plagatu pre IIT.SRC

Zapisovatel’ na d’alSom stretnuti:

Bc. Miroslav Corba

Vypracoval: Overil:
Bc. Roman Pipik Bc. Matej Liptak

V Bratislave, 29.3.2011
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B.19. Zapis z 19. stretnutia timu ¢. 8

Datum:
5.4.2011

Miestnost’:
Softvérové studio

Pritomni:
Veduci timu:
Ing. Michal Cerfiansky, PhD
Clenovia timu:
Bc. Miroslav Corba
Bc. Branislav Hasto
Bc. Lukas Lipka
Bc. Matej Liptak
Bc. Roman Pipik
Zapisovatel’:
Bc. Miroslav Corba
Téma stretnutia:
Kontrola uloh, v priebehu $printu

Vyhodnotenie iloh z predchadzajuceho stretnutia:

*  Webova stranka zobrazuje transakcie, vie ich farebne rozlisit'. Zatial’ nie je plne
implementované automatické pridavanie transakcii. Taktiez nie je implementované zobrazenie
detailnych informacii o transakcii.

* 1Phone klient — obrazovky pre oba typy transakcii di hotové a funk¢éné. St na nich malé
nedostatky, ktoré je potrebné odstranit’.

* Pokladna — je funk¢na, dokéze snimat’ produkty podl'a 2D kodu a je pomocou nej spravit’
fiktivny predaj tovaru.

* E-shop — zatial’ nebol predvedeny, lebo nebol nasadeny na Ziaden server.

Opis stretnutia:
Veduci timu zahajil stretnutie.

Postupne sa presli vSetky vytvarané Casti (iPhone, stranka, pokladiia, e-shop). Nakoniec sme vyskusali
vykonat cely postup pri plateni pri pokladni. AZ na mensSie chyby bol GspSene zrealizovany.

Ulohy do d’alSieho stretnutia:

Podra stanovenych tloh pre dany $print a v zavislosti od postupu od minulého tyzdna.
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Zapisovatel’ na d’alSom stretnuti:
Bc. Branislav Hasto

Poznamky:

Vypracoval: Overil:
Miroslav Corba Roman Pipik

V Bratislave, 6.4.2011
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B.20. Zapis z 20. stretnutia timu ¢. 8

Datum:

12.4.2011

Miestnost’:

Softvérové studio

Pritomni:

Veduci timu: 5
Ing. Michal Ceriansky, PhD

Clenovia timu:

Bc. Miroslav Corba
Bc. Branislav Hasto
Bc. Lukas Lipka
Bc. Matej Liptak
Bc. Roman Pipik

Zapisovatel’:

Bc. Branislav Hasto

Téma stretnutia:

Kontrola jednotlivych Casti systému, navrh tloh na d’alsi Sprint

Opis stretnutia:
Veduci timu zah4jil stretnutie.

Prebrali sme jednotlivé Casti naSho systému:

E-Shop — este nie je kompletny, stale sa pracuje na funkcénosti platobného modulu. Ten bude
dokonceny do buduceho stretnutia.

Pokladna — Roman pracoval na vykone pokladne, teraz by uz mala skenovat’ plynulejsie
Predviedli sme si stav klienta, nasadeny uz na iPhone 4. ESte budu potrebné ikony s vysSim
rozliSenim.

Predviedli sme funk¢éné prepojenie iPhone — pokladia, priCom transakcie sa zobrazovali aj na
webovej stranke s prehl'admi.

Veduci spomenul, ze do konferencie IIT.SRC by chcel mat’ na strane klienta eSte aspon niektoré z
nasledujucich vlastnosti:

Pridanie nového typu klavesnice s Casto pouZivanymi sumami, priCom by sa menili tzv.
swipovanim

Indikator ¢akania na server pri dlhSie trvajacich lohach

Zoznamy platieb aj na mobilom zariadeni

Pri transakcii Willing to Pay zobrazenie kodu az po dotyku prsta na displeji — bezpecnostny
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prvok
Veduci spomenul, Ze do konferencie IIT.SRC by chcel mat’ na strane klienta eSte aspon niektoré z
nasledujucich vlastnosti:
*  Obrazky pre zaregistrovanych pouzivatel'ov
*  Vyriesit dojem zamfzania pokladne
* Doriesit refreshovanie webstranky
* Dokoncit’ e-shop

Ulohy do d’alSieho stretnutia:
* Dokoncit platobny modul do E-Shopu
*  Priniest’ koncept plagatu na IIT.SRC
* Na klientovi zvolit’, ktora vlastnost’ sa bude priddvat’ a zacat’ na nej pracovat’
* Na serveri pridat’ podporu pre webstranku — pridat’ Cas modifikacie transakcii a zorad’ovanie
transakcii podla datumu

Zapisovatel’ na d’alSom stretnuti:
Bc. Lukas Lipka

Poznamky:

Vypracoval: Overil:
Branislav Hasto Miroslav Corba

V Bratislave, 12.4.2011
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B.21. Zapis z 21. stretnutia timu ¢. 8

Datum:
19.4.2011

Miestnost’:
Softvérové studio

Pritomni:

Veduci timu:

Ing. Michal Cerfiansky, PhD
Clenovia timu:

Bc. Miroslav Corba

Bc. Branislav Hasto

Bc. Matej Liptak

Bc. Roman Pipik
Zapisovatel’:

Bc. Matej Liptak

Nepritomny:
Bce. Lukas Lipka

Téma stretnutia:
Zhodnotenie priebehu Sprintu.

Opis stretnutia:

* Veduci timu ndm ukézal plagat, ktory mali v time minuly rok na projekte iTransit. Dohodli sme
sa, ze Bielikovej to vytlacime na Skaredy papier, ale my si to pre seba vytlacime na poriadny
papier.

* Miro povedal, Ze ma zékladny navrh plagatu, ale po zhliadnuti minuloro¢ného si mysli, Ze
viacero veci prehodnoti.

* Roman povedal, ze opravil pokladnu tak, aby to nesekalo, a zZe na serveri nestihol dorobit’ to, o
trebalo.

* Miro s Branom povedali, ze zoznamy transakcii nefunguju spravne. Miro povedal, ze WTP to
vObec nevracia.

* Matej ukazal vediicemu akti zmenu urobil pri zobrazeni 2D kddu pre typ transakcie WTP. Miso
zhodnotil, Ze je to také ako si to predstavoval. Dodal pripomienky, ze v sucasnej podobe by
¢loveka nenapadlo, Ze je potrebné stlacit’ tla¢idlo. Matej povedal, Ze to bol len zakladny navrh a
eSte to dopracuje po grafickej stranke.

* Matej povedal, Ze tento tyzden sme mali viac tloh, preto aj Lukas nestihal ve'mi pracovat’ na
svojej Casti aplikécie. Vyjadril vSak presvedcenie, Ze do konca Sprintu budt ulohy splnené.
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* Tim sa dohodol, Ze na d’alSom stretnuti sa dohodne. Veduci pripustil moZnost, Ze by sme sa
d’al$i tyzden aj nestretli, ked’ze v utorok nie je Skola; neuci sa, neskusa sa.

*  Vedtci zhodnotil, ze po skonceni tohto Sprintu sa moZzeme vykaslat na nejaky Sprint. Dolezité
bude, aby sme boli maximalne pripraveni na prezentaciu na IIT.SRC, ktord bude tyzden po
ukonceni Sprintu.

Zapisovatel’ na d’alSom stretnuti:
Bce. Lukas Lipka

Vypracoval: Overil:
Bc. Matej Liptak Bc. Miroslav Corba

V Bratislave, 19.4.2011
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C.1. Preberaci protokol po 1. odovzdani

Odovzdavajuci subjekt: Mobici (tim €. 8)
Preberajci subjekt : Ing. Michal Ceriansky, PhD.

Predmety prebratia a ich opis :
dokumentécia k €asti InZinierske dielo — 18 stran
dokumenticia k Casti Riadenie projektu — 11 stran + prilohy

Poznamky :

podpis zastupcu odovzavajucej strany podpis zastupcu preberajucej strany

V Bratislave, dna 3.11.2010
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C.2 Preberaci protokol po 2. odovzdani

Odovzdavajuci subjekt: Mobici (tim €. 8)
Preberajiici subjekt : Ing. Michal Ceriansky, PhD.

Predmety prebratia a ich opis :
dokumentacia k Casti Inzinierske dielo — 71 stran
dokumentécia k ¢asti Riadenie projektu — 68 stran (20 stran dokument + 48 stran prilohy)

Poznamky :

podpis zastupcu odovzavajucej strany podpis zastupcu preberajucej strany

V Bratislave, dna 14.12.2010
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