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Cloudové sluzby — Google App Engine

Programovaci jazyk — Java

Pouzivatelské rozhrania na serveri — Google Web Toolkit

Komunikacia s klientskou ¢astou — architekttra REST, prenosovy protokol HTTP, vymena dat vo
formate JSON, implementované pomocou frameworku Restlet

Klient

Na klientskej casti bude pouzity programovaci jazyk Objective C v spojeni s technolégiou Cocoa
Touch, kedZe aplikacia je ur¢end na pouzitie na mobilnom teleféne iPhone. Ako vyvojové prostredie
bude pouzivané Xcode (beZiace na operacnom systéme Mac OS X).
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