Zapis z 13. stretnutia timu ¢. 8

Datum:

22.2.2011

Miestnost’:

Softvérové stadio

Pritomni:

Veduci timu:

Ing. Michal Cerfiansky, PhD
Clenovia timu:

Bc. Miroslav Corba

Bc. Branislav Hasto

Bc. Lukas Lipka

Bc. Matej Liptak

Bc. Roman Pipik
Zapisovatel’:

Bc. Roman Pipik

Téma stretnutia:

Prebratie tloh v novom Sprinte

Opis stretnutia:

1.

Termin odovzdania abstraktu IIT.SRC je 23.2, preto sa abstrakt eSte dnes posSle Michalovi
ktory k nemu napiSe eSte nejaké pripomienky. TaktieZ je potrebné odovzdat priebeznt
spravu (elektronicky)

Abstrakt je potrebné prelozit’ do anglického jazyka

Prechod web klienta na SGWT stale pokracuje, rovnako pokracuje praca na klientskych
obrazovkach

Luka§ vyjadril viacero pripomienok k obrazovkam a funkcionalite klienta ktoré je
potrebné / vhodné zlepsit’

4.1. Je vhodné vytvorit’ ,,splashScreen‘ aplikacie

4.2. Aplikacii chyba overenie uzivatel'a pri aktivacii aplikacie (pin kodom), dohodli sme
sa ze tato funkcionalita bude zahrnuta do aktualneho vyvoja



4.3. Rozhodli sme sa Ze Stylovanie aplikdcie nebude sucastou aktualneho vyvoja,
snahou je momentalne zleps$it' aplikaciu po logickej a prezentacnej stranke (o
najlepsie usporiadanie obrazoviek a podobne)

4.4. Je potrebné upravit’ navigaciu aplikacie
4.5. Je potrebné upravit’ aktualne obrazovky nakol'ko sucasny vzhl'ad je ,,prazdny*

4.5.1. Michal navrhol pouzitie ,,Table View* v ktorom budu jednotlivé elementy
obrazovky

4.5.2. Obrazovka mobze obsahovat aj kratky popis funkcionality (vhodné
skombinovats Table View)

4.5.3. Obrazovka so zaddvanim sumy moze obsahovat zoznam niekol’kych
poslednych pouzitych hodnét.

4.6. Pre zaddvanie sumy je vhodné pouzit’ inil kldvesnicu (nejaka formu numerickej
klavesnice). Klavesnica moze byt sucastou obrazovky. Zmena klavesnice je
zavisla od zlozitosti rieSenia

4.7. Overovanie transakcie (CHECK) je vhodné prerobit’ na automatické
4.8. Je vhodné doplnit’ obrazovku s nastaveniami

4.9. Treba sa rozhodnut' ktord obrazovka sa otvori pri spusteni aplikacie, pripadne
vytvorit’ ivodni obrazovku zobrazenl pri spusteni aplikdcie (td& moZe napriklad
obsahovat’ zoznam vykonanych transakcii)

4.10.  Volania na server je potrebné prerobit’ na asynchronne volania

4.10.1. Pouzitie ,,Callback* objektov, Michal by mal poslat’ nazov objektu ktory sa na
tieto volania pouZiva

5. V abstrakte je potrebné zdoraznit' vyhody nasho rieSenia oproti beznym (kontaktnym aj
bezkontaktnym kartdm) rieSeniam

5.1. vyssia bezpecnost’ nasho rieSenia
5.2. moznost’ overovanie platby na serveri na zaklade uZivatel'skych poziadaviek

6. Tiez treba zdoraznit’ vyhody oproti rieSeniam ktoré rieSia problém priamo s pouzitim
NFC ¢ipu
6.1. kompatibilita rieSenia aj s mobilmi bez NFC
6.2. moznost’ platenia aj inych foriem, napriklad skenovanim kodu z obrazovky (teda

zariadeni kde sa NFC nepouziva vobec), tiezZ je moznost platit na zaklade
papierovej formy kodu



Zapisovatel’ na d’alSom stretnuti:

Bce. Miroslav Corba

Vypracoval: Overil:

Bc. Roman Pipik Bc. Matej Liptak

V Bratislave, 22.2.2011



