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0 UVOD

Ulohou tohto dokumentu je zdokumentovat' riadenie softvérového projektu , Prispdsobitelny
Widget“, ktory ako tim ¢.10 s ndzvom ,,the 6_p@ck" rieSime na predmete Timovy projekt.

Struktira dokumentu je rozélenena na viacero kapitol. V prvej kapitole s ndazvom Ponuka je
uvedend vytvorena ponuka k téme ,, Prispbsobitel’ny Widget“, dalej si tu predstaveni ¢lenovia
timu, rozvrhy ¢lenov timu a preferencie tem.

Druhou kapitolou je Plan projektu. V tejto casti si uvedené identifikované ulohy, ktoré
chceme pocas préce na projekte vyriesit'.

V tretg kapitole je uvedené rozdelenie uloh pre jednotlivych ¢lenov timu. Je tu rozdelenie
krétkodobych a dlhodobych dloh.

Stvrta kapitola obsahuje v3etky zépisnice z timovych stretnuti.

V piatej kapitole s obsiahnuté podporné prostriedky vyuzivané pri vyvoji softvérového
produktu. Je tu obsiahnuty i manazment verzii.

Siestou kapitolou je Analyza uplatnenia metodik v timovom projekte. V tejto ¢asti opisujeme,
ako sme uplatnili v praxi metodiky, ktoré sme pisali na témy rozdelené podl'a tloh jednotlivych
¢lenov v time.

K dokumentu je prilozend a priloha v podobe preberacich protokolov z jednotlivych
kontrolnych bodoch.



1 PONUKA

Téo kapitola obsahuje dokumenty tykajuce sa vytvorengj ponuky na danl tému a predstavenie
jednotlivych ¢lenov timu.

Predstavenie timu

Bc. Michal Immer

Je Studentom prvého ro¢nika na Fakulte informatiky a informa¢nych technol6gii STU v Bratislave. Ovlada
programovacie jazyky Java a C/C++. Sklsenosti z praxe ziskal pri tvorbe a testovani informacného
systému, pri¢om pri tejto praci prisiel do kontaktu s frameworkami Spring a Hibernate. Taktiez ma znal osti
V pouZivani systému na manazment verzii Mercurial. Pri praci na bakalarskom projekte si osvojil zaklady
préce s CMS systémami Joomla a Drupal, pricom v druhom menovanom vytvoril informacny porté
regionu (ukézka http://bizzareworld.yweb.sk/fresh ). Vd'aka praci vo firme je zvyknuty na vyvoj v time.

Bc. Jakub Korch

Student inZinierskeho &udia Fakulty informatiky a informagnych technoldgii, odbor Softvérové
inZinierstvo. Zo Skoly ma skusenosti s pouzivanim programovacich jazykov Pascal, C/C++, Java. Zakladné
skusenosti s analyzou, navrhom softvéru a urcité povedomie o tom ako reélne prebieha tvorba softvérovych
systémov ziskal na pozicii Datového analytika. Pojem UML teda pre neho nie je Uplnou neznamou. V
stikromnom Zzivote sa ako svojmu konicku venuje praci s grafickym programom GIMP, tvorbe
jednoduchych i zlozitejSich webovych stranok a redakénych systémov s pouzitim technolgii XHTML,
HTML, CSS, Javascript, PHP aMySQL .

Bc. Jozef Macho

Je Studentom prvého ro¢nika inZinierskeho Stadia na FIIT STU, odbor Softvérové inzinierstvo. Pocas Stadia
nadobudol hlavne znalosti z programovacich jazykov C aJava, pricom vyrazni vacSinu aplikécii pocas
Stadia riesSil vjazyku Java. V Skole ag osobnym Studiom ziskal mnozstvo poznatkov zjazyka UML.
Bakalarska praca niesla ndzov Fuzzy-neuro algoritmy modelovania nelinearnych procesov v doprave. Jg
prakticku ¢ast’ rieSil v programovacom prostredi Matlab. V rieSeni sa venoval problematike fuzzy logiky
a neurénovych sieti i moznostiam model ovania systémov pomocou tychto soft metéd.

Bc. Jan Sivulka

Studuje prvy ro¢nik inZinierskeho &udia na FIIT STU v Bratislave. Pracoval pre franclizsku spolo¢nost
Mobile2you zaobergjlicou sa vyvojom mobilnych aplikacii, kde zdrocil svoje vedomosti ngjma z jazyka
JAVA. Pocas poslednych mesiacov sa zapojil do sit’'aze o najlepSiu aplikaciu pre Google Android (Nocné
linky BA, www.htcandroidsutaz.sk). Okrem aplikécii pre mobilné zaiadenia, sa venuje g tvorbe webovych
aplikacii (originalneobrazy.sk, agenturasusan.sk, kapelasonus.sk a iné). Vystupom jeho bakalarskeho
projektu bola webova aplikécia pre podporu vyugby predmetu DSA. Sicasne pracuje pre spolognost
Pricemania, zaoberajlcu sa porovnavanim cien na pozicii web developer, kde vyuziva svoje vedomosti
z PHP, CSS, MySQL, JavaScript, Ajax atd’.

Bc. Peter Petrifak

Bakalarske studium Uspesne ukorkil na FIIT STU v odbore Informatika. Pri vypracovavani bakalarskej
préce, ktorg téma bola Webova aplikacia pre odbornych praktikantov, pouzil technolgie ako J2EE, JSP,
JSF, RichFaces, Oracle. Stvorbou softvérovych systémov ma a skusenosti z praxe, ked'ze pracuje
v spolocnosti, ktora sa zaoberd vyvojom webovych aplikécii na pozicii Java software developer.
V zamestnani pouziva technoldgie ako J2EE, Spring, Hibernate Tapestry, AJAX, JavaScript, XHTML,
CSS, XML, XSLT, MySQL, PostgreSQL, Oracle, SYN adase V Skole atakisto g v préaci sa stretol
s analyzou a navrhom softvéru a jazykom UML.


http://bizzareworld.yweb.sk/fresh
http://www.htcandroidsutaz.sk

Bc. Igor Repka

Student prvého ro¢nika inzinierskeho &udia na Fakulte informatiky ainformacnych technologii STU
v Bratisave. Pracuje pre spolo¢nost UNICORN od roku 2008 kde postupne zastaval rbézne funkcie:
vyvojar (windward tagger, J2EE), tester, analytik (aktudlna pozicia). Poc¢as Studia a svojg praxe pracoval
stechnol6giami a jazykmi J2SE, Swing, JDBC, J2EE/EJB, Hibernate, Oracle, MySql, Ajax, JavaScript,
framework RichFaces, C. Ovlada pracu s operacnymi systémami UNIX a Windows.

Ponuka pre tému €. 4.

Platforma pre realizovanie transakcii prostrednictvom mobilnych
zariadeni (,Mobily*)

Motivacia

Technicky pokrok neustéle napreduje, a to ¢oraz vacSou rychlostou. Stic¢asné mobilné zariadenia
svojou vykonnost'ou dobiehaju stolové pocitace, ktoré boli pred par rokmi Spickou svojg triedy. Tento
nesmierny vypoctovy vykon, skroteny a vtesnany do vreckovych zariadeni o rozmeroch len niekol'ko
centimetrov, nam umoznuje realizovat a poskytovat' sluzby, ktoré boli doteraz pristupné len
prostrednictvom priameho kontaktu zakaznika spredajcom, ¢i prostrednictvom osobnych pocitacov
pripojenych k Internetu. Nakup tovaru alebo sluzby v ktoromkol'vek obchode, vyluéne za pouZitia svojho
mobilného telefonu, sa tak zatina javit' nie ako hudba budlcnosti, ale ako vel'mi redlna alternativa,
dostupna v horizonte niekol’kych rokov, ¢i dokonca mesiacov.

Potrebn& technolégia existuje uz niekol’ko rokov. Limitujucim faktorom v3ak zostava absencia
zodpovedajuceho softvérového vybavenia, ktoré by podobné transakcie medzi telefénnymi zariadeniami
umoznila. Faktorom, ktory brzdi potencidlny rozvoj podobného softvéru, je g roztriestenost’ na poli
mobilnych zariadeni: Kazdy vyrobca hardvéru podporuje iného dodavatel'a softvéru pre svoje zariadenia.
Aj s ohadom na tato prekazku sa ako idealny kandidat na zavedenie podobnej technol 6gie javi zariadenie
iPhone, pre ktoré je ngjvacsi predpoklad, Ze podobny softvér sa stretne u jeho pouzivatel'ov s pochopenim a
ochotou ho pouzivat’ g v realnom nasadeni.

V blizkgl budicnosti by tak 'ahko mohlo dojst” k situécii, kedy by sa a ostatné platformy pre
mobilné zariadenia zapgjili do podobného projektu a drobné i vacSie platby, napriklad za listky na koncert,
veceru ¢i cestovny listok by tak bolo mozné zakudpit’ bez vrecka plného eurominci...

Pre tlto tému sme sa rozhodli, pretoze si myslime, Ze oblast mobilnych aplikécii stdle skryva
nevyuzity potencial. Myslime si, Ze vd’aka naSim technologickym znal ostiam a skisenostiam z praxe, sme
schopni Gspedne rozsirit rodinu aplikécii pre inteigentné telefony o dalSieho uzitoéného ¢lena. Clena,
ktory bude vyuzitel'ny g v redlng komereng sfére.

KoncepciarieSenia

RieSenie, ktoré navrhujeme by sa skladalo ngjmenegj z dvoch ¢asti - klientska aplikécia a server.
Aplikécia spustend na zariadeni klienta musi byt kompatibilna s mobilnymi telefénmi iPhone, nakol’ko
prave pre tito platformu je rieSenie koncipované. Serverova zlozka by nadvézovala kontakt s klientom
prostrednictvom zabezpeteného spojenia cez Internet a data o prebehnutych transakciach by na uréitt dobu
ukladala do databéazy.

V prospech tohto rieSenia hovori fakt, Ze majitelia zariadeni iPhone museli do jeho zakUpenia
zainvestovat’ nemalu ¢iastku, pri¢om je vopred predpoklad, Ze aj do budicnosti budi ochotni na ziskanie
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zaujimavého softvérového vybavenia ochotni prispiet’” zodpovedajucou finan¢nou ciastkou. Z toho vyplyva,
Ze im zrggme nebude cudzie vyuZivat’ mobilné zariadenie na nakup inych sluZieb.

Aby bola aplikécia podobného typu zaujimava aj pre jg potencidneho pouZivatel'a, musi spinat
niekol’ko podstatnych parametrov definujucich jg kvalitu:

=

PritaZlivé pouZivate/ské rozhranie

2. Intuitivnost pri pouZivani

3. Spolahlivost pri spojeni

4. Rychlost prebiehajdceho procesu

5. Ulah¢enie dosiahnutia ciefa v porovnani s alternativnymi rieSeniami

6. Preh/adnost a /ahka orientéacia v uz vykonanych platbach

Inymi slovami, aplikacia bude umoziiovat' jednoduché a stabilné nadviazanie spojenia jednak so
serverom atiez s parovym zariadenim (pri pouziti bluetooth), pricom cely proces bude prebiehat’ v redlnom
¢ase, idealne okamzite. Pre pouzivatela musi byt’ pouzitie pohodingjSie ako doterajSie dostupné spdsoby,
pretoze inak nebude mat' dévod podobny spbsob pouZivat' inak ako "nudzové rieSenie'. Z toho
usudzujeme, Ze aplikéacia musi pbsobit’ zaujimavo ako po vizualng stranke, tak i po stréanke pouZivatel’skey.
Bude mozné si osvojit’ jg pouZivanie v priebehu niekor'kych sekind, idedlne Uplne okamzite a to Uplne
intuitivne. A samozregfme je nevyhnutné aby podobna aplikécia poskytovala vsetok komfort, ktory
poskytuju v sti¢asnosti dostupné metddy, ale navySe kdekol'vek a kedykol'vek.

Ponuka pre tému €. 10:
Portal pre ¢asopis (,,Casopis*)

Motivacia

ACM je medzindrodna profesijna spolocnost zastreSujuca oblast informatiky ainformacnych
technol 6gii na celom svete. Ma Sirokt komunitu priaznivcov g na Slovensku, ku ktorym patria g ¢lenovia
nasho timu. Délezitou sicastou kazdeg takegl spolo¢nosti je poniknut’ moznost’ pre vymenu, zdielanie,
Sirenie sktsenosti, informécii a komunikéciu odbornikov v tejto oblasti. Casopis “ Information Sciences and
Technologies - Bulletin of the ACM Slovakia“ sa ¢rta ako jedna z alternativ, ktora by spolu s portdlom
venovanym tomuto ¢asopisu mohla zefektivnit, inovovat arozsirit moznosti pre rozvoj informatiky na
Slovensku.

Tato tému sme si zvolili kvéli tomu, Ze ACM je organizacia, ktor& podporuje rozvoj informatiky
a ponika moznosti spoluprace pre T'udi, ktori sa informatikou ainformacnymi technolGgiami zaoberaju,
teda @ ndm. Chceli by sme nie len ponuknuté moznosti vyuZivat', ale g vypracovanim tohto projektu
prispiet’ k ich obohateniu, rozvoju, napredovaniu av prvom rade Sireniu relevantnych informécii v oblasti
informatiky, atym sa priamo podielat’ na jg rozvoji.

Velkou motivaciou pre rieSenie tohto projektu je pre nas g to, Ze nas tim pozostava z l'udi, ktori
maju s vyvojom malych atakisto g robustnych webovych aplikécii bohaté skdsenosti. A to nie len zo



Skolskych projektov ale iz praxe. Téma je pre nas prileZitostou, ako spojit’ naSe zaujmy o webové
technol 6gie spolu so Skolskymi povinnostami a zarocit’, prezentovat’ a obohatit’ naSe doterajSie skisenosti
azrucnosti. Nastim by tento projekt spracoval zodpovedne s profesionalnym pristupom.

KoncepciarieSenia

Ciel'om projektu je vytvorit' portal ¢asopisu Information Sciences and Technologies - Bulletin of
the ACM Slovakia, ktory bude pristupny verginosti ahlavne bude slUZit na spravu, archivaciu a
organizéciu ¢lankov a na pristup k publikaciam z digitdlng kniznice ACM.

Systém bude pozostavat’ zo Styroch hlavnych modulov:

Web prezentacia ¢asopisu.

Jadrom tohto modulu bude samotna prezentécia ¢lankov ¢asopisu, ktora predstavuje frontend.
Vergnosti budd pristupné najnovsie pridané ¢lanky, zoradené do kategorii.

Cléanky budu radené do kategorii a podkategorii.

Pristupné bude hodnotenie ¢lankov.

Komentére.

Diskusia— férum.

Filtre pre radenie ¢lankov na zaklade popularity, hodnote, ddtumu zvergjnenia, podla autorov alebo
kategorii.

Vyhradavanie na zéklade kI'a¢ovych slov.

Pristup k najnovSim informaciam z acm.org.

Informécie o normach a pravidléach pri pisani a publikovani vedeckych ¢lankov.

Podpor a odovzdavania ¢lankov

Moznost prihlésit’ saalebo registrovat’.

Pristup do pouZzivatel'ského G¢tu, v ktorom bude mat’ pouzivatel’ prehl'ad o uz odovzdanych ¢lankoch
Statistiky zobrazeni a hodnoteni publikovanych ¢lankov, poétu odovzdanych, schvélenych a zamietnutych
¢lankov.

Notifikéacia pri posudeni ¢lanku.

Prehl'ad najnovsich reakcii k ¢lankom prihlaseného pouZzivatel'a.

Podpor a posudzovania €lankov

Recenzenti budd mat’ prehlad ¢lankov ¢akajucich na schvélenie.

Tieto ¢lanky maju moznost’ posudzovat’, pisat’ k nim posudky, pripadne postrehy a komentare.
Clanok mézu uvergjnit, zamietnut’ alebo vrétit' na prepracovanie.

Digitdlna kniznica
Pouzivatel’ ma pristup k celym zneniam vedeckych préc v digitalng kniznici.

PredbeZzne navrhujeme pouzit’ nasl edujlce technologie:
Design — XHTML, CSS, XML, JavaScript

Biznis logika— PHP alebo J2EE
Databaza — MySql, PostgreSql, Oracle

Ponuka pre tému €. 12:
Sprava Studentskych projektov na fakulte (,,Projekty*)



Motivacia

Ugast'ou natvorbe projektu ,, Spréva Studentskych projektov nafakulte* sa nam naskyté prileZitost
ako vylepsit’ organizéciu predmetov na fakulte, ktorg sic¢ast'ou sme aj my. Ked’Ze na fakulte Studujeme uz
niekor’ko rokov, vieme Ze tvorba projektov je najrozSirengiSia forma ziskavania bodov k zapoctom. Dnes
mame systém Y onban, ktory sa v3ak pouZiva len na malu Skalu projektov. NaSim cie’'om by bolo v ramci
zjednoduSenia procesu zadavania, vytvarania a odovzdavania Studentskych prac vytvorit’ systém, ktory by
uchovaval informécie o projektoch v3etkych predmetov aumoznoval administrativu nad nimi.
Zameriavame sa teda na my3lienku , v3etko prehladne na jednom mieste. Tento pristup nam zéroven
umozni pracovat’ s bazou znalosti v oblastiach, v ktorych sa dané zadania ri€sili.

Zaujem o tento projekt sme prejavili g vzhl'adom na skusenosti ¢lenov timu vo vyvoji projektov
pre Skolu awebovych aplikacii. Pri praci teda mbézeme cerpat’ z pestregl Skaly vedomosti a technol 6gii,
sktorymi sme sa dostali do styku v ramci svojich bakalarskych prac alebo priamo v praxi. Za pracou na
tomto zadani vidime prilezitost d’alg sa zdokonalit’ v uz poznanych technolégiach a zaroven rozsirenie
naSich vedomosti 0 nové poznatky ¢i uz satykaju I T technol 6gii alebo prace v time.

KoncepciarieSenia

NaSim cielom je vytvorit webovl aplikaciu, ktord by umoznovala spravu projektov na
nasgj fakulte. Tym rozumieme funkcionalitu ako napr. zadavanie novych projektov do systému,
moznost Studentov uchadzat' sa o dané projekty, vyhodnocovanie projektov, pridelovanie
oponentov, zber znalosti, ktoré sa aplikovali pri ich tvorbe.

Nami vytvorené aplikécia bude prepojend s akademickym informacnym systémom AlS,
pouzivanym na nasgj fakulte. To zabezpecime prostrednictvom LDAP servera, cez ktory sa buda
méct’ Studenti prihlasovat’ do systému. Prostrednictvom technoldgii akymi st J2EE, EJB, Ajax,
Hibernate, Oracle aframeworky RichFaces ¢i Spring vieme vytvorit'® dynamickd, spolahlivd,
bezpecnu, webovu aplikéciu s prijemnym pouzivatel’skym rozhranim.

Frameworky RichFaces a Spring (pouZzitie konkrétneho sa zvoli) nam vd’aka svojmu MV C
modelu umoznuju vytvérat’ aplikaciu, ktorgj jednotlivé ¢asti funguju nezavisle od seba. Rovnako
umozZnuju vytvorenie prijemnej prezentacnej vrstvy aplikécie, ktora je pre pouZivatela jednou
z ngjdélezZitejSich sicasti. Obsahuju v sebe komponenty akymi st prehl’'adné menu, poskytuju
jednoduchu tvorbu intuitivnych formulérov, zobrazovanie dét v tabulkéch s moznost'ou filtrécie ¢i
vyhl'adavania. SU dobre prepojené s d’alSimi vySSie spomenutymi technolégiami, ¢o je vyhodou
napriklad & pri validacii vstupov ocakdvanych od pouZivatela apreberani dé& do
az backendovych ¢asti systému. TaktieZz podporuju pouZitie Ajax-u teda asynchrénne volania
medzi serverom aklientom. To ndm pom6Ze odstranit’ ruSivé momenty akymi s zmeny spravania
Ci zobrazenia aktudlngj stranky.

Na pozadi aplikécie budu pouZite technol6gie J2EE/EJB, ktoré nam umozZnia prevzatie dat
Z prezentaénej vrstvy, ich spracovanie a uloZenie do databézy. Za podpory technolégie Hibernate,
ktora nam zachovava perzistentné déta mapovanim JAV A objektov na entity v relatnej databaze.
Taktiez bude zastreSovat’ opacny proces ateda vytahovanie déat z databazy aich posielanie
prezentacnej vrstve.

Podlednou ¢astou nasho systému bude samotna databédza, kde budl déta uchovavané.
V rédmci prepojenia s naSim AlS uvaZzujeme Oracle databazu. Na U¢ely vyvoja atestovania nam



poduZi Oracle Database 10g Express Edition, ktord je poskytovana zdarma avSak pamat’ovo
a détovo obmedzené (1GB memory, 4GB user data).

Ponuka pre tému €. 9:
Prispbésobitel'ny Widget

Motivacia

V&etky znalosti sa nachadzaju na Internete. Je to zdroj nekonecného mnoZzstva informécii.
Problémom je, Ze sa k te] kvapke v mori, ktorU préve potrebujeme, dostavame ¢asto len velmi
tazko. Extrahovat’ len Uzky okruh informécii je niekedy nemozné — kvoli balastu, ktory ho
obklopuje. Informécie sU tieZ roztrisené po viacerych lokalitdch aje ich ndro¢né zhromazdit' na
jenom mieste

Na druhej strane barikady zase stoja portdly ablogy, ktoré sa viac alebo menegj venuju
nejake] konkrétnej problematike. SU uzSie zamerané aposkytuju teda svojim nav&evnikom
informécie 3pecifického charakteru. VyuZivajl moderné spbsoby informovania, napriklad
informa¢né kandly RSS. V pripade, Ze chcu informovat’

V pripade, Ze chce majitel’ nejakého webu na svojg stranke uvergjiovat’ informécie
o podujatiach slvisiacich s problematikou tohto webu, musi tieto podujatia pracne dohladat’
arucne jedno po druhom povkladat’ na svoj web. V pripade, Ze ma k dispozicii datové tlozisko
stymito informéciami, je nutné ich nejakym spésobom filtrovat’ a kategorizovat'.

Tento problém by vyrieSila webova aplikacia - widget, ktorgl by stacilo podstréit’ datovy zdroj
asama by aktualizovala zobrazované informécie, dala sa vloZit' vo forme kédu do l'ubovolnej
strénky abola vizudline prispdsobitel’nd a personalizovatel’na. Problém preniknit’ medzi vécSie
mnozstvo pouzivatelov je spdsobeny casto priliSnou zloZitostou prispdsobenia anasadenia
widgetu. Preto je nutné sav prvom rade sistredit’ na jeho pouzivatel’sku privetivost’.

Co dle v pripade, ak datovy zdroj obsahuje aj polozky, ktoré nemaju byt zobrazované?
Tento prvok by zastreSila filtrécia akategorizovanie Udajov podra preferencii pouZivatela
widgetu.

KoncepciarieSenia
RieSenie, ktoré navrhujeme, ma 3 zakladné zlozky:

- Widgetizeér
- Widget
- Datovy zdroj

Widgetizér — bude rozhranim (dashboard) na personifikéaciu widgetu. Bude v iom moZné nastavit’
datovy zdroj, filtréciu podla roznych vlastnosti a kategorii. Tiez vzhlad bude mozné menit
avytvarat' témy zloZené z farby, tvaru, velkosti apod. Jednotlivi registrovani pouZivatelia budi
mat’ svoje prispdsobené widgety naviazané k svojmu profilu. Prioritou bude prehradnost
aintuitivnost pouzivatel’ského rozhrania, ked’Zze s nim budl pracovat’ aj menej technicky zdatni
pouZivatelia.



Widget — bude to webova aplikécia, ktord sa bude pripgjat’ na nas , server* aaktualizovat’ tak
zobrazované informacie. Do I'ubovolngj stranky ho bude moZné vlozZit' vo forme jednoduchého
kodu, ktory bude vygenerovany widgetizérom. Widget bude mat’ patavy vzhlad, ktory bude
navrhovany vo widgetizéri. Neskdr cezein bude mozné pridévat’ nové udalosti do déového
UloZiska.

Datovy zdroj — bude to UlozZisko, ktoré bude obsahovat’ vSetky déta o podujatiach. Ked'Ze to méze
byt ako RSS, tak g napriklad relatna databaza, bude nutné tieto informécie unifikovat’ a az potom
poslat’ do widgetu.



Priloha A - Zoradenie vSetkych tém pod/la priority

=

Spréava Studentskych projektov na fakulte (Projekty)

2. Platforma pre realizovanie transakcii prostrednictvom mobilnych zariadeni (Mobily)
3. Portal pre ¢asopis (Casopis)

4. Prisp6sobitelny Widget (Widget)

5. Objektové ulozisko dat (UloZisko)

6. Crowdsourcing verejnych dat (CrowdPublic)

7. Model pouzivatela pre jeho identifikaciu (UserModel)

8. Tvorbarozvrhov (Rozvrhy)

9. Dizajn s pouZitim obohatenej reality (Dizajn)

10. Tréner mentalnych schopnosti (Tréner)

11. Vyhladavanie a spristupnenie citacii (Portal)

12. Simulated Car Racing Competition 2011 (Car Racing)

13. Interaktivna vizualizacia grafovych Struktar v 3D priestore (Vizualizacia)

14. 3D graficka podpora vyhladavania znalosti v dokumentoch (3D-Znalosti)

15. Imagine Cup 2011: Game Design (ICup2011)

16. Virtualna FIIT (VFIIT)

17. Adaptivny proxy server (Proxy-plugins)

18. Evolu¢ny simulator umelého Zivota zaloZzeny na heuristickych pravidlach (HERBAL)

19. RoboCup treti rozmer (RoboCup 3D)



Priloha B - Aktualny rozvrh vSetkych élenov timu

T - 750

BDD - B:50

500 - 550 |:I.I]:ll]-:l.ﬂ'_‘iﬂ

13500 - 1050 (12000 - 12:50 |:I3:III-13'_'50

14]!]-1450|15m-15'_‘iﬂ 16:00 - 16:50 |17:00-17:50 |1B:00 - 1B:50 | 1900 - 19:50 | 20000 - 20:50

Pondelok

Imnimmer
Kaorch
Macha
Petrilak
Repka
shulka

Volné

Pokrodilé DB technoldgie

Utorok

Imnimmer
Kaorch
Macha
Fetrlak
Repka
shvulka

Streda

Imnimner
Kaorch
Macho
Fetrlak
Repka
shvulka

Sturtok

Imnimmer
Kaorch
Macha
petrilak
Repka
svulka

Piatok

Imnimmer
Kaorch
Macha
Fetrlak
Repka
shvulka

Volné

cwidenie
prednazks
cehy tym k dispozici

* - podla plénu predmety 3 rozdelenia timov
** - kona z3 len 4 krat pofas semestra



2 PLAN PROJEKTU

Ked’Ze je projekt rieSeny agilnou metodikou vyvoja softvéru, plan projektu je rozdeleny na
jednotlivé Sprinty v rdmci vyvoja projektu.

Plan projektu

Je zrejmé, Ze planovanie ma signifikantni dlohu pri rieSeni kazdého softvérového projektu.
V naSom time sme si zvolili agilnd metddu vyvoja SCRUM, sktorou sa vasina ¢lenov
detailne oboznamila aZ tento semester. Bola to pre nas nova skdsenost, no zaroven g vyzva
vytvorit’ projekt ¢o najlepSie a najefektivnejSie pouzitim moderného pristupu vyuzivaného vo
viacerych vyznamnych spolo¢nostiach (Yahoo, Microsoft, Google, Motorola, SAP, Cisco,
GE, CapitalOne a americka spolo¢nost’ Federal Reserve).

V ramci timového projektu sme vypracovali plan pre kazdy Sprint. Ked'Zze sme
pouZzivali agilny spésob vyvoja softvéru, tak je zrejmé, Ze naSe plany sa pocas vyvoja menili
vzhl'adom na aktualne poziadavky zadavatela a nepredvidatel’né okolnosti.

Uvodny plan obsahoval plan na aktudny Sprint, plan na d’alsi Sprint, ako & dlihodoby pléan
vyvoja

Plan na 1. Sprint

- Spojazdnenie webového servera.

- Spojazdnenie Agilo + SVN + Trac.

- Webova stranka timu.

- Ziskanie katego6rii z Google Spreadsheet.

- Zobrazenie kategorii pouZivatel'ovi a moznost’ ich vyberu.

- Generovanie kédu, ktory by koreSpondoval so zvolenym vyberom.
- Po vlozZeni kédu na stranku zobrazit’ poZzadované Udaje.

- Nt spbsob komunikécie pre cely tim (navrh: GoogleGroups)

- Dokumentaciak 1.8printu.



Plan na 2. Sprint

- Vytvorit moznost’ definovania &ylu pre widget.

- Predtudovat’ &truktdru RSS 2.0 a navrhnat’ &truktdru pre nés vliastny détovy zdroj.

- Vo vygenerovanom kode vyuzit' JavaScript.

- Vytvorit metddu, ktord na zéklade zvolenych parametrov generuje pomocou
JavaScriptu widget.

- Vytvorit webové rozhranie pre vytvorenie widgetu.

- Vytvorenie ndvodu na obsluhu Agilo, Trac a SVN.

Dlhodoby plan

Vytvorit’ moznost’ definovania stylu pre widget

- MoZnost’ definovania viacerych zdrojov

- MozZnost’ vyberu z viacerych kategorii naraz

- Spojenie vyberu kategorii s vol'bou designu

- Umoznit’ definovat’ vyber kategorii pre rozne RSS alebo pre SpreadSheed, ktory ma

nami definovanu struktdru

Po skonceni prvého Sprintu sme naplnili plan vytvoreny v Gvode. Plan pre druhy Sprint sme
doplnili o tieto polozky:

- Skibit aktudlnu verziu pod ,,jednu strechu®.

- Nastavit’ a nakonfigurovat’ PHP na Skolskom serveri.

- Zefektivnit komunikéciu (ak ma niekto nejaky problém, tak musi onom vcas

informovat’ ostatnych, aby sa prediSlo zbyto¢nym konfliktom).

Takisto sa pridali plany pre nasledujlce Sprinty a pozmenil sa g dlhodoby plan:

Plan na 3. Sprint

- Umoznit definovat’ rézne RSS zdroje (napr. SME, Webnoviny apod.) spolu
s moznost'ou zvolit’ vyber kategorii z definovaného SpreadSheetu.
- Pri zvoleni moznosti nami definovaného RSS zobrazit' okrem moznosti vyberu

kategdrie podujatia af moznost’ vyberu podl'a miesta.
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- Webové rozhranie widgetu spravit’ ako jednu ucelend strénku, ktoréd obsahuje nielen
moznost’ vytvorit’ avygenerovat’ widget, ale aj opisy, na ¢o widget slUzi a pod.
- Dokumentaciak 3.8printu.

- Spojenie vyberu kategorii s vorbou designu.

Plan na 4. Sprint

- NaStudovat’ Rest API (napr. Alchemy API) azistit’ vyuzitie pre widget.

- MoZnost’ vyberu z viacerych kategorii naraz.

- Prispdsobenie zoznamu kategorii ziskavanych z RSS zdroja na aktualny pocet
a hodnoty jednotlivych kategorii.

- Zobrazovanie aktudlne nadefinovaného widgetu pri tom, ako si ho pouZivatel
Specifikuje.

Plan na 5. Sprint

- Zaviest prihlasovanie.
- Prepojenie na databazu.
- Cashovanie pre viacero dopytov naten isty widget.

- MozZnost zvolit’ si viacero widgetov pod jednym uZivatel'skym menom.

Aktualizovany dihodoby plan

- Gadget pre Gmail.

- Pouzivatel'ska privetivost widgetu.
- Nasadenie do rednej prevadzky.

- Ziskavanie spétnej vazby.

- Pokrogila filtrécia kategorii dét.

13



Po skon¢eni druhého Sprintu a naplneni planu sme s radostou kon&tatovali, e vetko ide podra
planu. AvSak po tom, ako sme sa dozvedeli, Ze je potrebné pouzivat’ Framework pri vyvoji, sa
plan pre treti Sprint doplnil o délezitd dlohu:

- Vybrat’ Framework a prerobit’ aktualnu verziu do tohto frameworku.

Takisto sme sa dohodli na tom, Ze budeme pouzivat’ iframe pre zobrazovanie nasho widgetu
nainych strankach. Dal&ie plany sme nemenili.
Ukoncenie tretieho Sprintu a spinenie naplanovanych Gloh nebolo na 100%, ked’ze sme mali
uréité tazkosti pri prerdbani aktudlng verzie do nového frameworku, ba dokonca po rade
externého konzultanta sme sa rozhodli opustit’ aktudlny framework Zend apouzivat' pri
vyvoji lepsi framework — Nette. V plane na4. Sprint pribudli nasledujuce polozky:

- Prerobit’ aktualnu verziu do frameworku Nette,

- NaStudovat’ moZnosti pre vyuzitie databézy pre naS widget.

- Vytvorenie nove] moznosti pre komunikéciu aupload stborov (ked’Ze google nebol

idealny, nahradit’ napr. forom).

Po ukonceni 4. Sprintu sme na z&klade hodnotenia jednotlivych Gloh prehodnotili plan na
posledny Sprint v tomto semestri azmenili ho na nasledujUci:

Aktualizovany plan na 5. Sprint

Volbu zdroja odstranit’ (pouZit' nami vopred definovany zdroj) azobrazit’ rovno

obrazovku, v ktorg si pouZivatel’ vyberie z moznych kategorii.

- Prispdsobit’ parsovanie azobrazovanie kategoérii tak, aby sa po zmene RSS zdroja
automaticky zmenili a kategorie, pripadne ich hodnoty (bez zasahu do zdrojového
kodu).

- Umoznit’ pouzivatel'ovi definovat’ viacero kategorii naraz (chceckBoxy)

- Zlepsit, inovovat’ definovanie vzhl'adu pre widget, s ciel'om spravit’ to tak, aby to bolo
redlne zacat’ testovat’ na inych strankach.

- Vypracovat’ moznosti pre vyuzitia cashovania

- Obohatit’ zobrazenie jednotlivych zdznamov widgetu o link, aby sa pouzivatel’ mohol

preklikn(t' na zdroj a precitat’ si cel sprévu.
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Dlhodoby plan doplneny o nové polozky

- Vyuzivat’ cashovanie pri dopytoch po tom istom ,, widgete".

- Umoznenie prihldsenia pouZivatelov avytvorenie viacero widgetov pre jeden
pouZivatel'sky Ucet.

- Umoznovat’ aplikovat’ sluzbu widgetu aj pre mobilné zariadenia.

- Vytvorenie Rest APl pre vyzitie nasej sluzby.
Po ukonceni 5. $printu bude nasledovat prezentacia naSej prace apo negj sa

pravdepodobne pozmenia, pripadne pridaju niektoré body v dlhodobom plane, ktory bude
pre nas smerodajny v d’'alSom semstri.
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» Product backlog“ zoradeny podl’a priority

Taburka ¢.1: Prioritizovany ,, product backlog*

»User story* Priorita

User story 1 1

Z&kladné prisposobenie vzhl'adu

Standardizovany formét RSS 2.0

Filtrovanie pol oziek

Z&kladny né&crt webu

Vstup avystup

Web pre ,, Widgetizér®

Prepojenie &tylov s vygenerovanym widgetom

Nahrat’ kody do SVN

Dat’ kod do Nette

Odstranit’ Nette exception

Rest API

Nette adb

Update timového webu

Linky vo widgete

Stretched ulohy

Prihlasovanie

Prepojenie na databazu

Pripojenie na externt sluzbu

VylepSenie pouZivatel'ského rozhrania

g o g o o B~ B~ B B DB D W W W WNDNDNDN

Vyriesit' cache
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, Burndown chart” pre jednotlivé Sprinty

1.8print
Obréazok ¢.1: ,,Burndown chart” pre 1.8print
Sprint Burndown Chart
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2.5print
Obrazok ¢.2: ,,Burndown chart” pre 2.8print
Sprint Burndown Chart
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3.5print

Obrazok ¢.3: ,,Burndown chart” pre 3.5print

Sprint Burndown Chart
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Obrazok ¢.4. ,,Burndown chart* pre 4.5print
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5.5print

Obrazok ¢.5: ,,Burndown chart” pre 5.5print

Sprint Burndown Chart
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3 ULOHY CLENOV TiMU

V tejto kapitole s uvedené Ulohy jednotlivych ¢lenov timu. V tabulke ¢.1 je prehrad

dihodobych dloh ¢lenov timu. V tabul’ke ¢.2 st uvedené krétkodobé Ulohy priradené ¢lenom
timu.

Dlhodobé ulohy

Taburka ¢.2: Dlhodobé ulohy ¢lenov timu

Clen timu Uloha Opis Glohy
Starogtlivost’ o server
_ Manazér podpornych prostriedkov, afunk¢nost’ podpornych
Michal Immer _ o
sprévca servera prostriedkov pri préci na
projekte(Agilo, SVN, Trac)
) o Analyzuje, navrhuje
Jakub Korch Analytik, podporavyvoja

aimplementuje dizajn widgetu

Starostlivost’ 0 dokumentéciu,
analyza, ndvrh aimplementécia
spolupréce externych webovych

sluzieb s ,widgetizérom"

Jozef Macho | Hlavny dokumentarista, podpora vyvoja

Starostlivost’ 0 web stranku

. Manazér kvality, podpora vyvoja, timu, o webovu reprezentéciu
Peter Petril’dk . i ) L, L.
spravca web stranky ,widgetizéra*, koordinécia
testovania

Starostlivost’ o spravny chod

. __ | projektu, motivécia ¢lenov timu,
Veduci timu(, Scrum master*), manazér

Igor Repka o o rozdel’'ovanie Uloh so
rizik, podpora vyvoja L .
zohr'adnenim rizik a schopnosti
¢lenov timu
Analyza, ndvrh aimplementécia
Jan Sivulka Manazér vyvoja, analytik samotného softvérového

produktu
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Kratkodobé ulohy

Taburka ¢.3: Krédtkodobé tlohy ¢lenov timu

Clen timu Uloha Stav
Spojazdnenie webového servera Splnena
vytvorenie G¢tov v SVN
Spojazdnenie Agilo, SVN, Trac Splnena
Nastavit’ pouzivatel'ske konta ¢lenov timu Splnena
+ nastavenie agilo
Rozbehat’ PHP na serveri Splnena
Michal Immer NetteaDB Splnena
Prispdsobenie adresarovej &truktdry SVN Splnena
ZEND frameworku
Rozbehat’ ZEND Splnena
Dozriet’ nacommitovanie do SVN Splnena
Studium ZEND préce s DB R'eéiené}
zruSena
. _ Splnen&(90%
Jakub Korch a Jozef Macho Styl widgetu
a 10%)
Odstranenie duplicity pri vybere typu Splnena
kategbrie
Vytvorenie ndvodu na obsluhu Agilo, Trac Splnena
Jakub Korch asvVN
Definovanie style do Nette Splnena
Vygenerovat’ widget spolu so tylom Splnena
Customizécia widgetu Rozpracovana

Jakub Korch a Jan Sivurka Ziskanie dat pre widget Splnena
Jakub Korch a Jozef Macho Vygenerovat’ kéd &ylu Splnena
Jozef Macho Dokumentécia k riadeniu(1.kontrolny bod) Splnena
Dokumentécia k prvému Sprintu Splnena
Dokumentécia k drunému Sprintu Splnena
Dokumentécia k tretiemu Sprintu Splnena
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Rest API Splnena
RieSend,
Nagtudovar ZEND RESTful AP o
zruSena
Dokumentéciak Stvrtému Sprintu Splnena
Dokumentécia k piatemu Sprintu Splnen&a
Dopracovanie dokumentacii Splnena
RieSena, no
Vytvarat XML z Google Spreadsheet splnenainym
¢lenom timu
Rozpracovana
Generovanie kategorii
Splnena(50%
Jozef Macho aMichal Immer | Dokumentacia k riadeniu(2.kontrolny bod) a50%)
- o Riesena(45%,
Peter Petrildk, Igor Repka Preklopit’ existujuci koéd do ZEND
_ 40% a 15%),
aJan Sivulka frameworku o
zruSena
Webova strénka timu Splnena
Opravit’ drobné preklepy nawebe Splnena
Webové rozhranie pre , Widgetizér” Splnena
Peter Petril'dk Dopracovat’ web Splnena
Pridanie widgetu do timového webu Splnena
Zobrazenie obsahu widgetu pri Splnena
nastavovani style
Pouzitie vygenerovaného JavaScriptu Splnena
PreStudovat’ RSS Splnena
Doplnenie AJAX o noveé atribaty Splnena
Igor Repka _ _ ,
Vyriesit' encoding Splnena
Dopracovat’ web Splnena
Obohatenie dat vo widgete Splnena
Jan Sivurka Ziskanie kategérii XML aich zobrazenie Splnena
Vytvarat XML z Google Spreadsheet Splnena
Vytvorenie filtrov Splnena
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Dogenerovanie filtrovanych atribdtov Splnena
Spracovanie RSS do Nette Splnena
Posielat’ jedno RSS Splnena

Vorlba kategorii Splnena

Taburka ¢.3 zobrazuje krétkodobé Ulohy, ktoré predstavuju jednotlivé tasky v nastroji Agilo.
V Ulohé&ch, ktoré sti oznacené ako ,,Dokumentécia k <¢islo> Sprintu” je uvedenaibajedna
osoba(Jozef Macho) preto, lebo této osoba bola zodpovednéa za vyslednt formu dokumentécie
azistovala nalezitosti potrebné k jej vytvoreniu a korektnému vypracovaniu. Jozef Macho
napisal aj metodiku k vytvaraniu dokumentécie a bola mu v rdmci timového manazmentu
pridelena uloha hlavného dokumentaristu, na z&klade toho mu boli pridel’'ované Glohy v radmci
rieSenia dokumentécie(doplnanie chybajlcich ¢asti, pripadne Ziadosti na dodanie potrebnych
¢asti od jednotlivych ¢lenov timu). Je vSak nutné podotknit’, Ze kazdy ¢len timu sa svojou
¢ast'ou spolupodiel’al na vytvarani dokumentacie ato tym, Ze vypracoval ¢asti analyza, navrh
aimplementéciak svojej Glohe, ktora mu bola pridelena. Cast’ testovanie vytvoril a testovacie
pripady vykonal Jozef Macho. Takisto je nutné uviest', Ze v ramci dokumentécie k riadeniu
vytvoril kazdy ¢len timu svoj prispevok v ¢asti Analyza uplatnenia metodik v timovom
projekte a priblizne 70% ¢asti kapitoly Plan projektu vypracoval Jan Sivurka, zvySné ¢asti
dokumenté&cie dopracovali Michal |mmer a Jozef Macho, ked’Ze boli primarne zodpovedni za
tlto ¢ast’ projektul.
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4 ZAZNAMY ZO STRETNUTI

Zapisnica ¢.1
Timovy project (tim 010)

Zapisnica zo stretnutia ¢.1
Datum: 4.10. 2010
Cas stretnutia: 9.00 — 11.20
Miesto: Laboratérium pre TP
Zapisovatel: Michal lmmer
Pritomni:

- Ing. Tomas Kuzér

- Bc. Michal Immer

- Bc. Jakub Korch

- Bc. Jozef Macho

- Bc. Jan Sivulka

- Bc. Peter Petrilak

- Bc. Igor Repka

Stretnutie v bodoch

Popisanie SCRUM a agilného vyvoja

Zadefinovanie prvého ,,User Story“ a ciefov prvého Sprintu
Rozobratie zadaného problému

Definovanie ¢iastkovych tloh

Pridelenie uloh ¢lenom timu

ok~ wn PR

Priebeh stretnutia
Stretnutie sa zacalo blizSim vysvetlenim metodiky SCRUM pedagogickym vedicim Ing. Kuzérom.
Této metodika pridel’uje zainteresovanym 3 roly:
- OWNER - to je zékaznik, resp. zadavatel projektu. V naSom pripade je nositefom tejto funkcie
nas veddci.
MASTER - veduci ¢len timu (lider)
TEAM - tim (v naSom pripade 5 fudi okrem Mastra), ktory vytvara produkt pre zékaznika
a podlieha Masterovi

Master spolu stimom rieSia zadané dlohy (tzv. ,tasky“). Kazda takd Uloha by mala zabrat
jednotlivym &lenom timu maximélne 16 hodin tyzdenne. Standardom je cca 8 hodin tyZdenne. Na cely
tim to potom vychadza v priemere priblizne 60 hodin za tyzden. Této Uloha sa povazuje za splnend, ak
je jg vysledok scvaleny Ownerom = vedlcim. V pripade, Ze sa vysledok Ulohy neschvadli, tato sa
vracia do zasobnika uloh — , Product catalog”. Tento zasobnik obsahuje vSetky ,, tasky”, ktoré sa maju
vyriesit'. Task, ktory je rozpracovany, sa nachadza v zozname s nazvom ,, Sprint Backlog®.

Vedlci tiez zadefinoval termin ,User Story* — je to neformalne vyjadrena poZiadavka, ¢o sa ma
vytvorit' v nasledujicom Sprinte. Vlastnostou takejto poziadavky je, Ze sa méze menit’ v priebehu
vyvoja. Kazdy Sprint budetrvat’ 2 tyZdne.
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Vedlci nasledovne zadefinoval Ulohy pre prvy Sprint:
1. Vybrat Mastera — ¢lenovia timu si maju spomedzi seba vybrat svojho Mastera

2. VyrieSit manazment projektu
- Veddci odporudil pouzit nastroj AGILO, kedZe sa bude vyvijat agilnym sp6sobom
a tento nastroj je na tento sposob tvorby softvéru najvhodnejsi.
- Dalsie néastroje, ktoré sa budd pouZivat, budd SVN na verzionovanie a TRAC na issue
tracking.
3. Vytvorit webovu strdnku timu — tdto ma obsahovat o.i. zapisnice zo stretnuti.

User Story pre Sprint &. 1

Zadavatel' chce mat’ moznost’ aplikovat’ jednoduchy filter na data, ktoré sa natitaju z datového
Uloziska. Dalg nech je mozné vygenerovat’ kod, ktory ked” sa vioZi do zdrojového kodu stréanky, tak
na jeho mieste sa zobrazia filtrované data z daného détového Ul ozZiska.

Datovym uloZiskom bude pre za¢iatok pouzity Google Spreadsheet.

Graficky pseudo-navrh architektlry prvého prototypu:

WEB APP

i
Naditania ciat Vyher
] kateqdrie
Google Vytiaeaila XL BACKEND" — — o FRONTEND"
Spreadsheet - —— T —F i
(Enagle Speancabanl AR
=FHF;

Vygenerovanie

¥ kadu

Po diskusii sme sa rozhodli uprednostnit’ pouZitie ako hlavneg technoldgie programovaci jazyk PHP
pred Javou. Pre PHP sme sa rozhodli predovSetkym kvéli jeho 'ahSg) nasaditel’'nosti atieZ aj preto,
lebo viacero ¢lenov timu ma s touto technolégiou bohaté skisenosti, ktoré mézu vyuZit' pri praci na
tomto projekte.

Tim sa tiez dohodol na systéme striedania moderatora a zapisovatela na kazdom stretnuti. Bude sa
postupovat’ v abecednom poradi, pricom n-ty v poradi bude moderator an+lvy v poradi bude
zapisovatel’.

Ulohy pre prvy 3print

ID | Popis ulohy Zodpovedna osoba | Odhad (h) | Termin

1 | Spojazdnenie webového servera Michal Immer 1h 10.10.2010

2 Spojazdnenie Agilo + SVN + Trac Michal Immer 6h 10.10.2010

3 | Webovastrankatimu Peter Petrildk 7h 17.10.2010

4 eSit—4 ; ALor, 10.10.2010
zaprsovatel

5 | Vytvarat XML z Google Spreadsheet Jozef Macho 6h 17.10.2010

6 | Ziskanie  kategérii z XML aich|J. Korch + J|8h 17.10.2010
Zobrazenie Sivulka

7 | Ziskanie dat pre Widget J Korch + J|8h 17.10.2010

Sivurka
8 | Pouzitie vygenerovaného JavaScriptu Igor Repka 6h 17.10.2010
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Zapisnica ¢.2

Timovy projekt (tim10)

Zapisnica zo stretnutia €.2

Datum: 11.10. 2010

Cas stretnutia; 9.00 — 10.30

Miesto: Laboratérium pre TP
Moderator: Michal Immer

Zapisovatel: Jakub Korch

Pritomni:
Veddci timu: Ing. Tomas Kuzar
Clenovia timu: Bc. Michal Immer

Bc. Jakub Korch
Bc. Jozef Macho
Bc. Jan Sivulka
Bc. Peter Petrilak
Bc. Igor Repka

Vyhodnotenie Uloh z predchadzajaceho stretnutia

1.

Michal Immer spojazdnil sofware AGILO + TRAC na organiziciu prace
jednotlivych ¢lenov timu, zadavanie Uloh a sledovanie priebehu a mnoZzstva
zostavajucej prace v jednotlivych Sprintoch. Takisto je funk&né SVN, ktoré je
umiestnené na neverejnom servere.

Peter Petrifak po dohode s ostatnymi ¢lenmi timu vybral vhodny template pre
timovl strdnku a naplnil ju ddajmi o ¢lenoch timu, projekte a dalSimi
povinnymi dajmi.

Jan Sivulka vytvoril zékladna Struktaru widgetu, navrhol stranku pomocou,
ktorej sa da pre WIDGET nastavovat typ podujatia a toto rieSenie spristupnil
na svojej osobnej stranke spolu so zdrojovymi kédmi svojho navrhu.

Opis stretnutia

1.

Michal Immer prezentoval zakladnu funkcionalitu, ktord poskytuju
pouZivatelovi nastroje AGILO a TRAC. TaktieZz vysvetlil spdsob zadavania
USER STORY a princip fungovania "ticketov' a zadavania "taskov" od
jedného ¢lena timu druhému.

Jan Sivulka prezentoval svoj navrh widgetu, ktory spifia vaéSinu poZiadaviek
pre 1. Sprint.
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. Nakolko bol do€asne nedostupny server, na ktorom sa nachadza timova

stranka, nemohol Peter Petrifak zoznamit vediceho so obsahom a formou
nasej timovej stranky.

. Dospelo sa k dohode, Ze do nasledujuceho stretnutia budd mat vSetci ¢lenovia

timu a taktiez vedudci timu vytvorené v AGILO pouzivatelské konto s
prislusnymi pravami. Administratorom systému zostane Michal Immer,
nakolko ma najvacSie skusenosti s administraciou tohto systému a sédm ho
inStaloval.

. Michal Immer navrhol, Ze vytvori kratky ndvod na obsluhu AGILO a tiez

upozornil na fakt, Ze bude potrebné, aby sa kazdy ¢len naucil pouzivat
program TORTOISE.

. Prebehla kratka debata o ulohach, ktoré je eSte potrebné dorobit do konca

sucasného Sprintu. Tieto budd uvedené v tabulke Uloh na konci zapisu zo

stretnutia.

Ulohy pre prvy Sprint

ID Popis tlohy Zodpovedna | Odhadov | Skutoén Termin
osoba any €as y €as dokoné€enia
(hod.) (hod.)

1 | Spojazdnenie webového | Michal Immer 1 0,5 10.10.2010
servera

2 | Spojazdnenie Agilo + SVN | Michal Immer 6 12 10.10.2010
+ Trac

3 | Webova stranka timu Peter Petrildk 7 14 17.10.2010

4 | Vyriesit — dlehy — Master, 10.10.2010

lerator. : v

5 | Vytvarat XML z Google | Jozef Macho 6 15* 17.10.2010
Spreadsheet

6 | Ziskanie kategorii z XML a | Jakub Korch + 8 1*+3 17.10.2010
ich zobrazenie Jan Sivulka

7 | Ziskanie dat pre Widget Jakub Korch + 8 1*+3 17.10.2010

Jan Sivulka

8 | Pouzitie vygenerovaného Igor Repka 6 2% 17.10.2010
JavaScriptu

9 [ Odstranit drobné chyby na | Jakub Korch 3 17.10.2010
stranke timu

10 | Odstranit  duplicitu  pri [ Jakub Korch 1 17.10.2010
vybere typu kategorie

11 | Nastavit pouzivatelské | Michal Immer 4 17.10.2010
kontd ¢lenom timu +
nastavenie AGILO

12 | Vytvorenie uc¢tov v SVN | Michal Immer 2 17.10.2010
(Caka sa na pridelenie IP)

13 | Vytvorenie navodu na | Michal Immer 3 17.10.2010
obsluhu AGILO, TRAC,
SVN

* (lloha eSte nebola dokonéena
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Zapisnica ¢.3

Timovy projekt (tim10)
Zapisnica zo stretnutia €.3

Datum: 11.10. 2010
Cas stretnutia; 9.00 — 11.30

Miesto: Laboratérium pre TP
Moderator: Jakub Korch

Zapisovatel: Peter Petrifak

Pritomni:

Veddci timu: Ing. Tomas Kuzar

Clenovia timu: Bc. Michal Immer
Bc. Jakub Korch
Bc. Jan Sivulka
Bc. Peter Petrifak
Bc. Igor Repka

Chybajuci: Bc. Jozef Macho

Stretnutie v bodoch
1. Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia

2. Celkové zhodnotenie prvého Sprintu

3. Prezentovanie poznatkov a problémov suvisiacich s metédou Scrum,
ziskanych pocas prvého Sprintu

4. Zadefinovanie poziadaviek veduceho timu pre dalSi Sprint
5. Rozobratie danych poZiadaviek a roz¢lenenie do user stories

6. Pridelenie uloh ¢lenom timu

Zadefinované poziadavky veduceho timu pre d’alSi Sprint

1. Vzhlad widgetu: Widget bude integrovany do web stranky a preto je doélezity
jeho vzhlad. Je potrebné, aby nepdsobil na stranke ruSivo. Je teda potrebné
zohladnit jeho velkost, tvar, farby, pismo.
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. Intuitivne pouZzivanie widgetizera: PouzZivanie nastroja na tvorbu widgetov

by malo by jednoduché, t.. minimalne mnozZstvo matdcich prvkov a
neprehlfadnych nastaveni. Jednotlivé Casti (vyber zdroja, vyber kategorii a
tagov, vyber generujiceho algoritmu, prispésobenie vzhladu) by mohli byt
nezavislé - pouzivatel si napr. vyberie zdroj a rovno si vygeneruje kéd na

zobrazovanie (moZno vhodné vyuZitie zaloZiek - tabov)

. Autentifikacia: PouZivatel by mal moznost sa jednoducho prihlasit (OpenlID,

Facebook, Twitter?).

. Vstup avystup: RSS 2.0 je mozné povazovat za Standard. Vystup v tomto

u

formate by mohol byt spracovany mnohymi inymi aplikaciami (napr. pouzivatel
by si vybral zdroj, obohacovaci algoritmus, filtraciu a vystup by odoberal ako
RSS 2.0).

. Web pre widgetizer: Mal by existovat rozumny spésob pristupu k widgetizeru

- web s jeho popisom a moZnostami pouzivania.

Kompletny sdhrn aloh z prvého Sprintu

ID Popis tlohy Zodpovedna | Odhadov | Skutoén Termin
osoba any €as y €as dokon€enia
(hod.) (hod.)

3 | Spojazdnenie  webového | Michal Immer 1 0,5 10.10.2010
servera

4 | Spojazdnenie Agilo + SVN | Michal Immer 6 12 10.10.2010
+ Trac

5 | Webova stranka timu Peter Petrildk 7 15 17.10.2010

4 | Vyriesit — dlehy — Master, 10.10.2010

6 | Vytvarat XML z Google | Jozef Macho 6 15 17.10.2010
Spreadsheet

7 | Ziskanie kateg6rii z XML a | Jakub Korch + 8 9 17.10.2010
ich zobrazenie Jan Sivulka

8 | Ziskanie dat pre Widget Jakub Korch + 8 9 17.10.2010

Jan Sivulka

9 | Pouzitie vygenerovaného Igor Repka 6 7 17.10.2010
JavaScriptu

1 | Odstranit drobné chyby na | Jakub Korch 3 1 17.10.2010
stranke timu

10 | Odstranit  duplicitu  pri [ Jakub Korch 1 0,5 17.10.2010
vybere typu kategorie

11 | Nastavit pouzivatelské [ Michal Immer 4 3,5 17.10.2010
kontd ¢lenom timu +
nastavenie AGILO

12 | Vytvorenie ucétov v SVN Michal Immer 2 3,5 17.10.2010
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Ulohy pre druhy $print

ID Popis tlohy Zodpovedna | Odhadov | Skutoén Termin
osoba any ¢éas y €as dokonéenia
(hod.) (hod.)

28 | Styl widgetu Jakub Korch 1.11.2010

29 | Vygenerovanie kodu so| Jakub Korch 1.11.2010
Stylom

30 | Stadium dokumentécie Igor Repka 1.11.2010
RSS

31 | Vytvorenie filtrov Jan Sivulka 1.11.2010

32 | Doplnenie ajaxu 0 nové Igor Repka 1.11.2010
atribaty

33 | Dogenerovanie Jan Sivulka 1.11.2010
filtrovanych atributov

13 | Vytvorenie navodu na | Michal Immer 1.11.2010

obsluhu AGILO, TRAC,
SVN
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Zapisnica ¢.4

Timovy projekt (tim10)

Zapisnica zo stretnutia ¢.4

Datum: 25.10. 2010

Cas stretnutia; 9.00 — 11.30

Miesto: Laboratérium pre TP
Moderator: Peter Petrifak

Zapisovatel: Jozef Macho

Pritomni:

Veddci timu: Ing. Tomas Kuzar

Clenovia timu: Bc. Michal Immer
Bc. Jakub Korch
Bc. Jozef Macho
Bc. Jan Sivulka
Bc. Peter Petrilak
Bc. Igor Repka

Chybajuci:

Stretnutie v bodoch

1.

Diskutovanie o ziskavani Udajov z viacerych zdrojov RSS a o viacerych
pouzivateloch

Jakub Korch predviedol ako by mal byt rieSeny dizajn formulara pre tvorbu a
prisp6sobovanie widget-u pouzivatelom

Objasnenie diskutabilnych dloh pridelenych na zaciatku 2. Sprintu

Diskutovanie o moZnosti pouZzitia IFrame, o zakaze zobrazovania JavaScript-u
na stranke, o bezpecnosti pri pouziti JavaScript-u a o spracovani sprav

z RSS, v ktorych nie sU uvedené kategorie pouzité v naSom predchadzajicom
rieSeni

Michal Immer predviedol vytvorent Wiki pre SVN tutoridl

Veduci timu zdéraznil, aby sme sa v tejto faze zamerali na rozumna formu
vizualizacie widget-u

. Vykonali sme odhad ¢asu potrebného pre spracovanie jednotlivych tloh v 2.

Sprinte
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. Dohodli sme sa na termine nasledujliceho stretnutia vzhfadom na to, Ze

v riadnom termine jeho konania je sviatok(namiesto 1.10.2010 na 4.10.2010)

. Vymenovali sme doposial pouZzité technoldgie a predpokladané technoldgie

pouzité v dalSich fazach z dévodu potreby ich odovzdania na TP1

Ulohy pre druhy $print

ID Popis tlohy Zodpovedna | Odhadov | Skutoén Termin
osoba any ¢éas y €as dokonéenia
(hod.) (hod.)

28 | Styl widgetu Jakub Korch 12 4.11.2010

29 | Vygenerovanie koédu so| JozefMacho 6 4.11.2010
Stylom

30 | Stadium  dokumentacie | Igor Repka 3 4.11.2010
RSS

31 | Vytvorenie filtrov Jan Sivulka 8 4.11.2010

32 | Doplnenie ajaxu 0 nové Igor Repka 2 4.11.2010
atribaty

33 | Dogenerovanie Jan Sivulka 2 4.11.2010
filtrovanych atribUtov

13 | Vytvorenie navodu na | Michal Immer 4 4.11.2010
obsluhu AGILO, TRAC,
SVN

34 | Webové rozhranie pre | Peter Petrifak 9 4.11.2010
Widgetizér

36 | Spravit dokumentaciu za| Jozef Macho 10 3.11.2010

druhy Sprint
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Zapisnica ¢.5

Timovy projekt (tim10)

Zapisnica zo stretnutia €.5

Datum: 4.11. 2010

Cas stretnutia; 10.00 — 13.00

Miesto: Laboratérium pre TP
Moderator: Jozef Macho

Zapisovatel: Igor Repka

Pritomni:
Veddci timu: Ing. Tomas Kuzar
Clenovia timu:  Bc. Michal Immer
Bc. Jakub Korch
Bc. Jozef Macho
Bc. Jan Sivulka
Bc. Peter Petrilak
Bc. Igor Repka
Chybajuci:
Stretnutie v bodoch
1. Upozornenie na nepouzivanie SVN a ignorovanie ticketov v agile
2. Diskutovanie problémov, ktoré sme pocas Sprintu postrehly
3. ldentifikovanie nedostatkov, ktoré je nutné esSte odstranit
4. Jan Sivulka odprezentoval ¢ast tykajucu sa filtrovania na zaklade vstupov
z rdznych datovych zdrojov a volby datovych zdrojov
5. Jakub Korch odprezentoval moznosti volieb Stylov Widgetu.
6. Spolu s veducim timu sme na zaklade identifikovanych nedostatkov navrhli
nové User Stories
7. Pod novymi User Stories sme definovali nové tasky, ktoré sme si medzi sebou
prerozdelili
8. Urcili sme ¢asové odhady pre jednotlivé tlohy
9. Presli sme ulohy definované pre druhy Sprint a vyhodnotili ¢as realneho

trvania prace na kazdej ulohe.
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Ulohy pre treti $print

ID Popis tlohy Zodpovedna | Odhadov | Skutoén Termin
osoba any €as y €as dokoné€enia
(hod.) (hod.)

43 | Vygenerovat widget spolu [ Jakub Korch 8 15.11.2010
so Stylom

40 | NaStudovat RESTfull API Jozef Macho 5 15.11.2010

41 | Dopracovat web Igor Repka 12 15.11.2010

45 | Stadium ZEND prace s| Michal Immer 8 15.11.2010
databazou

47 | Dozriet na commitovanie | Michal Immer 2 15.11.2010
do SVN

49 | Preklopit existujaci kéd do | Jan Sivulka, 22 15.11.2010
ZEND frameworku Peter Petrilak,

Igor Repka

50 | Rozbehat ZEND Michal Immer 2 15.11.2010

51 | Prispésobenie adresarovej | Michal Immer 1 15.11.2010
Struktary SVN  ZEND
frameworku

36 | Spravit dokumentaciu za| Jozef Macho 21 15.11.2010

treti Sprint




Zapisnica ¢.6

Timovy projekt (tim10)

Zapisnica zo stretnutia €.6

Datum: 8.11. 2010

Cas stretnutia; 09.00 — 12.00

Miesto: Laboratérium pre TP
Moderator: Igor Repka

Zapisovatel: Jan Sivulka

Pritomni:

Veddci timu: Ing. Tomas Kuzar

Clenovia timu: Bc. Michal Immer

Chybajuci:

Bc. Jakub Korch
Bc. Jozef Macho
Bc. Jan Sivulka
Bc. Peter Petrilak
Bc. Igor Repka

Stretnutie v bodoch

1.

2
3.
4

o

Vysvetlenie novej Struktlry suborov v svn.

. Diskutovanie problémov, ktoré sme pocas Sprintu postrehly.

Identifikovanie nedostatkov, ktoré je nutné eSte odstranit.

. Diskutovanie o frameworku Zend a jeho pouZiti a tazkostiach, ktoré pri jeho

konfiguracii nastali.
Peter Petrifdk odprezentoval aktuélny stav widgetu.

Odhalenie a vyrieSenie chyby pre spojenie implementacie vzhladu spolu
s vyberom zdroja a konkrétnej kategorie.

Jakub Korch odprezentoval prispésobovanie Stylov Widgetu.

Spolu s veducim timu sme na zaklade identifikovanych nedostatkov
komunikovali moZné rieSenie.
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Ulohy pre treti $print

ID Popis tlohy Zodpovedna | Odhadov | Skutoén Termin
osoba any €as y €as dokoné€enia
(hod.) (hod.)

43 | Vygenerovat widget spolu [ Jakub Korch 8 15.11.2010
so Stylom

40 | NaStudovat RESTfull API Jozef Macho 5 15.11.2010

41 | Dopracovat web Igor Repka 12 15.11.2010

45 | Stadium ZEND prace s| Michal Immer 8 15.11.2010
databazou

47 | Dozriet na commitovanie | Michal Immer 2 15.11.2010
do SVN

49 | Preklopit existujaci kéd do | Jan Sivulka, 22 15.11.2010
ZEND frameworku Peter Petrilak,

Igor Repka

50 | Rozbehat ZEND Michal Immer 2 15.11.2010

51 | Prispésobenie adresarovej | Michal Immer 1 15.11.2010
Struktary SVN  ZEND
frameworku

36 | Spravit dokumentaciu za| Jozef Macho 21 15.11.2010

treti Sprint
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Zapisnica ¢.7
Timovy projekt (tim 010)

Zapisnica zo stretnutia €. 7

Datum: 15.11. 2010

Cas stretnutia: 9.00 —11.20
Miesto: Laboratérium pre TP
Moderétor: Jan Sivulka
Zapisovatel: Michal lmmer

Pritomni:

Veduci timu: Ing. Tomas Kuzar

Clenovia timu: Bc. Michal |mmer
Bc. Jakub Korch
Bc. Jozef Macho

Bc. Jan Sivurka
Bc. Peter Petrildk
Bc. Igor Repka

Stretnutie v bodoch
1. Zhrnutie stavu prechodu do frameworku Nette

2. Celkové zhodnotenie a uzavretie tretieho Sprintu
3. Navrh na zlep3enie prace s Agilom
4. Diskusia o rozsireni a zlep3eni funkcionality

5. Zadefinovanie User Stories pre Stvrty Sprint

Priebeh stretnutia
Stretnutie bolo otvorené zhrnutim stavu prechodu do frameworku Nette. Jednotliva funkcionalita je
spojena do jedného celku, avsak edte nie vSetko bolo prerobené do frameworku. Zostava prerobit’ Styl
widgetizéru a generétor kddu widgetu.
Sprint bol uzavrety s kondtatovanim, Ze hoci nepribudla Ziadna novéa funkcionalita, podarilo sa vybrat
novy framework apodstatni ¢ast’ zdrojovych kédov do neho prerobit’. Podmienky boli stazené aj
¢asovom naro¢nym portovanim do frameworku Zend, ¢o sa ukézalo ako nevhodné cesta.
Ing. Kuzér vyjadril nespokojnost’ so sposobom, akym pouZziva tim Agilo. Nep&ti sa mu chaos medzi
User Stories a Taskami. Aby sa ujednotil spdsob prace s Agilom, stanovili sa nasledujuce pravidl&

- V3etky User Stories bude v systéme vytvarat Ing. Kuzar

- Spravidla sa k jednému User Story vytvoria iba 1 az 2 Tasky.

- Vpripade, Ze na jednej ulohe bude pracovat viacero Iudi, vytvori sa aj viacero Taskov — aby
mal kazdy ¢lovek svoj Task.

Ing. Kuzér tiez navrhol pouzitie Alchemy API na spracovanie RSS. Tim okrem toho ma pokracovat’
v analyze pouZitia Rest API. Dalsi névrh, ktory sa vynoril, bol zjednotenie RSS a Google Spreadsheet
tak, Ze sa Spreadsheet bude natitavat’ ako RSS. Tym by odpadla nutnost mat’ vo Widgetizéri 2
separatne polia na 2 rozdielne datové zdroje.
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Po dohode sa ujednatilo kédovanie projektu — rozhodlo sa v prospech Windows-1250 oproti UTF-8.
Dal&im navrhom, ktory je treba preskimat’, je vyberanie kategérii vo Widgetizéri formou checkboxov
a nie comboboxu, ako jeto teraz.
Poslednou témou novej funkcionality bola diskusia o pociato¢nom pouZiti databazy. Pre zaciatok by
bolo dobré vediet’ ukladat’ nastavenie widgetu a toto dokézat’ spojit’ s pouzivate’'om (tento bude zatial
vedeny len vo forme e-mailove adresy). Treba preskimat’ moznosti, na ¢o by ju bolo nutné pouzit’.
Rovnako tiez treba zanalyzovat’ pouzitie DuBi vs Doctrine.
Na zaver sa vzhl'adom na predchédzajlicu diskusiu zadefinovali User Stories pre Stvrty Sprint a odhad,
kor'ko ¢asu jednotlive User Stories zaberu.

K ompletny suhrn Gloh z tretieho Sprintu

ID Popis tlohy Zodpovedna | Odhadov | Skutoén Termin
osoba any €as y €as dokoné€enia
(hod.) (hod.)
43 | Vygenerovat widget spolu [ Jakub Korch 8 17 15.11.2010
so Stylom
40 | NaStudovat RESTfull API Jozef Macho 5 4 15.11.2010
41 | Dopracovat web Igor Repka 12 20 15.11.2010
45 | Stadium ZEND prace s| Michal Immer 8 2 15.11.2010
databazou
47 | Dozriet na commitovanie | Michal Immer 2 - 15.11.2010
do SVN
49 | Preklopit existujuci koéd do [ Jan Sivulka, 22 16 +13 + | 15.11.2010
ZEND frameworku Peter Petrilak, 5
Igor Repka
50 | Rozbehat ZEND Michal Immer 2 5 15.11.2010
51 | Prispésobenie adresarovej | Michal Immer 1 2 15.11.2010
Struktary SVN  ZEND
frameworku
36 | Spravit dokumentaciu za| Jozef Macho 21 4 15.11.2010
treti Sprint
Pozn. : Task 40 treba znovu otvorit’
Ulohy pre stvrty Sprint
ID | Nézov ulohy Zodpovedna osoba | Odhad (h) | Termin
41 | Dopracovat’ web Peter Petril’ak 1 29.11.2010
43 | Vygenerovat’ widget spolu so Stylom Jakub Korch 2 29.11.2010
52 | Dokumentéciak 3. Sprintu Jozef Macho 19 29.11.2010
61 | Zobrazovat’ linky vo widgete 5 29.11.2010
62 | Pridanie widgetu do timového webu Peter Petril’ak 3 29.11.2010
63 | Nettea DB Michal Immer 8 29.11.2010
64 | Rest API Jozef Macho 8 29.11.2010
66 | Definovanie style do Nette Jakub Korch 13 29.11.2010
67 | Spracovanie RSS do Nette Jan Sivurka 8 29.11.2010
68 | Vyriesit encoding Igor Repka 5 29.11.2010

BliZ&i popisk ulohédm:

#41 - Dopracovat’ web: VSeky ciastkové vysledky zoskupit' do

zastreSovat’ widgetizer.
#43 - Vygenerovat’ widget spolu so stylom:Namapovat’ &tyly na vygenerovany widget (Nahradit’ text
area vygenerovanym stylom)
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#52 - Dokumentécia k 3. Sprintu:Napisanie dokumentécie pre 3. Sprint. Definovanie jednotlivych
¢asti dokumentacie a dozor nad kompletnost'ou dokumentu.

#61 - Zobrazovat’ linky vo widgete:Vo widgete sa okrem nazvu feedu ma nachadzat’ linka na
prekliknutie na zdrojovu stranku. Je preto potrebné rozsirit’ parser, ktory aktudlne spraciva len nadpis
(title).

#62 - Pridanie widgetu do timového webu: Na timova stranku vlozit naS widget, ktory bude
obsahovat’ aktuality z nasho féra. Tiez do timového webu dat’ linku na forum timu.

#63 - Nette a DB:Navrhnat’, ako bude komunikovat” web aplikacia v Nette s databazou. Navrhnat
celkovy databdzovy modd pre widgetizer. Ked’ pouzivatel’ bude chcietf” vytvorit’ novy widget, musi
zadat’ svoju emailovu adresu. T&o adresa bude previazana s danym widgetom — uloZia sa spolu do
tabul’ky v databaze.

#64 - Rest API:NaStudovat’ fungovanie REST sluzieb. Spristupnit’ jednoduchu testovaciu metédu ako
REST dluzbu na Skolskom web serveri. Dopytovat' externd REST sluzbu — AlchemyAPI (poSle
sstring, vréti sa kategoria). Analyzovat’ d’alSie externé REST sluzby, ktoré by sa dali pouZzit’ v ramci
widgetizéru.

#66 - Definovanie style do Nette: Prerobit’ definovanie Stylu widgetu do Nette.

#67 - Spracovanie RSS do Nette:Prerobit’ generovanie kddu pre widget do Nette (vyber kategorii
v Nette, spracovanie RSS pre rézne stranky).

#68 - VyrieSit’ encoding: Zaviest’ globa ne kddovanie Windows-1250.
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Zapisnica ¢.8

Timovy projekt (tim10)
Zapisnica zo stretnutia €.8

Datum: 22.11. 2010

Cas stretnutia: 09.00 — 10.30
Miesto: Laboratérium pre TP
Moderator: Michal Immer

Zapisovatel: Jakub Korch

Pritomni:

Veddci timu: Ing. Tomas Kuzar

Clenovia timu: Bc. Michal Immer
Bc. Jakub Korch
Bc. Jozef Macho
Bc. Jan Sivulka
Bc. Igor Repka

Chybajuci: Bc. Peter Petrilak

Stretnutie v bodoch

1. V ramci timového féra bol vytvoreny informa¢ny ATOM feed, ktory je dostupny
¢lenom timu na vloZenie do ich ¢&itaCiek RSS sprav, ¢o umoznuje lepSi prehlad v
novinkach ohfadne projektu (Michal Immer).

2. Prebehla diskusia o probléme s vytvaranim grafov, prezentujlcich stav
zostavajucej prace v Sprinte. Ide o tzv. "Burnedout" charty.

3. Bola uskutoénena kratka kontrola aktualneho stavu. Cast Uloh bola uz
dopracovana, €o je zachytené aj v Agile.

4. Michal Immer odprezentoval poznatky o vyzname zavislosti jednotlivych user
stories medzi sebou

Ulohy pre $tvrty Sprint

ID | Nazov ulohy Zodpovedna Odhad Priebezny| Stav ulohy
osoba (h) skuto€ny
¢as (h)
41 | Dopracovat web Peter Petrilak 1 1 Neuzavreta*
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43 | Vygenerovat widget spolu so| Jakub Korch 2 2 Splnena
Stylom

52| Dokumentacia k 3. Sprintu Jozef Macho 19 16 Rozpracovana

61| Zobrazovat linky vo widgete nepridelena 5 — Neuzavreta*

62| Pridanie widgetu do timového| Peter Petrilak 3 15 Neuzavreta*
webu

63| Nette a DB Michal Immer 8 -- Rozpracovana

64| Rest API Jozef Macho 8 -- Rozpracovana

66| Definovanie style do Nette Jakub Korch 13 6* Rozpracovana

67| Spracovanie RSS do Nette Jan Sivulka 8 14 Splnena

68| Vyriesit encoding Igor Repka 5 1 Rozpracovana

* Uloha z tohto 3printu oznadené ako ,neuzavretqd“ nebola odprezentovand z dévodu
neplatnych liniek na stranke a neboli teda oznacené ako splnené veducim timu.

Bliz8i popis k ulohéam:

#41 — Dopracovat’ web: Doplnit potrebné informécie na web timu. Ide o z&pisnice a iné
dokumenty.

#43 - Vygenerovat’ widget spolu so Stylom: Nemam potuchy, o ¢o by v tejto Glohe malo
ist hoci je pridelena mne. Pridana len kvdli konzistencii zapisnice s ostatnymi.

#52 - Dokumentacia k 3. Sprintu: Vytvorenie a skompletizovanie dokumentacie
vztahujucej sa k 3. Sprintu.

#61 - Zobrazovat' linky vo widgete: Je potrebné, aby sa zobrazovali aj linky a nielen
néazvy c¢lankov vo widgete. Aby bolo mozné sa dostat priamo k zdroju, kde je uverejneny
dany ¢lanok.

#62 - Pridanie widgetu do timového webu: Je nutné, aby prvé miesto, kde je widget
vyuzity, bola naSa strdnka. Ma sa na nu pridat widget, zachytavajuci aktualne pokroky v
praci na projekte.

#63 - Nette a DB: Treba naStudovat sp6sob fungovania databazy v Nette a aké su vobec
moznosti pri vybere databazy.

#64 - Rest API: Ide o aplikacné rozhranie tretej strany, ktoré mozno je vhodné vyuzit. O
jeho moznostiach a réznych APIs, ktoré by bolo vhodné pouzit je potrebné najskér nieco
nasStudovat. To je cielom tejto ulohy.

#66 - Definovanie style do Nette: Styl ako bol vytvoreny v 3. 3printe je potrebné preklopit
v danom tvare s rovnakou funkcionalitou do Nette.

#67 - Spracovanie RSS do Nette: Parsovanie a spracovanie RSS zdroja je potrebné
namapovat na nova Nette Struktaru, aby fungovalo ako v 3.Sprinte.

#68 - VyrieSit’ encoding: Upravit encoding vSetkych zdorjovych stborov na dohodnuty
encoding
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Zapisnica ¢.9

Timovy projekt (tim10)

Zapisnica zo stretnutia €.9

Datum: 29.11. 2010

Cas stretnutia; 09.00 — 12.00

Miesto: Laboratérium pre TP
Moderator: Jakub Korch

Zapisovatel: Jozef Macho

Pritomni:

Veddci timu: Ing. Tomas Kuzar

Clenovia timu: Bc. Michal Immer
Bc. Jakub Korch
Bc. Jozef Macho
Bc. Jan Sivulka
Bc. Peter Petrilak
Bc. Igor Repka

Chybajuci:

Stretnutie v bodoch

1.

Pri prezentovani vystupu 4. Sprintu nastal problém, Ze sa linky na stranke
nezobrazovali, rieSenie vzniknutého problému.

Diskutovanie o problémoch, ktoré vznikli pocas rieSenia uloh v danom Sprinte,
0 ich navéaznosti a nemoznosti riesit’ tlohy niektorych ¢lenov kvoli
nedodanému vstupu z uloh, na ktoré tieto navazovali.

Kontrolovanie uloh, ktoré bolo treba vykonat po¢as 4. Sprintu — va¢Sinu nebolo
mozné odprezentovat z dévodu zlyhania linkovania na stranke timu.

Michal Immer odprezentoval poznatky, ktoré nadobudol pri Studiu databazy
v Nette frameworku, ukazal aktualny datovy model a sp6sob zapisu udajov do
databazy.

Diskusia o reprezentacii RSS sprav v nasom projekte — databaza alebo XML,
a o funkcionalite, ktori by mali poskytovat’ klient a server(dohoda na ¢o
najtensom klientovi).

Jozef Macho odprezentoval implementaciu REST sluzby poskytovanej
pomocou Alchemy API — kategorizacia textu. Predostrel svoj pohlad na
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pouzitie REST API v naSom projekte. Diskusia o rozSireni prezentovaného
rieSenia(generovanie kategorii z RSS).

7. Veduci timu navrhol zhodnotit Sprint zAbavnou formou, pomocou hry, v ktorej
sa kazdy pokusi formou pokracovania predoslého pribehu poskytnut svoj
postreh k Sprintu.

8. Dohodli sme sa, Ze do buducnosti je potrebné vylepsit nasledujuce veci: pisat
kratSie komentare ku commitu, testovat vykonané zmeny na serveri, viac
a skor spolu komunikovat pri rieSeni tloh.

Ulohy pre Stvrty Sprint

ID | Nazov ulohy Zodpovedna Odhad Priebezny | Stav ulohy
osoba (h) skutoény
as (h)

41 | Dopracovat’ web Peter Petrilak 1 1 Splnena

43 | Vygenerovat' widget spolu so | Jakub Korch 2 2 Neuzavreta*
Stylom

52 | Dokumentécia k 3. Sprintu Jozef Macho 19 16 Splnena

61 | Zobrazovat’ linky vo widgete nepridelena 5 — Neuzavreta*

62 | Pridanie widgetu do timového | Peter Petrilak 3 15 Neuzavreta*
webu

63 | NetteaDB Michal Immer 8 11 Splnena

64 | Rest AP Jozef Macho 8 18 Splnena

66 | Definovanie style do Nette Jakub Korch 13 15 Neuzavreta*

67 | Spracovanie RSS do Nette Jan Sivulka 8 14 Splnena

68 | Vyriesit encoding Igor Repka 5 1 Neuzavreta*

* Uloha z tohto 3pintu ozna¢ené ako ,neuzavretd“ nebola odprezentovana z dévodu
neplatnych liniek na stranke a neboli teda ozna¢ené ako splnené veduicim timu.

Ulohy pre piaty $print

ID | Nazov ulohy Zodpovedna Odhad (h) Termin
osoba dokonéenia
77 | Obohatenie dét vo widgete Igor Repka 8 13.12.2010
78 | Dopracovanie dokumentacii Jozef Macho 24 13.12.2010
79 | Generovanie kategorii Jozef Macho 4 13.12.2010
80 | Posielat’ jedno RSS Jan Sivurka 2 13.12.2010
81 | Vorba kategorii Jan Sivurka 8 13.12.2010
82 | Customizécia widgetu Jakub Korch 5 13.12.2010
83 | Zobrazenie obsahu widgetu pri | Peter Petrirak 10 13.12.2010
nastavovani style

BliZ&i popisk ulohédm:
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#77 — Obohatenie dat vo widgete: Do widgetu ku kazdgl udalosti doplnit: nazov, linka, datum,
miesto.

#78 — Dopracovanie dokumentécii: Dopracovat’ jednotlivé dokumentécie, zistit', ¢o vSetko méa byt’
v jednotlivych dokumentéciach(k Sprintom ak riadeniu), ¢o tam chyba, ¢i vSetci dodali potrebné
vystupy, dopracovat’ v3etky zistené nedostatky na zaklade zozbieranych poznatkov(zo stranky
predmetu, plus naplne jednotlivych Sprintov).

#79 — Generovanie kategérii: Zakomponovat’ Alchemy Api do aplikacie widget tak, aby bolo mozné
automatickeé generovanie kategorii.

#80 — Posielat’ jedno RSS: Vypnut' prvd obrazovku so zdrojmi. Posi€lat’ sa budu iba ,, chrustikovci®.
Priprava natestovaci chod aplikacie widget.

#81 — Vorba kategorii: Upravit’ vorbu kategorii, kategérie sa budi volit’ z checkbox-ov.

#82 — Customizacia widgetu: Dodefinovat’ style tak, aby bol prijatel'ny pre pouzivatela a hodil sa na
¢o najvacSie spektrum stranok. InSpirovat’ sa dodanym zdrojom http://www.widgetbox.com/widgets.
V pripade potreby zasahu do d’alSich casti aplikacie ako generovanie kdédu, dopracovat’ g to.
Vystupom musi byt' kéd pouZzite’ného widgetu s nadefinovanym Stylom aplikovatel’ného na strénke
pouzivatela.

#83 — Zobrazenie obsahu widgetu pri nastavovani style: Pri nastavovani stylu uZz musia byt vo
widgete dotiahnuté data na zaklade navolenych parametrov z filtrov predchédzajlcich stranok. Styl sa
teda bude nastavovat’ s nahl'adom, ktory uz v sebe obsahuje vyfiltrované déta.
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Zapisnica ¢.10

Timovy projekt (tim10)

Zapisnica zo stretnutia €.10

Datum: 6.12. 2010

Cas stretnutia; 09.00 — 12.00

Miesto: Laboratérium pre TP
Moderator: Peter Petrifak

Zapisovatel: Igor Repka

Pritomni:

Veddci timu: Ing. Tomas Kuzar

Clenovia timu: Bc. Michal Immer
Bc. Jakub Korch
Bc. Jozef Macho
Bc. Jan Sivulka
Bc. Peter Petrilak
Bc. Igor Repka

Chybajuci: Jan Sivulka

Stretnutie v bodoch

1.
2.
3.

Odprezentované filtrovanie podfa checkboxov
Diskutovanie funkcionality vzorového widgetu

Diskutovanie o Struktire kodu a vhodnosti dopracovania generickej triedy pre
parsovanie rss.

Diskutovanie o moznej buducej funkcionalite widgetu: ako budeme filtrovat
kategorie v buducnosti (moZno prostrednictvom xml), pouZitie alchemy

ZamySlanie sa nad databazou.

Jozef Macho odovzdéaval svoj ziskany know how v oblasti alchemy api
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Zapisnica ¢.11

Timovy projekt (tim10)

Zapisnica zo stretnutia €.11

Datum: 13.12. 2010

Cas stretnutia; 09.00 — 11.00

Miesto: Laboratérium pre TP
Moderator: Jozef Macho

Zapisovatel: Peter Petrifak

Pritomni:
Veddci timu: Ing. Tomas Kuzar
Clenovia timu: Bc. Michal Immer

Bc. Jakub Korch
Bc. Jozef Macho
Bc. Jan Sivulka
Bc. Peter Petrilak
Bc. Igor Repka

Stretnutie v bodoch

1.
2.

N o &

Diskusia k dokumentacii k riadeniu

Prezentacia hotovych &asti t.j. filtrovania podfa checkboxov, napifianie
zaznamov do widgetu pri vytvarani Stylov, generovanie kodu widgetu.

Objasnenie logiky implementovanych algoritmov filtrovania a ziskavania
zaznamov z rss subpru.

Diskusia o zaverec¢nej prezentécii projektu.
Diskusia ohfadom vytvarania Stylov, ktoré je potrebné Ciasto¢ne dopracovat.
Jozef Macho odovzdaval svoj ziskany know how v oblasti alchemy api

Diskutovanie o moznej buducej funkcionalite widgetu: ako budeme filtrovat
kategorie v buducnosti (moZno prostrednictvom xml), pouZitie alchemy

ZamySlanie sa nad databazou.
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Ulohy pre piaty $print

ID | Nazov ulohy Zodpovedna Odhad Priebezny Stav ulohy
osoba (h) skutoény ¢éas
(h)
77 | Obohatenie dét vo widgete Igor Repka 8 10 Splnena
78 | Dopracovanie dokumentacii Jozef Macho 24 30 Neuzavreta
79 | Generovanie kategorii Jozef Macho 4 7 Neuzavreta
80 | Posidlat’ jedno RSS Jan Sivurka 2 2 Splnena
81 | Vorba kategorii Jan Sivulka 8 10 Splnena
82 | Customizéacia widgetu Jakub Korch 5 10 Neuzavreta
83 | Zobrazenie obsahu widgetu pri | Peter Petrirak 10 30 Splnena

nastavovani style
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5 PODPORNE PROSTRIEDKY

Komunikacia

Komunikéciu v rdmci timu rieSime hlavne pomocou diskusnej skupiny na Google Groups.
V tejto skupine je mozné posielat’ hromadné e-maily, vkladat' sibory aje to teda vhodny
progriedok na komunikéciu mimo timovych stretnuti. Mailova schranka nasho timu je

tp fiit team2010@qgooaglegroups.com.

Okrem elektronicke] komunikacie mame stretnutia kazdy tyzden v pondelok od 9 do
10:30(pokial’ je riadny pracovny def) v softvérovom &udiu na fakulte. Tieto stretnutia sl
povinné a zG¢astnuje sa na nich g vedlci projektu. Stretnutia si vedené moderdtorom, ktory

sa kazdy tyZzden meni, podobne ako sa meni zapisovatel’, ktory spisuje zapisnicu.

Manazment projektu

Ked’Ze n&S tim pracuje na projekte podla metodiky Scrum, rozhodli sme sa pre vyuZitie
nastroja pre podporu agilného spdsobu vyvoja softvéru snédzvom Agilo. Tento nastroj je
nadstavavbou nastroja Trac, ma priamu podporu pre Sprinty. Umozihuje vytvéarat
pouZivatel'ské pribehy, poziadavky, ulohy, podporuje manazment chyb, poskytuje moznost’
zobrazenia burndown chart, pridavat’ komentare ku kazdému vytvorenému elementu ad’alSie
moznosti pre pracu na projekte metodikou Scrum. Je tu i moZnost’ pisania ndvodov do Wiki.
Pri vytvoreni Ulohy je nastavujeme ¢as potrebny na vykonanie Ulohy, ktory sme na stretnuti
odhadli. Agilo sa nachadza na serveri http://147.175.159.182:8001.

ManaZment verzi a zmien

Pri préci na naSom projekte vyuZivame aj néstroj, ktory manaZuje verzie zdrojového kodu.
Zdlohovanie zdrojovych kbdov je totiz pri timovom projekte ve'mi dblezité, kedze na
niektorych stiboroch pracuje v&Si poc¢et T'udi. Preto je potrebné uchovavat’ jednotlivé verzie
asledovat’ zmeny natychto verziach. Po vzgjomnej dohode v time sme sa rozhodli pouzit’ na
manaZment verzii SVN. V prospech tohto nastroja hovorila predovdetkym jeho relativna
jednoduchost’ in&talacie, pohodiné pouZzivanie g udrziavanie. Niektori ¢lenoviatimu pred tym
scentralizovanym Uloziskom nikdy nepracovali, SVN bolo teda vybrané za vhodny
progriedok k obozndmeniu sa s manazovanim verzii a centrdlnym spravovanim zdrojovych
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kédov projektu. Centralizované rieSenie repozitéra je jednoduché na pochopenie, a teda plne
vyhovuje naSmu malému timu. epozitér je prepojeny so systémom na sledovanie Uloh Agilo
acez tento systém je taktiez mozné prezerat’ jednotlivé commity, pripadne adresarovu
Struktdru Fubovolného changesetu.

URL adresa n&sho repozitara je (mimo fakultnej siete):

svn://147.175.159.182/team10/

Pristup je striktne obmedzeny na zépis aj na ¢itanie. Povolenia k pristupu do repozitéara maju
len ¢lenovia timu, pedagogicky veduci, pripadne d’alSie osoby, ako externy konzultant a pod.
V repozit&i sme okrem zdrojovych siborov zacali uskladnovat’ a klasické textové
dokumenty (dokumentécia, zdpisnice apod.). Napriek tomu, Ze SVN nepodporuje
verzionovanie tychto druhov dokumentov (pretoze napriklad doc je binarny typ stboru),

vyhovuje nam ako centrélne Ulozisko tychto dokumentov.

Adresarova Struktira repoztara

Repozitar sme rozdelili standardne podl'a odporucania tvorcov SVN na 3 hlavné adresére:
Trunk — obsahuje hlavnu vyvojovu vetvu projektu

Branches — obsahuje ved’TajSie vyvojové vetvy

Tags — obsahuje vyvojoveé vetvy, ktoré sl niecim Specidlne z h'adiska fazy vyvoja

Struktira adreséra Trunk je edte ciastoéne neustdlend, aviak zaklad tvori podadresér
widgetizer, v ktorom sa nachédza samotny projekt skniznicami (libs), aplika¢nou logikou
(app), a webovou prezentacnou vrstvou (document_root). T&o Sruktdra je dand
predvolenym usporiadanim adresérov, ktoré odportic¢a dokumentécia k frameworku Nette.
Okrem &ruktury projektovych zdrojovych stiborov a kniZnic sa v adresari Trunk nachadza aj

spomenuty adresér s dokumentéciou k projektu.

Podporné prostriedky pre spravu SVN

Clenom timu bola pri vybere podpornych prostriedkov pre préacu s SVN ponechana volna
ruka, avsak odporucalo sa pouzivat' nizSie spomenuté nastroje. Ked’ze vaetci ¢lenovia timu
pouZivaju operacny systém MS Windows, navrhnutou klientskou aplikéciou pre précu
srepozitdrom bol TortoiseSVN, ktory plne postacoval naSim poziadavkam.

Okrem toho majoritna ¢ast’ timu pouzivala vyvojové prostredie Eclipse, do ktorého sme mali

naindtalovany zasuvny modul pre pracu s repozitarom.
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Pravidla prace srepozitarom
Postup préce srepozitrom apravidla commitovania st popisané v metodike ManaZzment
verzi zdrojového kodu — praca s repozitarom v prostredi Eclipse.
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6 Analyza uplatnenia metodik v timovom projekte

ManaZment verzi zdrojového kédu — praca s repozitarom v prostredi Eclipse

Vypracoval: Michal Immer
Ta&o metodika bola pisand ngjma scielom sprehladnit’ pracu srepozitarom, ato
predovsetkym efektivnym commitovanim, pomenlvanim commitov apracou svyvojovymi
vetvami. Uplatnenie ani jedného zo spomenutych bodov nepovazujem za postaéujice. Chyby,
ktoré nastavaju su predovsetkym:
- Commitovanie malych uprav zdrojovych kédov po ¢astiach = vel'a commitov s vel’'mi
malymi zmenami
- Nie &astny popis commitov — diZka je po upozorneniach vyhovujica, avdak
neuvadzaju sa ¢isla taskov z Agila atym je ndrocné spéatne asociovat’ ticket ajeho
prislusné commity
- VedTaSie vyvojové vetvy sa takmer nevyuZivajl. Minimane jedenkrét to spdsobilo
docasni obmedzenu funkénost’ projektu zapri¢inenu rozsiahlejSim refaktoringom,
ktory sa vykonaval na hlavnej vetve.
Tieto neduhy st podr'a mna spdsobené mélo intenzivnym pouzivanim repozitara niektorymi
¢lenmi timu, tiez a nezvykom niektorych ¢lenov timu metodickej prace vo v&Sich
pracovnych skupinédch. Na samotny repozitér si ¢lenovia timu zvykli azdrojové kddy sa
nach&dzaju vyluéne v nom (Ziadne posielanie e-mailov zo zdrojovymi subormi sa uz
davnejSie pokial’ viem nekonalo). Budem sa snazit’, aby v budlcnosti v3etci ¢lenovia timu
vyuzivali potencial SVN na plno a nedopu&tali sa spomenutych chyb.

Metodika — planovanie tloh v AGILe /vyuZztie metodiky/

Vypracoval: Jakub Korch

Obsahom tejto metodiky bolo popisat” ako prebieha vytvaranie, pridel'ovanie, vypracovavanie,
zmena stavu a v neposlednom rade g ukoncovanie ¢i uzatvaranie Uloh, ktoré sme si v ramci
timu stanovili. Je nutné podotkndt’, Ze sme pracovali aprojekt vypracovévali spouzitim
metodiky SCRUM, ¢iZe agilnym pristupom, ¢o saodrazilo aj na jednotlivych tlohéch.

Ako bolo uz spomenuté aj v samotnej metodike, préca prebiehala v Sprintoch, pricom kazdy
Sprint mal svoj zoznam uloh, ktoré si jednotlivi ¢lenovia nasho timu rozdelili podra vliastného

uvazenia.
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Samotnd metodika nam umoznila podrobnejSie sa pozriet na cely cyklus vytvarania
apridelovania uloh. Mozno a prave vdaka jej vypracovaniu sme mali moznost’ odhalit’
niektoré chyby, na ktoré by sme inak neprisli, aviak ked'Ze sme sa museli zamysliet' nad
ur¢itou etapou stivisiacou s tlohami, museli sme ich riesit’.

Metodika, kedZe bola zverejnena v AGILe, umoziuje g ostatnym ¢lenom timu presne
identifikovat’ jednotlivé etapy apotencialne g ich povinnosti, pripadne prava v danej
zdlezitosti. Vd’aka tomu ma kazdy ¢len timu moznost” presne vediet’, na ktorych Ulohéch sa
musi podiel'at’ a ¢o naopak nie je jeho povinnost'ou v rdmci Zivotného cyklu dloh.

Podrobne popisany Zivotny cyklus Ulohy g situacie astavy, do ktorych sa méze dostat’ je
mozné presne rieSit podla stanovenych pravidiel ateda by nemalo dochadzat
k nedorozumeniam a problémom pri sprave a aktualizacii tloh ¢lenov timu.

ManaZment technicke dokumentécie a dokumentovanie PHP kédov

Vypracoval: Jozef M acho

Na zaciatku préace v zimnom, konkrétne v prvom Sprinte bol problém sdokumentéciou
vypracovanych uloh, pretoZe sme nemali systém, podl'a ktorého sme sa riadili a na vytvoreni
dokumentécie sa nepodielal kazdy ¢len svojou ¢astou prace. Nasledujuci Sprint sme uz zacali
dbat’ nato, aby nebolo vytvorenie dokumentécie podstatnej ¢asti dokumentécie iba na jednom
¢loveku avysledok sa prejavil v lepSie zdokumentovanych castiach jednotlivych dloh. Stéle
vSak tento proces neprebiehal tak, ako by mal. Podl'a metodiky sa zacalo dokumentovat’ az
v 4. Sprinte, teda priblizne v case jg vytvorenia. T&o dokumentéacia je uZ v mnohych
detailoch zhodna s popisovanou dokumentaciou v metodike a proces jej vytvarania sa zhoduje
sprocesmi popisanymi vo vytvorengj metodike. Jedingym nedostatkom zostava riadne
zdokumentovanie testovania, ¢o by sa vS&k malo odstranit po za&tati pouZivania
automatizovaného néstroja na testovanie. V druhgj c¢asti metodiky bolo popisané
dokumentovanie zdrojovych PHP kddov pomocou nastroja phpDocumentor a presného
ur¢enia formétu docBlokov. Podla tejto metodiky sme sa v&ak edte nezatali riadit’ z dévodu
neustdlej obmeny zdrojového kodu, ktory bol niekorkokré prerdbany podla pouZzitych
frameworkov ajeho dokumentovanie tymto spdsobom by v tomto pripade zabralo obrovské
mnozstvo ¢asu vzhl'adom na kritické zésahy do logiky a usporiadania kédu. Vysledny efekt
by totiZ bol, Ze dokumentovanim kddu by sa spotrebovalo ovel'a va&tsie mnozstvo ¢asu, ako je
vtegto faze vyvoja efektivne apotrebné. Po skonsolidovani kodu v poslednom Sprinte
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zimného semestra ajeho uceleni by som chcel zaviestt dokumentovanie PHP kédov podla

tejto metodiky od 1. Sprintu letného semestra.

Metodika nastavenia nastroja PHP_CodeSniffer pre hodnotenie kvality zdrojového kédu

Vypracoval: Jan Sivurka
Tato metodiku sme vyuZzivali pri jednotlivych prehliadkach zdrojového kédu na stretnutiach
timového projektu, ale jegf hlavnym G¢elom bolo popisanie nastavenia néstroja pre
odhal’ovanie zlych pachov v kéde, ktory si kazdy vyvojér naindtaloval apouzival pri vyvoji.
Ak sa vyskytol pripad, kedy boli odhalené poruSenia vopred dohodnutej Stabnej kultdry,
zodpovedna osoba bola slovne na stretnuti timu napomenuta a vyzvana k revidovaniu svojegj
Casti kodu.
Dohodnuté pravidl& pri pisani zdrojoveho kédu:

1. Komentare v anglickom jazyku.
Funkcie ¢o najkratSie. Funkcia by nemala mat’ viac ako 35 riadkov.
Nazvy premennych a metdd v anglickom jazyku a mali by byt’ ¢o najzmysluplnejSie.
Nazov funkcie v slovesnom tvare (napr. doSomething)

o~ w DN

Nazvy skladajice sa z viacerych slov zacingju malym pismenom a kazdé nové slovo

zacina vel’kym pismenom.

o

Kazda trieda a funkcia musi obsahovat’ komentar.
7. ,{"“saumiestiiuje za ndzvom funkcie na samostatnom riadku na Urovni zaciatku ndzvu

funkciea,}" saumiestiiuje na Urovni prvej zatvorky takisto na samostatnom riadku.

Napr.
writesomething()
{
echo “The 6p@ck team.”;
}

8. Pouzivat’ odsadenia aby bolo vidno, ktory kod patri k akej ¢asti metddy, podmienky a
pod.

Metodika testovania pomocou nastroja Selenium

Vypracoval: Peter Petrilak
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Testovanie aplikécie v prvom semestri sa neriadilo Uplne podla vytvorenej metodiky
testovania. A to ztoho dévodu, Ze funkcionalita projektu este nebola takéa rozsiahla, aby ndm
pouZitie tejto metodiky ulah¢ilo pracu. Vyhody néstroja na automatizované testovanie sa
prejavia v dalSom semestri, kedy uz bude g naSa aplikécia robustnejSia atak jgj testovanie sa
stane néro¢nejSie. Jednym z d’alSich ¢initel'ov pre¢o sme nevytvérali casto testovacie scenére
podra metodiky bolo a mnozstvo testovacich dét, ktoré zatial’ nebolo vel'mi velké. Vo
vatSine pripadov si kazdy ¢len timu testoval vytvorené zmeny sam apo commite danych
zmien to skontrolovali d’alSi ¢lenovia timu. Po builde aplikécie to testoval veduci projektu,
ktory ndm pripadné chyby hlasil mailom. KaZdopadne predpokladame, Ze metodiku
vyuZijeme v d’alSich fazach vyvoja, ked’ sa bude naSa aplikécia rozrastat’.

ManaZment chyb, spracovanie chyb prostrednictvomnastroja agilo

Vypracoval: Igor Repka

Agilo nebolo pouzivané pri manazmente chyb korektne podl'a metodiky. V pripade odhalenia
chyby ¢lenom timu bola chyba zadana do systému, tak ako je to popisané v metodike.
Problém nastaval pri testovani aplikacie azadavanie chyb zakaznikom. Chyby, ktoré boli
odhalené pocas testov zékaznikom boli odkomunikované prostrednictvom mailov. Mailova
komunik&cia bola pre nas vyhodnejSia, vzhl'adom na to, Ze ndm umoZziovala reagovat’ na
chyby podstatne skér ako keby boli zaddvané do agila. A to ztoho dévodu, Ze maily su
sledované castejSie (v podstate od réna az do neskorého veger) ako stav agila DalSim
faktorom, ktory smeroval k nartiSaniu metodiky bol fakt, Ze pocet chyb bol minimalny.



PRILOHA A: PREBERACIE PROTOKOLY

Preberaci protokol v 1. kontrolnom bode

Ja, Ing. ToméS Kuzar — veduci projektu ,Prispdsobitelny Widget“, svojim podpisom
potvrdzujem prebratie Dokumentécie k riadeniu projektu a Dokumentécie k 1. a 2. Sprintu.

Podpis vedlceho projektu: .........ccccevvieevenee. Podpis ¢lenatimu: .......ccccevveeceececieceenne,
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Preberaci protokol v 2. kontrolnom bode

Ja, Ing. Tom& Kuzar — vedlci projektu ,Prisposobitelny Widget“, svojim podpisom
potvrdzujem prebratie Dokumentécie k riadeniu projektu a Dokumentécie k 3., 4. a 5. Sprintul.

Podpis vedlceho projektu: .........ccccevvveeeenee. Podpis ¢lenatimu: .......cccocevveeceeiecieseennen,

A-2



